
RPG の基本要素を押さえだ、 
シ 1 J ーズの 原点、「 I 」。そし 
て、独自のシステムの導入に 
よつて異彩を放つ「 II 」。本書 
は、この2つの 「 FFj の攻 
略法を、それぞれ完全収録。 
さらに、武器や防具、モンス 
ター 等の データち 同時にフォ 
□一。正に、冒険者のだめの 
バイフルとなる1冊である。 






































フアイナルフアンタジー I .D 

FiNimmn 



完全攻略編 


FINlLFiNTmi 

5 

FiNUFimnn 

87 





完全攻 I 


冒険の章の見方 

「 I 」「 II 」それぞれの攻略をフォローする 
冒険の章。ここで各ページの見方を紹介しよ 


〇 


II 各 QUEST 別に目的•チヤートを表示 


冒険の章は「 I 」が 
が3つ、「 II 」は5つの 
QUEST に分けている。 
各 QUEST の最初に範 
囲、目的などを、最後 
にまとめとチャート、 
次の QUEST の予習を 
それぞれ紹介している。 



各 QUEST のプレビユ 
一的なシヨートストーリ 
一。爾険中に起こる出来 
事の、ほんの一部分（さ 
わりの部分）を短く紹介 
している。これを统めば、 
これ力、ら始まる QUEST 
の最初の目的をおよそ知 
ることがで古るはずだ。 


各 QUEST の攻略の流 
れに沿ったチャート表。 
靨険中に初めて訪れた町 
や城、ダンジョン等を、 
本書の流れに沿ってチャ 
一卜化している。なお、 
r II j のチヤートには、 
次の場所への移動方法の 
補足説明を記している c 
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各 QUEST のタイトル 
と、冒険する壩所の範囲。 
タイト似ま、その QUEST 
で最終的に行う行動やイ 
ベントを表しており、大 
まかな目的を知ることが 
で$る 〇 範囲は、どの場 
所からどこへ行くのかを 
確認することができる。 



終了した QUEST の復習。 
その QUEST で行った 
最も重要なアクションや 
イベントを簡略にフロー 
チャート化した上で紹介 
している。ここでおよその 
流れを確認しておけば、次 
の QUEST をスムーズに 
始めることができるはず。 


次の。 UEST ， ナての 
予習。終了した QUEST 
からの 1 J スタート概要、 
そして、最初の目的など 
を知ることができる。な 
お、次の目的地が初めて 
訪ねる場所である場所は、 
NEXT POINT (右べ 
ージ参照）を記載した。 


次の QUEST の予習 


攻略フローチャート 


QUEST まとめ 



QUEST 範囲 
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黒腐法屋 
酒場 


POINT 


isfi 宝箱#- 

その場所で入手で杏る 
宝箱の数とその中身。 

「 I 」の場合は、空つ 
ぼの宝箱ち数に含む。 

KEY PERSON [重要人物 ] cJ 

ゲー厶攻略のポイント 
となる人物。話しかけ 
た場合のリアクション 
を写真とともに紹介。 


目的 

その場所で実行すべき 
事柄。ここに記された 
目的を達成しないと、 
先へ進めない。 

SHOP LIST [お店レ 

町や村にある設備の名 
称と位*。位臞は合番 
号によって、全体マツ 
プと対応している。 


MAP#. 

その場所の全体マップ。 
城やダンジョンの階段 
や屝にふられた合番号 
は、それぞれ同じ番号 
がふられたマップ間を 
移動できるといろ印だ。 

NEXT POINT • 


次の場所 
への移動 
方法（右 
記参照)。 





入□と 
MAP 位置 

入口の写真とマ 
ッブナンバー。 
ナンパーは世界 
地図（丨は P . 

6、11は P . 88) 
と対応している。 


地名 

町や城、ダンジ 
ヨン等の名称。 
場所名ですぐに 
その位腫がわか 
るよ:ラに覚えて 
お芒たい0 


町や村の 

設備 

お店などの設備 
の有無。 マーク 
(右記参照）で 
記された設備の 
有無を〇 x で表 
記している。 


INFORMATION 


入手情《 I 

その場所で得ら 
れる悄報。ゲー 
ム攻略に欠かす 
ことのでさない 
メッセージが記 
されている。 


01 様々な情報を項目ごとに表示 

各場所の紹介ページは' 様々 では「 I 」「 II 」それぞれの紹 

な要素で構成されている。ここ 介項目の見方を説明しよう。 

^ 町や村の設備 

□ファイナルファンタジー I • 11共通の見方 マークの見方 
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兜全攻略** 

冒険の章の見方 


出現モンスタ-; 

ダンジョンなどに 
出現するモンスタ 
一の一蘸。ボスは 
含まれていない。 



その場所でのゲー 
ム攻略に関するポ 
イント。ブレイヤ 
一自身が起こす重 
要な行動や、気に 
なる人物、悯報な 
どを列記している, 

ポス攻略 

ダンジョンに登壩 
するボスモンスタ 
一の攻略法。ボス 
の HP や弱点、有 
効な攻擊方法など 
を紹介している。 



すでに一度訪ねている 
場所。お店や宝箱、全 
体マップ等は、変更が 
ない限り省略している< 


その場所で入手で 
きるシナ U オアイ 
テム。また、特徴 
や使い方なども併 
せて紹介している< 



胃険のワンポイン 
トアドパイス〇ゲ 
ーム攻略の手助け 
になる付加情報を 
紹介している。 


I フアイナルフアンタジー II の見方 




1宽えた単語 
1を使って進 
める会話。複数の 
単語を使ろ場合も 
ある。ちなみに、 
宽えた単語は文章 
中でもカギカツコ 
でくくってあるの 
で参考にしよ 




アイテムの使用。使用対象 
は場所によ0異なる。 




次の目的地への移 
動手段。なお、各 
マークの 内容は P . 
3参照。 
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覚えられる単語名 
と、その単語を話 
す人物名。党え方 
は「おぼえる j コマ 
ンドを使えば OK 
覚えられる単語は 
文章中でちカギカ 
ッコでく くってある 
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■町 

町では、買い物や回復はも 
ちろん、情報収集も行ろ。 

• コーネリアの町 . P . I 3 

•港町プラポカ . . . P . I 6 

• エルフの田了 . P . I 8 

• メルモンドの町 . P .24 

• クレセントレイクの町 - P .29 

• オンラクの町 . P .35 

• 山頂の町 . P .36 

• ルフェイン人の町•.… P .37 

■洞窟 

手強い敵が生息してる場所。 
ただし仲間がいることも…。 


•マトーャの洞窟 . P . 16 

• ドワーフの洞窟 . P . I 9 

. 沼の洞窟 . P .20 

• アースの洞窟 . P .25 

• K 者の洞窟 . P ‘27 

• 氷の洞窟 . P .32 

• ドラゴンの洞賭 . P .38 

• 淹の裏の洞窟 . P .46 


■城 

味方の城ちあれば、モンス 
ターが生息する城もある。 

• コーネリァの城 . P . I 2 

• エルフの城 . P . I 7 

• .*. P .39 

♦ 浮舰 . P .48 

■神殿 

数は少ないが、 s 険の鍵を 
握っているのがこの神殿。 


• カオスの神殿 . P . I 4 

•海底神殿 . P .4 I 


• 過去<7)カオスの神殿… P .52 

■その他 

上の4種類に属さない場所 
が下の5つ。山や砂漠など 
の自然の場所もあれば、塔 
のよろな建物もある。 


• 巨人の岭 . P .25 

• グルグ火山 . P .30 

• リュカーン砂漠 . P .34 

• キャラハ*ン . P .40 

• 強気楼の塔 . P .47 


世界地図 

FINAL FANTASY I [ WORLD MAP '] 
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冒険者にどって/地図〃は絶対に欠かせないアイテムだ。 

町や城、洞窟などの位 I 関係を、しっかりと頭に叩き込んでおこう。 
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ほとんどの武器 • 防具を装備することができ 
る戦闘のスべシャリスト。攻擊力は当然高い。 


すばやさを身上とし、敵から逃げることが得 
意な盗賊。武器 • 防具もある程度装備できる。 


自らの肉体を武器とする格闘家。レベルが上 
がると武器より紫手の方が攻擊力が高くなる。 


攻擊と回復の腐法をパランスよく使うことが 
でさる腐術土。武器もある程度装備できる。 


主に回復や防御の腐法を使ろことができる腐 
術士。武器 • 防具はほとんど装備できない。 


主に攻擊の腐法を使ろことができる腐術士。 
武器*防具はほとんど装備で告ない。 


冒険を始める前に 

ここでは、ゲームの始め方から、 

ゲーム中の基本的な操作方法を紹介する。 

一番大事なことだからしっかり覚えよう。 



名前入力の方法 

カーソルを入力したい文字に 
合わせて A ボタンで決定する。 
澦大4文字まで入力可能。 


職業の種類 


予備知識 


ゲームのスタート方法は2 
極頃ある。セーブ（右ページ 
参照）した所から始める場合 
の「つづく」と、最初から始 
める場合の「やりなおし」の 
2つだ。前者は、メッセージ 
スピードを決定するだけで、 
ゲームスタート。後者は、職 
業（下記 '' JOB " 参照）を選 
択決定し、名前入カヵ游われ 
(ボゲームスタートとなる。 


職業は全部で6種類ある0 
ゲーム進行の有利不利はパー 
ティ編成で決まってくる力、ら、 
特徴をよく把握してノくランス 
のとれたパーティを編成しよ 
う。また、あるイベントをク 
リアするとクラスチェンジを 
行える（詳細は P .39、 44参照)。 






V f * L II r 




JOB 


職業を選ぶ 



START 


ゲームを 始める 


戦士 シ—フ I モンク赤魔術士 I 白麻術士 I 黒腐術士 
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ーロに戦闘といっても、た 
だ武器攻擊を繰り返すだけで 
は意味がない。状況に応じて 
攻擊•回復魔法やアイテムを 
イ吏わなければ、戦闘を有利に 
進めることは不可能0また、 
時には逃げる勇気も大切だ。 

パーティーの隊列変更 

隊列の先頭にいるキヤラは 
一番攻擊を受けやすい。そ 
こで 、 HP 
や防御力な 
どのステー 
タスが低い 
キヤラは後 
ろにしよ Qo 




セーブは基本的に町の宿屋 
で行う。ただし、ねぶくろ、 
テント、コテージがあれば、 
フィールド上でのみセーブが 
可能だ。なお、セーブフアイ 
ルは1つだけだから t 真重に。 



【飛空船】 

' 空を自由に移動する 
' ことができる飛空船。 
) 蒲陸が可能な場所は 
平坦な緑地だけだ。 


_手段の基本は徒歩だが、 
地形によっては、徒歩では行 
くことができない場所も当然 
出てくる。そんな状況で頼り 
になるのが、左で紹介した3 
種類の乗り物だ。各特徴をよ 
く把握して、空を、海を、川 
を縦横無尽に冒険しよう。 



SYSTEM 



戦闘の手順 

D 戦鬪突入 


フィールドやダンジョンを歩いていると、 
ランダムに敵と遡遇する。希に、一方的 
に先制攻擊をされてしまラことも…。 


0コマンド入力 

戦_時のコマンドは全部で5つ。モンス 
ターの特徴や仲間の状態などを把握した 
上で、4人のコマンドを選ぶのだ。 


0 攻撃開始 

4人目のキヤラのコマンドを決定すると、 
戦闘開始だ0〗ターンで戦闘が終了しな 
かった場合は、再びコマンド入力へ。 



セーブ S 回復 



セーブ . HP 

MP 

宿屋 

〇 

〇 

〇 

ねぶくろ 

〇 

〇 

X 

テント 

〇 

〇 

X 

コテージ 

〇 

〇 

〇 





【船】 【カヌー】 

海を進むことができ湖や川を渡ること力 
る船。9力所にあるできるカヌー。船力 
港からでないと、上ら直接川へ入水すそ 
陸はでぎない。 ことも可能だ。 



乗り物 


MOVE 


戦鬪を進める BATTLE 
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QUESTQ 



古代の武器が封 
印された城の宝物 
庫は鍵がかかって 
いて開けられない 
その鍵は、エルフ 
の王子が持ってい 
るようだ。いった 
い中には何が…。 


KEY PERSON [ 靈要人物 ] 



カーランドさら; 

王様に話しかけると、ガーランドにさら 
われた王女を救出してほしいと頼まれる 。 g 


〔 ni リア 0 g ▼ド7フ 


外海への旅立ち 


長い旅路の 果て、 この暗黒に包まれたこの世界に 辿り 
ついた、クリスタルを手にする 4 人の若者たち。コ| 
ネリアの城で彼らを待っていた王様の命を受け、ガ— 
ランドにさらわれた王女の救出に向かぅ。 
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外海への旅立ち[コーネリアの城►ドワーフの洞窟 I 



夢の都と呼ばれるコーネリアの城下町 

コー 1 ネリアの町 


目的►人々から情報を^^1 


入手情報 


Q=30G(i]= 〇 (2|= 〇 [^] 


= 〇 



予言者 


.疆暨:廳運 




樹肢整える 

ONE 外界での戦闘に備えて、こ 
POINT の町で武器 • 防具を揃えよ 
5。さらに、ケアルと攻擊 
- 腐法の1つぐらいは仕入れ 

ておきたいところだ。 





4t)i> 


IJ うくや 


出入 


⑽1な IX 


INFORMATION 




RFI = 。 (〇1= 。 國 = ° 



pr 




SHOP [ お店 ] 


(e ■度 

mm 

©« 会 


SHOP LIST ► P.55 


ノレカーンは 

光の戦士たちが 
この世界に現れる 
ことを予首してい 
たルカーン。彼は 
''三日月"を目指 
してこの町を出て 
いったという。現 
時点ではまだ、こ 
の ★ 三日月〃が何 
を指しているのか 
はわからないが…。 

昔私は 
はるか東の 

この町のはるか 
東の方には、ブラ 
ボカという名の港 
町がある。港…と 
いうことは、ここ 
で船に乗ることが 
できるかもしれな 
い。船で海を移動 
できるようになれ 
ば、行動範囲はお 
のずと大きく広が 
るはずだ。 



NEXT POINT [カオスの神殿] 

城内の兵士が営っていたように、 

カオスの神殿は北の方角にある。 
モンスターに注懑しながら北へ 
ルートをとり、神殿を目指そう。 

〇 

V . . 

m 


3 a 


13 











































































QUESTD 



ATTACK 

ホス攻略 


助けを待っていた王女 

ガーランドを倒すと、目 
の前にコーネリア王女が c 
これで王様は碧んでくれるはず。王女 
に話しかければ城へも自動的に戻れる c 


出現モンスタ 

ブラックウィドウ 

ゾンビ 

ウルフ 

グール 

スケルトン 

ウォーグウルフ 

ギガースウォーム 

ガーゴイル 


しんぴのかぎの封印 


この神殿にも、コーネ 


リアの城と同様、開ける 


ことのできない宝物庫が 


ある。しんびのかぎを入 


手したら開けに来よう。 


王女をさらったガーランド。 
レベルが2になっていれば、 
比較的楽に倒せるはず。ケア 
ルと、ファイアなどの攻擊魔 
法を用恚しておけば万全だ。 


参考べージ 


邪悪な空気が漯う朽ちた神殿 

カオスの神殿 


目的►ガーランドを倒し王女を救う 


か; b のうし 
テント 
ポーシヨン 
しんぴのかぎ 
入稍 • P .22 
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外海への旅立ち1コーネリアの城►ドワーフの洞窟 I 



コ-ネリアの城 


GAIN 目的►王女救出を王様に報告する 


KEY PERSON [重要人物] 


王梯 



王櫟をかけてもらう 


jKf «う C’*« た t けだ it くれ r:, 

2.T) jrsc は US か WJ ：， • わい： : ぞ 5*(«4 

ワリス vit 山か分 *<>»% t'Jtfi'tiftrEi t 


9 


王室へ戻った後、王様に話しかけると、 
王女を助けて<れたお礼として、城の 

北に橋をかけ 
てくれる。そ 
して…その橋 
から大陸へ渡 
り、クリスタ 
ルの輝きを取 
り戻してほし 
いとの願いを 
託されるのだ。 




入手アイテム 


[ U ュート] 

王女に話しか 
けると、リユ 
一卜をくれる。: 
ところがこの 
リュート、使 
つても何も起 
こらない〇王 
女は何かの役 
に立つはずと 
言うが…。 


INFORMATION 


入手情報 



言いつたえ 
によると 


王女からもらった 
リュートは、古く 
からの言い伝えに 
よると、悪の扉を 
打ち砕くらしい。 
この世界のどこか 
に、惡の扉が存在 
するのだろうか。 



コーネリアの町 


GAIN 目的►マトーヤについての情報を得る 


INFORMATION 


コーネリア 
を出て 

マトーヤは町の北 
にいるらしい。この 
魔女に会えば、次の 
目的がわかるかも。 


入手情報 




マトーャは 

不自由な目の代わ 
リとなるすいしょう 
のめは、命と同じく 
らい大切な物のはず。 



ONE 

POINT 


NEXT POINT [マト ーャの洞窟] 


町の人が営っていたよろに、マ 
トーヤは北の方に住んでいる。 
王様にかけてもらった橋を渡り、 
と〇あえず北へ歩いていこ a 。 




渡ると 

オーブコグが 
齡る 



^ L x 


王様がかけて 
くれた橋を渡 h 
ると、才ープ 
ニンクが始まる。ここからいよいよ、長 
く瓶しい冒険が本格的に始まるのだ。 
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QUESTD 








KEY PERSON [重要人物] 

すいしようの目を盗まれたマトーヤ 

コーネリアの北の洞窟にすむ 腐 女マトー 
ヤ。彼女に話しかけると、大切なすいし 
ようのめを何者かに盗まれてしまった、 
と言う0ぜひ 



ホウキが唱える呪文を逆さに読むと… 
「び一ぼたんせれくと」。©ボタン+セ 
レクトでワールドマップが見られるのだ。 



‘ »- - -- --1 --—..--I 

NEXT POINT [港町ブラホカ] 

洞窟を出て東に進むと、港町プ 
ラボカがある。すいしようのめ 
について何か惘報を入手でぎる 
かもしれない。とりあえず東だ。 





アルデイの海で貿易をする活気のある港町 

港町ブラボカ 


KEY PERSON 

[霊要人物] 




MAP - D -7 |目的►海賊ビッケを倒して船を手に入れる_ 

|» nh |=50 gH )= ° - 。疫) = 。 RF ) = 。 | q | = 〇 |^|= 〇 




- 

吸哪!- 



この町を荒す 


町の:!晒にいるビッ 
ケに話しかけると、 
酬こ突入> 倒すと 
㈣ 入手できム 



魔女のいる北のはずれの小さな洞窟 

マトーヤの洞窟 


目的►マトーヤに会って括を聞く 


mmi 

紅! 


[X3 

ポー シ ヨン x 
どくけし 


冷4>« 

V 

J 冷 
ミ^ 

V 

A > 


4 > 
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外海への旅立ち I コーネリアの城►ドワーフの洞窟 I 



薄 


SHOP [お店] 


( gm ® 

cm ® 

去 

©msg 

SHOP LIST 
► P.55 


INFORMATION 


入手情報 I 



m<7) 

向こうには 


しんびのかぎを 


持っているエルフ 
の王子。その王子 
がずっと眠ってし 
まっているという。 
船で海を渡ろう。 



海賊ビッケからもらった船。これで他 
の地方に行くことができる。ただし、港 
がないと、上陸することはできない。 


NEXT POINT 

[ルフの城] 

エルフの王子が眠っているエル 
フの城は、ブラボカから南西の 
方角にある。港は城の近くにあ 
るから、船に乗って行ころ。 

□ 1 



妖精たちの拠点となる小さな城 

エルフの城 

目的►眠つているというエルフの王子に会う 





エルフの話によると、 


マトーヤはどんな薬で 


も煎じることができる 


らしい。であれば、王 
子の眠りを醒ます薬を 
煎じることだってでき 


るかもしれない…。 




アストスは 
突然 

やってきて 
王子に呪いをか 
けたアストスはど 
こにいるのか。 

アルディの 
海の西の 
はじの 

ドワーフたちは， 

冒険の手助けをし 

てくれるはずだ。 



mmn 

f ヂ 4 

しんびのかき' 
入赖. P .22 
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QUESTII 





わたしはよ df んしゃ广ム 
と5が幼いそクから JtHf ん泞 
ラまれるだろラ . そ < j 比5ま f 求つ ( J ) だ！ 


INFORMATION 


白黑2軒ず つの 魔法屋がある ェルフたちの 町 

エルフの町 


MAP - F -5 目的►エルフたちから様々な情報を聞く 


入手情報 | 


=100 g [1 ， = 〇 


= 〇网=。 0 F 


=〇回 


に、誰も住んでい 
ない不気味な古城 
があったらしい。 
今はどうなってい 
るのかわからない 
が、とりあえず行っ 
てみる価値はあり 
そうだ。アストス 
に関する情報がわ 
かるかもしれない。 


ダ-クェルフ 
の王アストスの 


暗黒の力を持っ 
ダーク エルフの 王 
アストス。コイツ 
の居場所は、この 
町にいるエルフた 
ちでさえも、誰1 
人として知らない 
らしい0いったい 
どこにいるのだろ 
うか。手がかりは 
西の古城…か!？ 


^ 7\ •.••■こ： •’乂 • » H ： 




'嫌: 1 :::箱雜::魏 til 

'聊^エ:::裕 

Hi 

- 




id 二 — 


離 


I CHECK!// /i 

2人の予言者 

この町には、2人の予言者がいる。た 
だし、話しかけても、現時点で得られる 
情報はない。機をみてまた訪ねよう。 


:' 3謙 


SHOP [お店] 



⑧挪線 


( cma ® 



(〔雨屋 

嫌会 


SHOP LIST ^ P .55 


NEXT POINT [ ドワーフの洞窟 ] 


西の城へ行く前に、ドワーフた 
ちに会いに行こう。ドワーフの 
洞窟はここから北西の方角にあ 
る。近くにある港から上陸だ 0 


QH 

BB 


：(§) 


昔西べ 
旅した時に 

昔、町の西の方 


18 
































































外海への旅立ち[コーネリアの城►ドワーフの洞箱1 







INFORMATION 


ネリクじいさん 


いた埋没した飛空 
船と関係が…!？ 

伝説のアダマンタイト 
鍛冶屋のスミスは、アダマンタイトがあれば、 
幻の剣が作れるらしい。ぜひとも見つけたい。 


NEXT POINT [西の城] 


再びエルフの城(と戻り、そこから西 
の城を目指して北西へ進んでいこラ。 


NEXT POINT [沼の洞窟] 


気のいいドワーフたちが集まる洞窟 

ドワーフの洞窟 


目的 ► ドワーフたちから様々な情報を聞く 


入手情報 I 


ァストスに荒らされてポ□ポ□になった古城 


西の城 




X3 


目的 ► 1人残った王楢から話を聞く 


しんびのかぎ 
入手後 • P .22 


細! X10 


575 G 、450 G 

しんぴのかぎ入手後 


.22 


KEY PERSON [重要人物] 


すいしようのめ 
は…あのアストス 


が盗んだのだ/ 


沼の洞窟は南の沼地の中にある。 
強力なモンスターが出現する場 
所だから、万全を期すならエル 
フの町で装備を整えていこう。 


KEY PERSON [重要人物] 

アストスは沼の洞箱にし 


醞鹗-フ 


ニトロのかやくがあれば、 
運河が完成するらしい。見 
つけたら持って来よラ。 


おれは 
浮遊石を 


エルフの町で聞 


南の沼の洞窟にあるクラウン 
があればアストスに荒らされ 
た城が元に戻るといろ。 
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QUESTD 



猫？ i 

mm 

- ，公 —-〜-/.、.-，- 

ベ.-:'.:、二ぐ 
卜. 

マニ. 』 

- jflH 

南端の沼地にある ジメジメ した洞窟 

沼の洞窟 

| MAP - F -4 

目的►西の城の王様に頼まれたクラウンを入手する 


mma 

金ゴ X 18 

ダガー 
680 G 
620 G 

ブロードソード 






ONE 
POINT 


宝物庫の 

モンスター 


クラウンが入 
った宝箱の前 
に立つと、強 
敵ピスコデイ 
ーモンが出現 
する。しかも、 
倒しても、そ 
の場に立つと、 
何度も出現す 
るのだ。 


てつよろい 


295 G 


コテージ 


どうのうでわ 


クラウン 


385 G 

からっぽ X 5 


しんびのかぎ 


入手後 • P .22 


入手アイテム 


[クラウン] 


出現モンスター 

タランチユラ 
ブラックウィドウ 
ゾンビ 

グリーンスライム 

グレイウーズ 

グール 

サソリ 

シャドウ 

ガーゴイル 

ウェアウルフ 

ブラッディボーン 

スケルトン 

クロゥラー 

ビスコディーモン 


西の城の王様に頼まれたクラウン。これ 


を持ち煽れば、城は復興するはずだ。だ 
が……ここにもアストスの姿は見当たら 
ない。いったいどこにいるのだろう。 
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なんとアストスは王様に化けて 
いた/ コイツの対麂法防御の 
能力は高い。即死腐法のデスに 
注意しながら武器で応戦しよう。 


HP 

168 

參考ベー^ジ 

P . 78 



西の城 


GAIN 目的►入手したクラウンを王様に渡す 



GET 


入手アイテム[すいしよ5のめ] 


アストスを倒すと、待ちに待ったすい 
しょラのめが手に入る。すぐにマ h 
ヤのもとに届けてあげよう。 



マトーャの洞窟 


GAIN 目的►マトーヤにすいしようのめを渡す 


マトーヤにすいしようのめを渡すと、めざめのくすりをく 
れる。これは名前のとおり、眠りを醒ます薬で、マトーヤ 
が煎じた薬の中では究極の品だ。これでエルフの王子の呪 
[めざめのくすり] いも解けるはず。この薬を持って、エルフの城へ向かおう。 


■CTWBAiwffiariJ 

KXKSSBOilOQwtl 

r wtfTlMMtfTlIB ■: MSB 


外海への旅立ち I コーネリアの城►ドワーフの洞窟 





ATTACK 

ボス攻略 



アストス 
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QUESTD 



エルフの城 

GAIN 目的 ►エルフの 王子にめざめのくすりを使う 



[しんぴのかぎ] 


めざめのくすりで目 
を醒ましたエルフの 
王子。これでしんび 
のかぎがもらえる/ 



INFORMATION 


入手情報 



西の 

洞窟に 


西の方にある洞 


窟に悪腐が住みつ 


き、大地が腐り始 
めているという新 
情報だ。一刻も早 
く、この悪魔を退 
治しなければ。 



: a レフの町の 
_も 
手に入る 


コーネリアの城へ行く前 
に、エルフの町で話を間 
こ〇〇 ここでは、飛空船 
という名の空飛ぶ船が、 
この世界のどこかに埋ま 
つているといろ情報を間 
くことができる。そラい 
えば、ブラボカの町人が、 
北の大陸には港がないか 
ら、船で上陸することが 
できないと言っていた。 
おそらく北の大陸には、 
この飛空船で行くことに 


なるのだろろ。 



コーネリアの城 

GAIN 目的 ► しんぴのかぎで宝物庫の宝を入手する 



やく手に入った 
しんびのかぎ。さっ 
そく、鍵のかかった 
宝物庫を開けにいこ 
ろ。宝物庫がある場 
所は、コーネリアの 
城、カオスの神殿、 
エルフの城、西の城、 
沼の洞窟、ドワーフ 
の洞窟の6力所（右 
の表参照)。取り逃し 
がないよろに。 


势 GET 

この城の宝物庫では、二トロのかやくが手に入 
る。これは、ドワーフの洞窟で運河を掘ってい 
たネリクじいさんが欲しがっていた物だ。 

に^入手アイテム 

[ニトロのかやく] 

しんぴのかぎの封印がかかっている宝物庫.宝箱の中味 

コーネリアの城 

しゃくじょう、サーベル、ミスリルナイフ、てつよろい 
てつのたて、ニトロのかゃく 

カオスの神殿 

ノレーンプレイド、ウェアバスター、きんのはり 

エルフの城 

ミスリルハンマ、400 G 、330 G 、 せいどうのこて 

西の城 

フォールチヨン、はがねのこて、ちからのつえ 

沼の洞窟 

ぎんのうでわ、ミスリルナイフ、 I 020 G 

ドワーフの洞窟 

テント、おおかぶと、ウィルムキラー、ミスリルナイフ 
かぶと、ミスリルメイル、 575 G 、 コテージ 
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外海への旅立ち[コーネリアの城►ドワーフの洞窟 



ドヮ_フの洞窟 

GAIN 目的►ニト〇のかやくをネリクじいさんに渡す 


KEY PERSON [重要人物]~~ 

外;^®じる»可を誦 


二トロのかやくをネ 
リクじいさんに渡す 
と、運河が開通する0 
これによって、外海 
へ出ることができ、 
新たな土地へ行くこ 
とが可能になるのだ。 



INFORMATION 


入手情報 




大地が菊って 


西の方から徐々に、大地が腐っ 
てきているらしい。これは、エル 
フの城でも間いた情報だ。開通し 
た運河を通って西を目指そう。 


QUEST 1 [攻略フローチャート] 

コーネリアを中心に顬険を進める 

マトーヤの協力によって得たしんぴのかぎを使い、二トロの 
かやくを入手。そして、外海へ通じる運河の開通に成功する。 


▼ 

□ 

▼ 

D 

▼ 

▼ 

□ 

▼ 

□ 

▼ 

▼ 

Q 

▼ 

1 

V 


ーネリアの城 


ーネリアの町 


カオスの神殿 


ーネリアの城 


ーネリアの町 


北の橋 


ーヤの洞窟 


港町ブラボカ 


▼ 

B 

I 

I 

▼ 

E 

▼ 

D 

▼ 

B 

▼ 


ーネリアの城 


ワーフの洞窟 


QUEST -2 


ワーフの洞窟 


西の城 


沼の洞窟 


西の城 


ーヤの洞窟 



EP 


QUEST 



大地を腐らせているといラ 
悪廃を倒すため、船で運河 
を通過し、西へ進もう。 



NEXT POINT 


ルモンドの町] 


運河から 
西へ行け 
ば、港が 
見える。 
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QUESTS 


この町の南端に 
ある洞窟には、サ 
ーダじいさんとい 
う、とても物知り 
の人物が住んでい 
るらしい。このじ 
いさんならば、大 
地が腐り始めてい 
る理由を知ってい 
るかもしれない。 


南の悪魔 
のしっぽ 

町の人からは、 
この町の南の半島 
に アースの 洞窟が 
あることが間ける。 
さらに、この洞窟 
にバンパイアが住 
んでいるとの情報 
も。大地が腐り始 
めているのは、コ 
イツの仕業らしい。 


INFORMATION 


入手情報 


辨. ，一…: 邊 


逆， 



SHOP [お店] 


® 宿屋 

⑬防具屋 
©武器屋 
© 白魔法屋 
( D 黑魔法屋 


SHOPLIST ^ P .56 


学者のウネ 

この町には、ウネと 
いう名の学者がいる。 
本人が言うには、かな 
りの有名人らしいが…。 
後々、何かの役に立っ 
てくれそうだ。 


NEXT POINT [巨人の峠] 

バンパイアの悯報を得るため、サー 
ダじいさんの住む洞窟へ向かおろ。 
ただし、洞窟へ行くには、巨人が住 
む峠を通らなければならないのだ。 

ill 



MAP . D -3 J 目的►町の人から様々な情報を闉く 


Q=ioog(i]= x 。陌 1= Q 園 = x | 〇 |= 〇医 ]= 〇 


のに 


のじ窟 

勃同 



【メルモンド ee ▼リュカ—ン_ 

北の大陸を目指せ 


西の方から、大地が ffi り始めているといぅ情報を 
耳にし、メルモンドの町にやつてきた光の戦士たち。 

ここで、 土の力を遮るバンパィアの存在を 知り、 

退治す るために、 I 路 、ア —スの洞窟へ向かぅが…。24 














































北の大陸を目指せ I メ ンドの町 ► リュカーン砂漠] 




MAP.E-2 


大きな石の巨人が住む峠 

巨人の峠 


目的►霣者の洞窟へ向かう 


出現モンスター 

キティタイガー、オーガチーフ 
オーガ、ウォーグウルフ 


巨人が通路を 
ふさいでいる 

巨人が通路を阻 
む。宝石が好物と 
いう情報を間いた 
ら一時引き返そう £ 


-〆 16 

1975 Gv 880 G 、 ポー 
シ ヨン X 2 、 795 G , 
どくけし、さんごの 
つるぎ、テント、330 
G 、 かわのたて、575 
G 、 5000 G 、 ねぶく 
ろ、3400 G 、 1020 G 、 

スタールビー 


ONE 
POINT 


ヒ J レギカース 
のヮナ 

出入口の左にあ 
る通路の奥は、 

1歩歩くたびに 
ヒルギガースが 
出現する。レべ 
ルが低い時は、 
避けるのが無難。 


MAP-E-3 目的►大地を腐らせるバンパイアを退治する 


出現モンスター 

アナコンダ 
アース エレメント 
タランチユラ 
ブラックウィドウ 
ミノタウ〇ス 
ヒルギガース 
オーガチーフ 
コブラ 
オーガ 

マミー 
ガーゴイル 
ウェアウルフ 
ウォーグウルフ 
ビスコディーモン 
ワイト 
ガスト 
コカトリス 


NEXT POINT [アースの洞窟] 

巨人がどかない限りサーダじい 
さんには会えない。とりあえず、 
先にアースの洞窟へ向かおろ。 
洞窟はメルモンドの町の南だ。 
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QUESTS 



ベンパイア 




やはりこの洞窟にい 
たバンパイア。ファ 
ィア系の臃法が効果 
大だ。にらみによる 
マヒに电注慂しよ3。 


参考べー ジ 


P . 79 


バンパイアの部屋の宝箱 
を開けると、スタールビ 
一が手に入る。宝石が大 
[スタール ビー] 好物の巨人に渡せば…0 


入手アイテム 


ナゾの石板 

バンパイアを倒し、先に 
進むと邪悪な気を発する石 
板がある。だが石板は何を 
やっても反応を示さない。 
宝石を入手したら、とりあ 
えず巨人の峠へ戻ろう。 



巨人の峠 


GAIN 目的►石の巨人に スタールビーをあげる 


KEY PERSON [重要人物] 



巨人が去ると先へ 


スタールビーを持って巨 
人に話しかけると、巨人 
が通路を開けてくれる。 



グレートアクス .620 G .450 G •ミスリルかぶと 


巨人が開けてくれた通路を通り、 
階段を上がると外に出られる。 
あとは道なりに進めば' サーダ 
じいさんが住む K 者の洞窟だ。 





next point [賢者の洞窟] 


石の巨人 



B2F 


ATTACK 

ボス攻略 


B 3 F 
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北の大陸を目指せ f メゾ《ンドの町 ► リユカーン砂漠】 




ERSON [重要人物] 


つちのつえをちら5 

サーダ じいさんは、 
アースの 洞窟で倒し 
したバンパイアは、下僕にすぎな 
いこと。さらに、大地を腐らして 
いる本当の敵は、洞窟のさらに奥 
深くにいることを教えてくれる0 
そして、つちのつえをくれるのだ< 



アースの 洞窟 

GAIN 目的►大地を腐らせる真の敵を倒す 




つちのつえを3、りかざす 

バンパイアの 部屋の裏にある石板の前で つ 
ちのつえを使うと、石板が消えて階段が出現。 



入手アイテム 


[つちのつえ] 


サーダじし)さん 
がくれたつちの 
つえ。じいさん 
はこのつえを、 
バンパイアの部 
屋の褒で使えと 
言っている。バ 
ンパイアの部屋 
の期といえば、 
あの邪悪な気を 
発する石板が…。 
さっそく、つえ 
を持って アース 
の洞窟へ戻ろろ。 



mmn 

金:!! x 8 

3400G 

つえ 

I455G 

5450G 

I520G 

テント 

ミスリルのたて 
I250G 
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QUESTS 



ATTACK 

ホス攻略 


リツチ 



洞鹿の澦深部から大地 
を腐らせていた土の力 
オス、リツチ。プリザラ 
やスリプルを使って攻 
擊をしてくる。コイツ 
の弱点は火だが、ファ 
イアでは大きなダメー 
ジを与えることはで吉 
ない。ここは必ずファ 
イガを持ってい吉たい< 


HP 

400 

参考ページ 

P .86 


土！ 

クリスタル 



洞窟の奥にはリッチが…。コイツを倒し 


祭壇の上に乗ると土のクリスタルに輝きが 


戻る。これで大地の腐食は止められたのだ。 



クリスタルの輝吉が戻ったら、あとは地上 
に戻るだけ。祭®の後ろにあるワープゾー 
ンに乗れば、一気に脱出できる。 



出現モンスター 


リザード 
ゴプリンガード 
ウェアウルフ 
オーガメイジ 
オーガチーフ 

ハイェナドン 
スフィンクス 
ワィト 
ガスト 

ヒルギ ガース 
コカトリス 
レイス 

ビスコディーモン 
トロル 

タランチユラ 



ミノタウロス 
才一力ーゼリー 



1 : 


NEXT POINT [クレセン 


次の目的地の惘報がない今、と 
りあえず町から船で西へ進も5。 
すると港がある半島に出る。上 
陸して道なりに進むと印が。 
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北の大陸を目指せメ)奸ンドの町 ► リュカーン砂澳 I 






巧.::•，レ.:： I .が箱 ■ 


INFORMATION 


予言者 


SHOP [お店] 


jxf つカオス s かぜや ast り 

tH ' tft . だ#200ねん f に的ざ泌$14才だ:?た 
ひ 《 j )； m スぜそ夂に a づ s 
TiiS こ < J > 力; (-4 つかいづルづか; f ん H ： ゆけ！ 


NEXT POINT [グルグ火山] 


BB 


予言者が言っていたよラに、グ 
ルグ火山は、この町の西にある。 
迷路のように入り組んだ川を、 
西の方角へ進んでいこラ。 


三日月形の湖に囲まれた静かな町 

クレセントレイクの町 


目的卜12人の予言者たちに会う 


入手情報 I 




. 


(i^]=gD0G 田 = 〇 fP\= 〇 回 = 〇 RF = 〇 


V V ' 火の 

カオスは 
この町の 

=〇 i^|= 〇 町の西にあるグ 


ルグ火山で眠って 
いた火のカオスが、 
突如目觉めてしま 
った/ 今度は火 
のクリスタルか!？ 


4 つの力 
のわき出 
る源は 


クリスタルは祭 


埴に祭ることで、 
その輝きを取り戻 


す。すでに実行し 


た、土のクリスタ 


ルと同じ要領だ。 


KEY PERSON [霊要人物] 


® 武器厘 
_具屋 
©道具屎 

@白«法度 
d ) 甩魔法皮 

0教会 
沒痫屋 


SHOP LIS 1> P .56 




予震者力'らカヌーをもらう 


予言者の1人に話しかける 
と、火のカオスが目宽めたと 
の情報と共に、川を自由に行 
き来できるカヌーをくれる。 


4つの 
クリスタル 
に輝きを 


4つのクリスタ 
ルの輝きを取り戻 
したら、ここへ戻 
れとのこと。そう 
すれば、すべての 
謎が解けるという。 
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QUESTS 


m 

燃えさかる溶岩が吹き出す活火山 

クルグ火山 

MAP-E-6 

目的 ► 目覚めた火のカオスを倒す 


出現モンスター 

ホーンドデビル 
ファイアー 
ヒルギガース 
アンクヘッグ 
オーガメイジ 
オーガチーフ 
ハイエナドン 




..ず 


B2F 


リザード 
ピロリスク 
ラー バウ オーム 
ファイアヒドラ 
ファイアギ ガース 
ファイアリザード 

ヘルハウンド 

レッドドラゴン 
ミノタウロス 


B1F 


4150 G 、グレートソード、ミスリル!)、ぶ i：X 2、 1520 GX 2.795 
G 、750 G 、1760 GX 2、 ミスリルのこて、ポーシヨン X 2,テ 
ント、 1975 G 、 どくけし X 2, ミスリルアクス、ミスリルのた 
て、 1455 G 、きんのはり、 2750 G 、 7340 G 、ほのおのたて、アイ 
スプランド、 880 G 、 10 G 、1 15 G 、コテージ、 2000 G 、つえ、1250 
からっぽ X 4 


ONE POINT 


ダメージゾーン 


火山内のいたる所に流 
れている溶岩。この上 
を一歩歩くと、 HP が 
1減るのだ。長い距離 
を歩かなければならな 
い時は、麂法やポーシ 
ヨンで回復しながら進 
もラ。なお、 HP は1 
までは減っても、0に 
なつて死ぬことはない。 
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北の大陸を目指せ 1 力奸ンドの町 ► リユカーン砂漠] 




火 I クリスタル 

祭壇に乗って' 
火のクリスタル 
の輝きを取り戻 
したら、ワープ 
して町に戻ろう 


HP 


600 


参考ページ 


P . 86 


















































QUESTS 



クレセントレイクの町 

GAIN 目的►次の目的についての情報を得る 


INFORMATION 



おれは浮遊石を 

古代人は何かの石で船を浮かべた、というメルモンドの 
町の情報。この石がふゆうせきであれば、船は飛空船か…。 


エルフの町 

GAIN 目的 ►エルフの予言者の 話を 聞く 



INFORMATION 


入手情報 I 



三日月の 

上に 


ふゆうせきは、グルグ火山の北の洞窟 
に眠っていると、エルフの予言者は語る。 


NEXT POINT [氷の洞窟] 



グルグ火山に通じる川の北に、 
もう1本川がある。船をその川 
の河口に泊め、そこからカヌー 
で上っていくと…洞窟が/ 





川の上流にある寒々とした洞窟 

氷の洞窟 

目的►浮遊石を手に入れる 



mma 

アイ スアーマー 

12350 G 

ミスリルのこて 

180 G 

5000 G 

5450 G 

9900 G 

7900 G 

ポーシヨン 

1000 0 G 
9500 G 

ね^くろ 


アイスシールド 
ふく 

フレームソード 


ふゆうせき 
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北の大陸を目指せ WI / E ンドの町 ► リュカーン砂漠] 



出現モンスター 

ブラッ ディボーン 
ピスコデイーモン 
スペクター 
ダークゥィザード 
アイスギ ガース 
ウインターウルフ 
ガスト 
レイス 

ホワイトドラゴン 
マインドフレイア 
ワイト 
コカトリス 


レモ フース 
イビルアイ 



穴に落ちる 

地下2階の落とし穴に囲まれた宝箱を取るには、まず、この 
落とし穴から地下3階へ落ちる。階段で地下1階へ出て、小部 
屋の中にある落とし穴に落ちると、宝箱の前に出られるのだ。 



ONE ダメージ 

POINT ゾーン 


グルグ火山と同じよ5 
なダメージゾーン（溶 
岩ではなく氷）に注意0 


GET 


入手アイテム 


[ ふゆラせき ] 

左記で紹介した地下 
2階の宝箱の中には 
ふゆラせきが…。こ 
の石を入手したらこ 
こにはちろ用はない。 
落とし穴と階段で地 
下】階へ出たら、右 
端の階段を上って地 
上に出てしまおう。 
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QUESTS 



エルフの町 


INFORMATION 


入手情報 


GAIN 目的►もう1人のエルフの予苜者の話を聞く 






三日月の 
下にある 


たびたび登場する「三日月」。クレセン 
レイクの町の周囲を見回すと…。 


NEXT POINT [リュカ- 

ン砂漠] 

「三日月」型の湖に囲まれたク 
レセントレイクの町。船とカヌ 
一を使って、この 1 ■三日月 j の 
南にある砂漠へ行こう。 

1 


I I 

クレセントレイクの町の南に広がる砂漠 

リュカーン砂漠 

I MAP-F-7 1 

目的►ふゆうせきをつかって飛空船を入手する 



QUEST 2 [攻略フローチャート] 

土•火のクリスタルを取り戻す 

土と火のクリスタルの輝きを取り戻した光の戦士たちは、ふ 
ゆうせきを使って、飛空船を浮上させることに成功する/ 


ふゆうせきを使う 
砂漠に入り、ふゆ 
うせきを使うと、 
砂の中から飛空船 
が浮かび上がる。 


巧 爹凝讀 


ルモンドの町 


巨人の峠 


グルグ火山 


スの洞窟 


巨人の峠 


賢者の洞窟 




氷の洞窟 


▼ 

as 

▼ 

3 S 

▼ 


巨人の峠 


アースの 洞窟 



ン砂漢 


QUEST 3 


飛空船で空を旅する 

いよいよ、舀険の舞台は北 
の大陸へ移る。ちちろん、 
移動の“足”は飛空船だ。 


NEXT POINT 

[オンラクの町] 


北西の大 
陸に、才 
ンラクの 
町はある。 
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QUESTS 



200 年前までは栄えていた漁業の町 

オンラクの Sj 


目的►北の大陸についての情報を得る 


( j^N =300G(t = O [P\= x 疫 



〇 




〇 



〇 


f 鄉纖露愈# 論な 

儀餘纖德驗逾邊 

fc 潑祕藏傲飯 




称号をもら 


この町には、なぜかドラ 
ゴンがいる。話を間くと、 
試練の城にある勇気の証 
をバ八厶一卜の所に持ち 
帰ると、称号がもらえる 
ということなのだが…。 



具厘⑧教会_燦⑬白魔法®⑥黑魔法度 

SHOP LIST^P.56 




タルの潜水艦 




町の東に、 
潜水艦が停泊 
している。と 
ころがこの潜 
水艦、タル製 
で、息が詰ま 
つて使い物に 
ならないとの 
こと。息がで 
きれば…。 


〔オン|多の町▼メルモンドの町〕 

光の戦士たちの試練 


ついに、飛空船を手に入れた光の戦士たち。 

大空を駆け抜け、未知なる北の大陸にやってくる。 
東や西に町や 城、 そして塔などを見つけるが、 
とりあえず、西側に ある 海岸沿いの町へ向かぅ…0 
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QUESTS ] 







くうきの 
みずって 

空気と首えば、例 
の潜水艦が…。 

海の底に 

海底に沈んだ神殿 

沈んだ 

にある石版と、古代 


の言葉が話せるよう 

ルフェイン 

になるロゼッタいし。 

語は 

この2つは同じ物？ 


NEXT POINT [山頂の町] 


飛空船で大陸の東の端にある、 
山に囲まれた町へ行こラ。 


Q53 


SHOP [お店] 


| inn |=50 DG |^|= 〇 \/\~ 〇陌=〇琢=〇 






おれが 
コぺだけど 


北の淹の方に、口 
ポットらしき物が落 
ちるのを見たという £ 


SHOPUST ^ P^G 


01 ft 会 

④娜總 
(〇贿规 
屋 

mm 


<B c&m 

— ( H >_ 纖 
a 爾總 


:ブ 




峰 


» „ 

严 ‘..1 


2人の話を整理す 


ると…キャラバンは 


この町の西にある砂 


キヤラノくンの 


漠に行っている。そ 
して、その砂漠の北 
にある森の近くで、 


私の 何か変な物を売って 

お父さんはいるようだ。 


四方を山に囲まれた泉のある町 

山頂の町 


MAP - A -7 I 目的►町の人たちから様々な情報を得る 
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光の戦士たちの試練はンラクの町►メルモンドの町 



この町の 
泉の 


申し訳ない 


この町に 
住んでいる 


INFORMATION 


入手情報 


この町にある泉の 
底には、くうきのみ 
ずが湧いていて、こ 
の泉に住む妖精だけ 
が、それを汲むこと 
ができるらしい。と 
ころが、その妖精を 
キヤラバンに売って 
しまったという男の 
話が。キャラバンが 
持っていた変な物と 
は、妖精に遑いない/ 


ヤーニクルム砂漢は 

ヤーニクルム砂漢にある塔には、誰も入れ 
ないという。そのため、''蜃気楼"の塔と呼ば 
れているそうだ。単なる砂漠の幻なのか…。 


山頂の町から南へ少し進むと湖 
があり、その西に唯一の飛空船 
瀦陸地点がある。ここに飛空船 
をとめ、徒歩で南に進むのだ。 



NEXT POINT [ルフ x 



魔の翼と呼ばれる古代の民が住む町 


ル： 7 i イン人の町 

_ r ^gm 

I MAP - C -7 I 目的►古代の天空人たちに会う 


X 


X 


回 


X 


= 〇 



〇 


SHOP [お店] 


④白 • 黑魔法俊 

SHOPLIST^P.55 



町の人に話 
しかけても、 
言葉が通じな 
い。やはりロゼ 
ッタいしが必 
要なようだ。 


ルフェイン人 


NEXT POINT 


ゴンの洞窟] 


ドラゴンの洞窟は、北東の大陸 
と北西の大陸の間に連なる5つ 
小島に入口がある。その数は全 
部で6力所もあるのだ。 
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QUEST El 




INFORMATION 


入手情報 


われわれ 

ドラゴンは 


NEXT POINT [ 試練の城 ] 


BB 


パ八厶一卜がいる洞窟の東に城 
はある。ただし、周辺に飛空船 
は■陸できないから、離れた場 
所に筋陸、徒歩で城を目指そろ。 


KEY PERSON 


カルディア諸島一帯に点在する洞窟 

ドラゴンの洞窟 


MAP - B -3-4 目的 ► ドラゴン王 • バハムートに会う 


勇気の 

あかしは 


ドラゴンたちは、 
試練の城へ行き、 
勇気の証を取って 
くることでその勇 
気を試す。そうい 
えば、オンラクの 
町にいたドラゴン 
も同じことを言っ 
ていたはず。また、 
勇気の証は、時に 
その形を変えるら 
しく、たまに、変 
な形をしているこ 
ともあるらしい。 


■魏 ば 


地下2階にいるドラゴンの王バ八厶一卜に話 
しかけると、輿の勇気と力を持つ者に称号を 
与える、という。試練の城で勇気の証を取つ 
てこよう。それにしても、称号って何だろう。 


27506 X 2 


2000 G 


I 455 G 


I 520 G 


9500 G 


I 60 G 


500 G 


コテージ、 I 0 G 


テント、 575 G 


きんのはり 
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光の戦士たちの試練はンラクの町►メルモンドの町 1 



目的►称号を得るために勇気の証を入手する 




“ECK! ㉝ 於プ 

乗ると、 

2階へワープ。2階は、無数 
に立っている柱に触ると別の 
場所にワープする。ただし3 


階へのルートは1つだけだ。 



[ねず^)しっぽ] 

3階奥の宝箱から 
手に入るねずみの 
しつぼ。これこそ 
勇気の証なのだ。 


出現モンスター 

ミノタウロゾンビ 
ラクシャーサ 
ホーンドデビル 
クレイゴーレム 


キングマミー 
メデューサ 
ドラゴンゾンビ 

マインドフレイア 





ナイトメア 

mma 

‘_2!xio 

mm* 

ガントレット 
ぃやしのつえ 
ノレ匕二_<7)ラ * ch 
アイスブランド 
はがねのこて 
コテージ 

I 455 G , 7340 G 
からつぼ 
ねずみのしつぼ 



ドラゴンの洞窟 

GAIN 目的►バハムートに勇気の証を渡す 




NEXT POINT [キ 



キヤラバンは、オンラクの町の西に 
ある砂漠に行っていて、砂漠の北に 
ある森の近くで商売を 
しているはず。何とし 
てち、山頂の町の妖粘 
を取り返さなければ。 


□ E 1 
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QUESTB 


m 

砂漠のはずれで商売をする店 

キャラバン 

I MAP . B -2 | 

目的►キャラバンに売られた妖精を助ける 





ようせいの 
ビンを買う 


通ると、キャラバンに入る。 


ここには、 


50000ギル 


で売ってい 


る。必ず買 


うように0 




[ようせいのビン] 

アイテム画面でよ 
ラせいのビンの蓋 
を開けると、中か 
ら何かが飛び出す。 
妖辋に違いない/ 
急いで山頂の町の 
泉に行ってみよろ〇 
きっと、戻ってい 
るはずだ。 


GET 

入手アイテム 



山頂の町 


GAIN 目的►逃げ出した妖精を探す 


KEY PERSON [重要人物] 


〔ザ GET 

助けたお礼としてく 5きのみずをもら5 


リ入手アイテム 

V - 案の定、妖精は泉に戻っていた。話しか 

vSny けると、助けてくれたお礼として、くう 
きのみずを汲んできてくれるのだ。 


[くラさのみず] 


空気が湧く水…。オンラクの潜水艦 


にたりない物が手に入ったわけだ。 



オンラクの町 

GAIN 目的►くうきのみずを持って潜水艦の前に行く 


NEXT POINT [海底神殿] 

女の子が消えた後、夕 
ルの潜水艦に乗ると、 
一気に海底神殿の 3 階 
に到麓する。 
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光の戦士たちの試練1オンラクの町 ► メルモンドの町1 


r _ 

■ 

200 年前に沈んだオンラクの神殿 

/ 母低 W 做 

I MAP . B -3 ■ 

目的►人魚たちを救い水の力を元に戻す 





:識 

.忍こ產 

——一 


• v . *• » 

t 4$> O' I >■! W >' ■ 一 



2000 G 


9900 G X 2 

ダイヤアーマー 
20 G 

ライトアクス x 2 
まじゅつのつえ 

1235 0 G 
17606 
9000 G 

ダイヤのうでわ 
2750 G X 2 
4 I 50 G 

どくけし 
ダイヤシールド 
5000 G 
1000 0 G 
I 0 G 

ダイヤのかぶと 
ダイヤのこて 
ロゼッタいし 
II 0 G 
450 G 
81356 
7690 G 
5450 G 

きよじんのこて 

385 G 
7340 G 
リポン 

出現モンスター 

ホワイトシャーク 
シースネイク 
ウォーターナー ガ 
ウォーター 
サハギンプリンス 
サハギン チーフ 
ディープアイ 
シャーク 
シートロル 
うみサソリ 
ゴースト 
キングマミー 
マミー 
コカトリス 
ビ a リスク 
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QUESTS 



ここは 
U 神殿の 
最上階 

水のカオス、ク 
ラーケンは1番下 
の階にいるらしい 




議 ^ R 


入手アイテム 




[ロゼッタいし] 


ミラージュとは 
蜃気楼。あの塔は 
入れないはずだが。 
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光の戦士たちの試練はンラクの町►メルモンドの町 



水 

クリスタル 

クラーケンを倒し 
たら、水のクリスタ 
ルの輝きを取り戻し、 
ワープゾーンで脱出。 


水の力を支配する力 
オス、クラーケン。 
コイツを倒さなけれ 
ば人魚は水の泡とな 
つてしまろ。ここは 
当然雷系の腐法だ。 


ATTACK 

ボス攻略 


クラ-ケン 


参考ページ 


P .86 


オンラクの町 


GAIN 目的►あらためて情報収集をする 


出口もタルの潜水艦 

神殿を出る場合は3階にあるタルの潜水艦に乗 
るだけで OK 。 自動的にオンラクの町に戻れる c 


ONE 

POINT 




INFORMATION 


入手情報 



その石を 
持って 


ここにはあの学者ウネの弟が。彼はロゼッ 
夕いしを持って兄の所に行ってくれと言う。 
さっそくウネがいるメルモンドの町へ。 
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QUESTS 


A 

メルモンドの町 

GAIN 目的►学者のウネにロゼッタいしを見せる 

KEY PERSON [霣 要人物] 

I 1*/, fxf ' - ' •"» . w \' f * J 1 


... ■—■■■■■ ■ ■ ■ ■■■■ ' 

ウネの IS 力を得てルフェイ >8 i を覚^る 

ロゼッタいしを渡すと、彼はルフェイン語の謎を解き、同時に 
その謎を教えてくれる。これでルフェイン語を党えたことに。 

, ‘ .. ■ ' ' S 

SQL 


QUEST-3 [攻略フローチャート] 


水の力を正し、ルフェイン語を覚える 

パ八厶一卜に称号をもらった光の戦士たちは、水のクリスタ 
ルの輝きを取り戻した後、ルフェイン語の解読に成功する。 


•ンラクの町 


山頂の町 


山頂の町 



▼ 

i 

▼ 

8 

▼ 

B 

▼ 

I 

▼ 

B 

▼ 



▼ 

2 

▼ 

1 

▼ 


ンラクの町 


海底神殿 


ドラゴンの洞窟 


試練の城 



ンの洞窟 


ンラクの町 


ンドの町 


QUEST • 4 



【クラスチェンジの効果】 

クラスチェンジをす 
ると、今まで装備で 
きなかった武器•防 
具を装備で吉るよろ 
になる。また、腐法 
を竞えられなかった 
キャラが腐法を党え 
られるようにもなる。 



STEP tp 

QUESTB i 

^ - i , L V k \ 1 


ラストボスへの旅 

ルフェイン語を党えたこと 
で、いよいよルフェイン人 
と話をすることができる。 
さっそく、彼らが住む町へ 
向かおう。ルフ I イン人の 
町へは P .37 で紹介している 
よろに、湖の近くに飛空船 
を潘陸させ、そこから南へ 
歩いていけば OK だ。 
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QUEST □ 



ルフェイン人の町 


GAIN 


目的►ルフェイン薛を使って町の人の話を聞く 


INFORMATION 


入手情報 


1 



浮遊城は 


天高く 
浮いている 


m 


:天空人の力 



人々からの話をまと 
めると…天高い星の海 
に浮かぶ、ルフヱイン 
人たちの祖先が昔住ん 
でいた浮遊城。この城 
には、天空人の風の力を 
遮った風のカオス、テ 
ィアマットがいる。城 
の入口となっているの 
はミラージュの塔。4匕 
西の砂漠にそびえ立ち、 
別名蜃気楼の塔と呼ば 
れている。この塔と城 
が次なる目的地となる。 


画 


祖先が作つた 


オンラクの町にいた 
コぺという男が、北の 
淹の方でロボットを見 
たと宮つていたはず。 


_ 


われわれの 


カオスを操る奴のこ 
とを知っているはずだ 
が…コウモリでは話す 
ことができない。 


入手アイテム 


[チャィム] 

ルフェイン人にも 
らったチヤイム。 
これを使えば、费 
気楼（ミラージュ） 
の塔に入れる。た 
だしチヤイムで塔 
に入っても、ある 
アイテムを入手し 
ない限り浮遊城に 
は入城できない。 
塔の2階にいる口 
ボットの情報と、 
オンラクの町のコ 
ぺの惘報を結びつ 
けて考えれば、次 
の目的地が見えて 
くるはずだ。 




艘なアイテムを入手 


あるルフ I イン 
人に話しかける 
と、チヤイムを 
くれる。これが 
あれば、蜃気楼 
の塔に入ること 
ができるのだ。 


:の 

*: ラ， Vipt ， へ 

IvUt がす， 





NEXT POINT [湾の裏の洞窟] 


オンラクの町の西に流れる川を 
カヌーで北上すると、目の前に 
滝が現れる。そのままこの滝に 
入ると、洞窟に入れるのだ。 
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【ルフェイン人 ee ▼雲の- RK ： ス gs ® I __ I 

光と平和への戦い 


学者ウネの協力にょって、天空人が使っていたといぅ 
ルフ H ィン 語を習得した光の戦士たち。 

その天空人=ルフェィン人たちが住む町へ行くと、 
この世界に関する新たな事実を知るのだった…。 











































QUESTS 



I 川の上流にある巨大な滝の中 

滝の裏の洞窟 

I MAP - A -2 

|目的►情報を元にナゾの物体を確かめる 



まどうしのつえ 
リポン 
1345 0 G 
6400 G 
5000 G 

デイフェンダー 



出現モンスター 

クレイゴー レム 
ピロリスク 
キングマミー 



ナイトメア 
コカトリス 



[ 


む三ブ: 


ロボツトがくれたワープキ 
ュープ。キューブの中には 
様々な色がひしめきあって 
いる。これを使えば、镄気 
楼の塔からティアマツトが 
いる浮遊城へワープするこ 
とがでぎるはずだ。 



キラ‘3ま: f * な U 5*" 



クラクン 

しん C 5( M»、：S 

つ SO ) つ* 

ふゆラ 

+ t •イム 

つ-ゴラ’ 


コす-レ Q 


ビくけし 2 

3ん0)ばリ2 


KEY PERSON LA # A^J 

空を飛んでいたのは 
ロボツトだった 

洞窟の奥には小部屋があり、中には情報のと 
お D ロボツトがいる。話しかけると、打倒テ 
ィアマツトを託してワープキューブをくれる 
のだ。その後、ロボツトは沈黙する…。_ 


NEXT POINT [蜃気楼の塔] 


山頂の町の南西にある砂漠に、 
镄気楼の塔はある。飛空船は砂 
漠に筋陸できないから、塔の南 
東に溝陸し、歩いていこう。 


QE1 
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光と平和への戦い丨ルフェイン人の町►過去のカオスの神殿 I 


L 

砂漠の中にたたずむ浮遊城の入 □ 

蜃気楼の塔 

MAP - B -6 

目的►ここを通過して浮遊城に入る 



INFORMATION 


入手情報 


國 


ワープ 
キューブ 
ツカッテ 

塔の3階にいる 
ロボットは、ワー 
プキューブを使い 
浮遊城へワープし 
ろとの助言をくれ 
る。ここで、淹の 
裏の洞窟でロボッ 


mrnti 

祕 X18 

880 G 

いやしのかぶと 

3400 G 
1801 0 G 

シャ ー プソード 
イージスのたて 

2750 G 

テント 

8135G 

7900 G 

卜ー ルハン マー 

1235 0 G 
1300 0 G 

コテージ 

76906 

サンプレード 

1000 0 G 

ドラゴンメイル 

出現モンスター 

メ デューサ 
サーベルタイガー 
ナイトメア 




ワープする 

3階にいるロボットの左にある石板 
のような物。これが浮遊城へのワープ 
ゾーンなのだ。このワープゾーンに乗 
ると、浮遊城へ一気にワープできる/ 


ワイノ <ーン 


ウイルム 


て、浮遊城にワー 
プするのだ。 


卜にもらったヮー 


ブラックナイト 


NEXT POINT [浮遊城] 


ワープキューブを持って、上で紹介したワー 
プゾーンに乗れば、浮遊城へワープする。 
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QUEST □ 



天高い星の海に浮かぶ天空人の城 


浮遊城 


目的►風のカオス•ティアマットを倒す 


差 :# X34 

レイズサーベル 

7900 G 

99000 

ポーシヨン x 2 

4 I 50 GX 2 


出現モンスター 

ブラックナイト 
マンテイコア 
イビルァイ 
アースメデューサ 
スビリットナーガ 
エアエレメンタル 
キメラ 
ナイトメア 
デスナイト 
ストーンゴーレム 
ラクシャーサ 
メデューサ 
ソルジャー 
ガーデイアン 
ファイアヒドラ 
マインドフレイア 
ブラックブリン 
ダークフアイター 
デスマシーン 



I 80 G 

5000 G 

まもりのゆびわ X 2 
6720 G 

いや>し<7)かぶと 
ダイヤのこて 
コテージ_ 

ミスリルかぶと 
880 G 
1300 0 G 
ダイヤシールド 
リポン 

しろのローブ 
<ろの a —ブ 
アダマンタイト 
9000 G 
5450 G 

きんのはり X 2 
3400 G 

サスケのかたな 
6400 G 
9500 G 
ふく 

まもりのマント 



浮遊城においての各階への移動は、三角 
形のワープゾーンを使う。とは言え、機能 
的には階段とまったく変わらないから、臆 
することはない。ただ、4階は碁盤の目の 
ように通路が縦横に通っていて、その通路 
は東西、南北でそれぞれループしている。 


8 I 35 G 



この城でごくまれに登場するデスマシーン。 
実のところ、コイツは4体のカオスより強 
いのだ/出現したら逃げたほうが K 明。 


迷わないように注意しよう。 
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光と平和への戦いルフェイン人の町►過去のカオスの神殿] 



[ァダマンタィト] 

伝説の金11アダマンタイト。これがあれば幻の剣が作れると、ド 
フーフの洞窟にいる鍛冶屋のスミスが 言って いたはずだ。幻の剣 
とは一体どのよろな剣なのだろろ…7 


I 




INFORMATION 


入手情報 


m 


:]ノ 

テンボウ 

マド 


3階にいるロボ 
ットがいうには、 
この展望窓から世 
界が見渡せるとの 
こと。昔、天空人 
がこの窓から世界 
の状況を見守って 
いたのだろう。 



展望窓 

ロボットの左にあるの 
が展望窓。世界を見渡す 
には1キャラ分の隙間に 
入って®ポタンを押せば 
0 K だ。さっそく実行し 
てみると、土、火、水、 
風の4つの力が霧のよう 
になって1つの場所に流 
れ込んでいることを確認 
することができる。その 
場所とは…カオスの神 
殿/あの神殿にはまだ知 
られざる謎があるようだ。 


e 








ft て•んそ*.•冬* ••• 

”ズク，，1んザん 

» 4 L /,) 



■ V 泰 Ifltf 

nnr*n 




49 





























QUEST □ 




クリスタル 

ティアマットを佳 ij したら、祭 
壤に乗って風のクリスタルの輝 
きを取り戻す。その後は例によ 
ってヮー 
プゾーン 
に乗り、 

地上へ脱 
出しよう< 








— :抑抑;: U ぬ！ 
111 


r.:rxtr. 


飾疏5 








ドワーフの洞窟 


GAIN 目的►鍛冶屋のスミスにアダマンタイトを渡す 


Q NE エクスカ 1 J バー入手 

POINT 鍛冶屋のスミスにアダマンタイトを渡す 
と、幻の剣エクスカ 1 J バーを作って<れ 
る。現時点における瑕強の剣だ。 


ir w ■' . 1 

I ^ If 1 *' 


§^00 


:::;1:;: 


















































































































































































































































光と平和への戦い丨ルフ I イン人の町►過去のカオスの神殿 j 



クレセントレイクの町 

GAIN 目的►最後の戦いに向けて予言者から括を聞く 


INFORMATION 


入手情報 



4つの力は 
その中心 
にある 

カオスの神殿に悪 

の源があるようだ。 

4 つのクリスタルの 

輝きを取り戻した今 

こそ、再びカオスの 

神殿へ行こう。 



おお4つの 
輝きが 
i 戻った 

真の敵は2000年前 

にいるという。4つ 

の輝きを力に変えれ 

ば、時間の壁を破り、 

2000年前へ行くこと 

ができるらしいが…。 



2000年の 
!時がく U 
返している 

にわとりと卵のよ 

うに、2000年の時が 

繰り返している。悪 

の元凶を倒し、2000 

年前と現在の世界を 

断ち切らなければ。 



カオスの神殿 


GAIN 目的►真の敵がいる2000年前へのルートを開く 


INFORMATION 





4匹の 
カオス？^ 


4つの力は2000 
年前にいる真の敵 
がすべて吸い取っ 
ていた。コイツを倒 
すのは力を取り戻 
した今しかない。 


タイムトリップ 


天空人であるコウモリから一通リ話を 
間いたら、いよいよカオスの待つ2000年 
前へ行こう。黒水晶の前に立って®ボタ 
ンを押して出現する扉こそが、遙か2000 
年前の時代への入口となっているのだ。 




部屋の中心にある 


この部屋にある黒水晶 ( ，これに4つの 
クリスタルの輝きを照らせば、2000年前 
の世界に通じる時の扉が開かれるのだ。 


NEXT POINT [過去のカオスの神殿] 


上で紹介した方法で時の屝を出 
現させたら、この扉に入る。す 
ると、過去のカオスの神殿に夕 
イムト 1 J ップするのだ。 
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QUEST □ 


2000年前の崩れ落ちる前のカオスの神殿 

過去のカオスの神殿 


MAP-C-5 I 目的^^〇〇〇年前に存在する真の敵を倒す 


出現モンスター 

パーブルウォーム 
キメラ 

ブラックブリン 
アースメデューサ 
グリーンドラゴン 
ブラックナイト 



dmtj X 1 

mmt 

4500 OG 
6500 OG 

まもりのゆびわ 
まもりのマント 

26000 G 
サスケのかたな 
マサムネ 


デスアイ 
ドラゴンゾンビ 
バンパイア〇— ド 
ゴーキメラ 
ホワイトドラゴン 
アースエレメント 
クレイゴーレム 
ストーンゴーレム 
ダークウィザード 
アイスギガース 
ウインターウルフ 
ラーバウォー厶 
ファイアリザード 
ファイアギガース 
ダークファイター 
ウォーター 
ホワイトシヤーク 
サハギンプリンス 
シ ー トロ ル 
うみサソリ 
シースネイク 
バンパイア 
ファイァー 
レッドドラゴン 
マインドフレイア 
ナイトメア 
デスナイト 
ディープアイ 
エアエレ メンタル 
アイアン ゴーレム 



邪悪な石板 


3階の大部屋に、邪悪な気を発する 
石板がある。この石板の前でコーネリ 
アの王女からもらったリュートを使う 
と…石板が消え階段が出現するのだ/ 
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光と平和への戦い [ ルフェイン人の町►過去のカオスの神殿 I 



B 2 F 


pl N r 錳 レポで 


ダテレポを使えば、時を 
越えてカオスの神殿の外 
に戻ることができる。 


B 3 F 


B 4 F 
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QUEST □ 


ATTACK 

ボス攻略 


カオス 


4匹のカオスを操っていた悪 
の元凶。コイツの正体はなん 
とあのガーランド/ カオス 
の神殿で光の戦士たちの手に 
よって倒されたはずのガーラ 
ンドは、4つの力でタイムト 
リップし、この2000年前の世 
界で蘇った。そして、2000年 
後の未来のために、4匹の力 
オスを送り込んだのだ。この 
蘇ったガーランド=カオスに 
は弱点がほとんどない。エク 
スカリパーや神殿内で手に入 
るマサ厶ネを使って根気よく 
攻擊していくしかない。フレ 
ア、ホーリーであれば、ある 
程度ダメージを与えられる。 


HP 

2000 

参考ページ 

P .86 


クレセン 


カオスの神殿 


淹の裏の洞® 


過去のカオスの神殿 


蜃気楼の塔 


浮遊城 


ワーフの洞鹿 


そして 

クリスタルの 
輝きは戾った 


邪慈な力が消え去9、 
過去と現在をつないでいた 
時の鎖は断ち切られた。 
再び光が屍った世界に 
もうすぐ光の戦士たちが 
帰ってくる。時を越えた 
戦いの記憶とごもに… 


QUEST -4 [攻略フローチャート] 


最後のカオスを倒してエンデイングへ 


4つのクリスタルの輝きによって、2000年前の過去へタイム 
トリップ/すべての悪の元凶であるカオスを倒す。 
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コーネリアの町 


0 武器屋 

値段 ( G ) 

ヌンチャク 

10 

ナイフ 

5 

つえ 

5 

レイピア 

10 

八ン マー 

10 


道具屋 

値段 ( G ) 

ポー シヨン 

60 

どくけし 

75 

ねぶくろ 

75 


港町ブラボカ 


0 武器屋 

儸段 ( G ) 

八ン▽一 

10 

ブロードソード 

550 

バトルアクス 

550 

シミ ター 

200 


道具屋 

値段 ( G ) 

ポーシヨン 

60 

どくけし 

75 

ねぶくろ 

75 

テント 

250 


エルフの町 


@武器屋 

値段 ( G ) 

テツヌンチャク 

200 

ダガー 

175 

しやくじよろ 

200 

サーベル 

450 

ミスリルソード 

4000 


道具屋 

値段 ( G ) 

ポーシヨン 

60 

どくけし 

75 

テント 

250 

コテージ 

3000 

ぎんのはり 

800 


f^|=3DG |tl =40G 


@防具屋 

値段 ( G ) 

ふく 

10 

かわよろい 

50 

くさりかたびら 

80 


売 

U 

物 

力 


白麂法屋 

( LVD 100 G 

ケアル•デイア • 
プロテス • プリン 
ク 

黒魔法騮 

( LVD 100 G 

ファイア • スリブ 
ル•サンダー•シエ 
イプ 


(^1 防具屋 

値段 ( G ) 

かわよろい 

50 

くさりかたびら 

80 

てつよろい 

800 

かわのたて 

15 

かわてぶくろ 

60 


@白魔法屋 

( LV 2)400 G 

プラナ•サイレス 
• パサンダ•イン 
ビジ 

_馬魔法屋 

( LV 2)400 G 

プ LI ザド • ダクネ 
ス • ストライ•ス 
ロウ 


R =100 g (±]=200 G 


[iww|=50G|tl=80G 


防具屋 

値段 ( G ) 

てつよろい 

800 

どろのろでわ 

1000 

てつのたて 

100 

かわのぼラし 

80 

かぶと 

100 


白雇法靨 

( LV 3)1500 G 

ケアルア•アデ 
ィア•バフアイ 
• ヒール 

回 

白魔^驅 

( LV _0 G 

ボイゾナ•フィ 
ァー •バコルド 
• ボキャル 

固） 

m 法埋 

( LV 3)1500 G 

フアイラ•ホー 
ルド•サンダラ 
• シェイラ 

囫 

思腐法1 

( LV _0 G 

スリブラ•ヘイ 
スト • コンフユ 
• プリザラ 


SHOP 

LIST 


K 


買い物をして装備を整える. 


J れは、 


冒険を進めていく上で絶対欠かせない行動。 
だが、浪費は慎まなければならない。 

必要な物を計画的に購入することが肝心だ。 
そのためにも各店の扱い商品を知っておこぅ 
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売 


物 

ガ 

ィ 

K 


SHOP 

LIST 


シ 

3 

ツ 

プ 

U 

ス 

卜 


メルモンドの町 


(^|= ioogU = なし 


武器屋 

値段 ( G ) 

しやくじよ 3 

200 

サーベル 

450 

ロングソード 

1500 

フォールチヨン 

450 



@防具屋 

値段 ( G ) 

ナイトのよろい 

45000 

ぎんのうでわ 

5000 

おおかぶと 

450 

せいどラのこて 

800 

はがねのこて 

750 


回 

白魔法埋 

( LV 5 ) 8000 G 

ケアルダ•レイ 
ズ•ダディア • 
ヒーラ 

國 

镅鼸法屋 

( LV 5 ) 8000 G 

フアイガ • クラ 
ウダ*テレポ* 
ラスロウ 


クレセントレイクの町 


[nhJ=200g(J]=400G 


(2) 武器屋 

値段 ( G ) 


@防具屋 

値段 ( G ) 

ミスリルナイフ 

800 


ミスリルメイル 

7500 

ミスリルソード 

4000 


ミスリルのたて 

2500 

ミスリル八ンマ 

2500 


パック ラー 

2500 

ミスリルアクス 

4500 


ミスリルかぶと 

2500 




ミスリルのこて 

2500 


1^1道具屋 


ボー シヨン 
どくけし 
テント 
コテージ 


値段 ( G ) 


60 

75 

250 

3000 


白魔法屋 （ LV 6)20000 G 


黒腐法屋 ( LV 6)20000 G 


ストナ • ダテレポ.プロテア • インビア 


サンガー.デス*クエイク • スタン 


オンラクの町 1| nmJ =300 GI ± J =750 G I 

田 道具屋 

雖 ( G ) 



101白魔法屋 

( LV 7)45000 G 

バマジク • ラヒーラ | 

ポーシヨン 
どくけし 
テント 

60 

75 

250 

コテージ 
きんのはり 

3000 

000 

_ 黒麂法屋 

( LV 7 M 5000 G 

セーパー •ブライン | 

山頂の町 0=5 OOG [ t |=75 OG 

■ Binil -- . — ■■■一 ■■..■国 ■ ■■丨__ ■■釀 — 

0武器屋 

値段 ( G ) 

@ 道具屋 

値段 ( G ) 

ネコのツメ 

65000 

テント 
コテージ 
ポーシヨン 
どくけし 

250 

3000 

60 

75 

@ 防具屋 

値段 ( G ) 

ルビーの〇でわ 
まもりのゆびわ 

50000 

20000 

白麻法屋 

( LV 7 M 5000 G 

ケアルガ*ガディア 

白魔法屋 

(し VB ) 的00 0 G 

ホー U —•バオル¬ 
テスペル 

_ 黒腐法屋 

( LV 7 M 5000 G 

プリザガ • ブレイク 

|冷)] 黒腐法屋 

( LV 8)60000 G 

ストツプ•デジヨン* 
キル 


ルフェイン人の町 


|^|=なし | jfl = なし 


||〇1白麻法屋 ( LV 8)60000 G 


アレイズ 


黒魔法埋 (l V 8)60000 G 


フレアー 
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冒険者が旅の道中で手にする武器、防具、 
さらにアイテム、魔法。そして、世界各所で 
冒険者の行く手を阻むモンスター。 

この、'知識の章"では、上記5項目の 
それぞれの特徴や数イ直データ等と 
イラストを交えて、詳しく紹介していく 0 



武器 

紹介 


WEAPON 


ーロに武器といつても、その 
ラインナップは多種多彩。ま 
た、職業による装備の可否も 
存在する。例えば、戦士はほ 
とんどのタイプを装備できる 
が、白、黒魔術士はその逆で、 
ほとんど装備できない。ここ 
では、この装備の可否に、攻 
擊力などの数値を加えて、各 
武器を紹介していこう。 




❶武器の名称 
❷ 命中率 

敵に対する攻荦の命 
中度 a 数値が高いほ 
ど、クリティカルヒ 
ットが出やすくなる。 


❶ 


❺ 


- ヌンチャク 

命辨 

ク#ン 

搬 

0 

12 

10 

H 装備できる職業 

戦 

ナ丨シ 忍 1モ | s •モ 1 



❸ウヱ ボン 

武器本来の攻犁力。数値が高いほど強力な武器であり、敵に 
与えるダメージの数値も大きくなる,， 

❹ 値段 

武器屋での販売価格.，非売品の武器は値段の記載はない。 

❺ 職業別装備可否一覧 

装備できる職業は黃、装備できない職衆はグレーで表示して 
いる。職業の略称は、戦=戦士、ナ=ナイト、シ=シーフ、 
忍=忍者、モ=モンク 、 S •モ=スーパーモンク、赤•術= 
赤魔術士、赤*導=赤腐濟士、白*術=白魔術士、白.導= 
白魔導士、黒•術=黑魔術士、黒•導=黒魔導士0 







ヌンチャク 

命中率 

ウエボン 

値段 

0 

12 

10 

装備できる職業 

戦1ナ丨シ 忍 

モ S . モ I 



装備できる職業 


戦1ナ「シ 

忍 

モシモ 



ナイフ 


テツヌンチャク 


命中率 


ウエボン 


値段 


ミスリルナイフ 

命中率 

ウエボン 

値段 

15 

10 

800 

装備できる職業 

UUi 

WX 

ナ 

シ 

忍 

モ 

S •モ 

赤•術 

赤.導 

白•術 

白•導 

黒•術 

1•導 


ナイフ 

命中率 

ウ X ポン 

値段 

10 

5 

5 

装備できる 職業 

戦 

ナ 

シ 

忍 

モ 

S •モ 

赤•術 

赤.導 

白.術 

白•導 

黒•術 

黑.導 


タ ガー 

命中率 

ウェポン 

値段 

10 

7 

175 

装備できる職業 

戦 

ナ 

シ 

忍 

モ 

S •モ 

赤.術 

赤•導 

白*術 

白•導 

黑•術 

黒•導 
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WEAPON 


つえ 

命中率 

ウ エボン 

値段 

0 

6 

5 

装備できる職業 

戦 

ナ 


忍 

モ 

S •モ 

赤•術 

赤•導 

白.術 

白•導 

黑•術 

黑•導 


しやくじよう 

命中率 

ウエボン 

値段 

0 

14 

200 

装備できる職業 

戦 

ナ シ 忍 | モ |s •モ I 



ちからのつえ 


命中率 

ウ X ボン 

値段 

0 

12 

— 

装備できる職業 

戦 

ナ 

シ 

忍 

モ 

S •モ 

赤•術 

赤•導 

白.術 

白•導 

黑•術 

黑.導 


いやしのつえ \ 

命中率 

ウエボン 

値段 

0 

6 


装備できる職業 

戦 

ナ 

シ 

忍 

モ 

S •モ 

赤•術 

赤*導 

白•術 

白•導 

黒•術 

黑.導 


まじゅつのつえ 


命中率 

ウエボン 

値段 

10 

12 

—— 

装備できる職業 

戦ナ 

シ 忍 

モ S •モ 



まどうしのつえ 


命中率 

ウエボン 

値段 

15 

15 


装備できる職業 

戦 

ナ 

シ 

忍 

モ 

S ♦モ 

赤•術 

赤.導 

白•術 

白•導 

黑•请 

黒•導 



剣 


レイピア 


命中率 

ウェボン 

値段 

5 

9 

10 

装備できる職業 

戦 

ナ 

シ 

忍 

モ 

S •モ 

赤.術 

赤•導 

白•術 

白•導 

黑•術 

黑•導 



ブロードソード| 


命中率 

ウエボン 

値段 

10 

15 

550 

装備できる職業 

戦 

ナ 

シ 

忍 

モ 

S •モ 

赤•術 

赤.導 

白•術 

白，導 

思•術 

黑•導 




□ングソード1 

命中率 

ウエボン 

値段 

10 

20 

1500 

装備できる職業 


ナ 

シ 

忍 

モ 

S •モ 

赤.術 

赤•導 

白.術 

白•導 

黒•術 

黑•導 
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装備できる職業 






[ ヤノフレ ー1^ 


命中率ウ X ボン 値段 


ルーンブレイド 


命中率 ウ X ボン 値段 


命中率 

ウエボン 

15 

23 


装備できる職業 


戦 

ナ 

赤•術 

赤•導 


白•術白•導黑•術 

. . .し--••一 


S 


黑. 


フレームソード 


命中率 


ウエボン 


値段 


装備できる職業 


戦 

ナ 

シ 

忍 

モ 

赤.術 

赤•導 

白•術 

白‘導 

黑•術 


痛.導 


アイスブランド 


命中率 

ウェポン 

値段 

25 

29 


装備できる職業 

戦丨ナ 

シ 忍 モ |s •モ| 


_装備できる職業 

戦]ナ 1 シ 1 忍 [モ | s , モ 


mm _ 


f さんごのつるぎ 


命中率 

ウエボン 

値段 

15 

19 


装備できる職槊 

戦 

ナ 

シ 

忍 

モ 

S •モ 

赤•術 

赤.導 

白•術 

白，導 

黑•術 

黑♦導 


サーベル 

命中率 

ウェポン 

値段 

5 

13 

450 

装備できる職業 

戦 

ナ 

シ 

忍 

叫 S ♦モ 

赤•術 

赤•導 

白•術 

白•導 

黑•術|黑.導 


グレートソード 

命中率 

ウェポン 

値段 

20 

21 


装備できる職業 

戦 

ナ 

シ 

忍 

モ 

S ， モ 

赤•術 

赤.導 

白•術 

白.導 

黑•術 

黑♦導 


ウイルムキラー 

命中率 

ウ エボン 

値段 

15 

19 


装備できる職業 

|Ui] 

戦 

ナ 

シ 

L 忍 

モ 

s •モ 

赤•術 

赤.導 

白.術 

白♦導 

黒*術 

黑•導 
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WEAPON 




装備できる職業 




焚備できる職業 




戦 

ナ 

シ 

忍 

モ 

S . モ 

赤.術 

赤*導 

白•術 

白.導 

黑♦術 

黑♦導 


卜ー ルハン マー - 


命中率 

ウェポン 

値段 

15 

18 



装備できる職業 


ナ 

シ 

赤•導 

白•術 


赤•術 


白•導 


黑•導 


レイズサーベル 


命中率ウ X ボン 値段 


ェクスカリバー 


命中率 

ウェポン 

値段 

35 

45 



ネコのツメ 


命中率 

ウエボン 

値段 

35 

22 

65000 


ハンマー 


命中率ウ X ボン 値段 


0 9 | 10 

装備できる職業 


ミスリルハンマ 


命中率 

ウ エボン 

値段 

5 

12 

2500 


装備できる職業 


装備できる職業 


戦 

ナ 

シ 

忍 

赤•術 

赤•導 

白*術 

白•導 


黑•術 


¥ 


ナ 

シ 

忍 

モ 

赤•導 

白•術 

白•導 

蒸•術 


赤•術 


S * モ 


黑•薄 


八ンマ ー 


シャープソード 

命中率 

ウェボン 

値段 

25 

24 


装備できる職業 

戦 

ナ 

シ 

忍 

モ 

S •モ 

赤.術 

赤.導 

白•術 

白•導 

黑•術 

黑•導 


デイ フエ ン ダー 

命中率 

ウェポン 

値段 

35 

30 


装備できる職業 

戦 

ナ 

シ 

忍 

モ 

S •モ 

赤•術 

赤•導 

白•術 

白•薄 

黑•術 

黑•導 


ウェアバスター 

命中率 

ウェポン 

値段 

15 

18 


装備できる職業 

戦 

ナ 

シ 

忍 

モ 

S * モ 

赤.術 

赤•導 

白•術 

白•導 

馬•術 

旗•導 
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WEAPON 


斧 


バトルアクス 

命中率 

ウエボン 

値段 

5 

16 

550 

装備できる職業 

|戦丨ナ 

シ 忍 モ | s •モ 



グレートアクス 

命中率 

ウエボン 

值段 

5 

11 


装備できる職業 

戦ナ 

忍 

モ |s •モ| 



ミスリルアクス 

命中率 

ウ X ポン 

値段 

10 

25 

4500 

装備できる職業 

戦 

ナ 

シ 

忍 

モ 

S •モ 

赤.術 

赤•導 

白•術 

白•導 

黑•術 

黑.導 


ライトアクス 

命中率 

ウェポン 

値段 

15 

28 


装備できる職業 

戦 

ナ 

シ 

忍 

モ 

S •モ 

赤.術 

赤•導 

白•術 

白•導 

黒*術 

黑•導 



刀 



フォ 

—ルチョン 

命中串 

ウェボン 

値段 

10 

15 

450 

装備できる職業 

戦丨ナ 

シ丨忍 モ | s ♦モ| 



命中率 

0 x 

ボン 

値段 

10 

10 

200 

装備できる職業 

戦 

ナ 

シ 

忍 

モ 

S •モ 

赤•術 

赤.導 

白•術 

白•導 

黑•術 

黑•導 


マサムネ 

命中率 

ウェボン 

値段 

50 

56 


装備できる職業 

Mil 

戦 

ナ 

シ 

忍 

モ 

S •モ 

赤•術 

赤•導 

白.術 

白•導 

黒•術 

黑.導 


サスケのかたな 

命中率 

ウ X ポン 

値段 

35 

33 


装備できる職業 

|戦|ナ 

シ |忍 モ| S •モ 



シミター 
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ARMOR 


防具 

紹介 


ARMOR 


防具は錯、盾、兜、づ洋の4 
種類か^)り、さらに、各種類 
の中でそれぞれ数タイプに分 
類することができる0また、 
防具にも武器と同様に、職業 
によつての装備の可否が存在 
する。特に防具の場合、この 
可否が職業によって著しく偏 
つているのだ。ここで、数値 
データと ともに紹介しよう。 




❶ 防具の名称 

❷重さ 

防具の sit , この数 
値が高いほど、敵の 
攻犁に対する回避串 
が下がる。基本的に 
頑丈な防具ほど重い。 

❸ァー マー 

敵の攻轚に対する防御力„数値が高いほど、敵の攻轚による 
ダメージが小さくなる。キャラクター自身の防御力は〇だか 
ら、防具はできるだけ強力なものを装備しておくこと。 

❹値段 

防具屋での販売価格<,非売品の防具は値段の記敝はない0 
❺職樂別装備可否一览 

武器紹介と同様、装備できる職樂は黄、装備できない職業は 
グレーで表示している.，なお、各職業の略称は、 P .58 の武器紹 
介と同じなので、そちらを参考にしてほしい。 


❶ 


❺ 


- ふく 


ア -0? — 

im 

2 

1 

10 

一 装備できる職業 

戦 

ナ 

シ 

忍 

モ 

S •モ 

赤•術 

赤•導 

白•術 

白•導 


黑•導 




ナイトのよろい 


重さ 


尸 ーゾー 


値段 


45000 


てつよろい 


重さ 


尸 — V 一- 


値段 


重さ アーマー 値段 


装備できる職業 


败 

ナ 

シ 

忍 

モ 

S •モ 

赤•術 

赤•導 

白•術 

白•導 

黒•術 

黑•導 


装備できる職業 


戦 

ナ 

シ 

忍 

モ 

S ♦モ 

赤♦術 

赤.導 

白•術 

白•導 

黑•術 

黑•導 


装備できる職業 


戦 

ナ 

シ 

忍 

赤•術 

赤•導 

白•術 

白.薄 


*モ 


黒.導 


くさりかたびら 

撖さ 

アーマー 

値段 

15 

15 

80 

装備できる職業 

戦 

ナ 

シ 

忍 

モ 

S •モ 

赤.術 

赤.導 

白•術 

白•導 

黑•術 

黒*導 


かわよろい 

重さ 

アーマー 

値段 

8 

4 

50 

装備できる職業 

戦 

ナ 

シ 

忍 

モ 

S •モ 

赤.術 

赤•導 

白.術 

白•導 

黑•術 

黑•導 













































































































装備できる職業 


戦|ナ|シ 1 忿丨¥ |s 




くろの ローブ 


重さ 

アーマー 

值段 

2 

24 


装備できる職業 

|戦丨ナ 

シ」忍 

モ S •モ 

g 編 g 孤 iiIBSlmRi 腿 alBBl 


アイスアーマー 



重さ 

ア _ マ ー 

値段 

10 

34 


装備できる職業 

戦ナ 

丨忍 

モ Is . モ| 


ダイ ヤアーマー 


重さ 

アーマー 

値段 

10 

42 


装備できる職業 

戦 ナ 

シ|忍|モ | S •モ| 


しろの ローブ 


重さ アーマー 値段 

2 24 


ミスリルメイル 

重さ 

アーマー 

値段 

8 

18 

7500 

装備できる職業 

戦 

ナ 

シ 

忍 

モ | s * モ 

赤.術 

赤.導 

白♦術 

白 •薄 



フレイムメイル 

重さ 

アーマー 

値段 

10 

34 


装備できる職業 

戦 

ナ 

シ 

忍 

モ 

S •モ 

赤•術 

赤•導 

白 •術 

白*導 

热•術 

黑， 


ドラゴンメイル 

重さ 

アーマー 

値段 

10 

42 


装備できる職業 

戦 

ナ 

シ 

忍 

モ 

Si 

赤*術 

赤•導 

白*術 

白，導 

潔•術 

黑.導 


まもりのマント 

重さ 

ア ー マ ー 

値段 

2 

8 


装備できる職業 

lUli 

戦 

ナ 

シ 

忍 

モ 

s •モ 

赤•術 

赤•導 

白•術 

白•導 

k •術 

黒•墀 


















































































































































ARMOR 



かわのたて 


てつのたて 




重さ 

アーマー 

値段 

0 

16 


装備できる職業 

戦 

ナ 

シ 

忍 

モ 

S •モ 

赤*術 

赤•導 

白•術 

白•導 

黑.術 

黑•導 


茁さ 

アーマー 

値段 

0 

12 


装備できる職業 

戦 

ナ 

シ 

忍 

モ 

Si 

赤•術 

赤•導 

白•術 

白•填 

黑•術 


逭さ 

アーマー 

値段 

0 

12 


装備できる職業 

戦ナ 

シ 

忍 

フー——: 

モ 

s •モ 



白*導 

热•術 

黑•導 


イー ジスのたて 

重さ 

アーマー 

値段 

0 

16 


装備できる職業 

戦 

ナ 

シ 

忍 

モ 

S •モ 

赤.術 

赤•導 

白•術 

白.導 

黑•術 

黑•導 


バック ラー 

踅さ 

アーマー 

値段 

0 

2 

2500 

装備できる職業 

戦 

ナ 

シ 

忍 

モ 

S •モ 

赤.術 

赤.導 

白•術 

白•薄 

黒*術 

黑•導 


It さ 

アーマー 

値段 

0 

2 

15 

装備できる職業 

\lill 

WX 

ナ 

シ 

忍 

モ 

S •モ 

赤.術 

赤，導 

白•術 

白•導 

黒*術 

黑•導 


重さ 

ア ーマー 

値段 

0 

8 

2500 

装備できる職業 

戦 

ナ 

シ 

忍 

モ 

S •モ 

赤•術 

赤•導 

白•術 

白•導 

黑•術 

黑.導 


重さ 

ノ 7 — マー 

値段 

0 

4 

100 

装備できる職業 

戦 

ナ 

シ 

忍 

モ 

S •モ 

赤•術 

赤•導 

白.術 

白*導 

黑•術 

黑•導 












































































































































































兜 

かわのぼうし 



重さ 

ア ーマー 

値段 

1 

1 

80 

装備できる職業 

戦 

ナ 

シ 

忍 

モ 

S •モ 

赤.術 

赤•導 

白.術 

白•導 

黑•術 

黑•導 


重さ 

P ー マー 

値段 

1 

1 

60 

装備できる職業 

戦 

ナ 

シ 

忍 

モ 

S •モ 

赤.術 

赤.導 

白.術 

白•導 

黒•術 

黒•導 


リボン 

重さ 

アーマー 

値段 

1 

1 


装備できる職業 

戦 

ナ 

シ 

忍 

モ 

S •モ 

赤•術 

赤.導 

白•術 

白•導 

黑•術 

黑•導 


おおかぶと 

重さ 

アーマー 

値段 

5 

5 

450 

装備できる職業 

戦 

ナ 

シ 

忍 

モ 

S •モ 

赤•術 

赤•導 

白•術 

白•導 

黑♦術 

黑•導 


ダイヤのかぶと 

重さ 

アーマー 

値段 

3 

8 


装備できる職業 

戦 

ナ 

シ 

忍 

モ 

S •モ 

赤•術 

赤•導 

白•術 

白•導 

黑•術 

黒•導 


いやしのかぶと 

遒さ 

アーマー 

値段 

3 

6 


装備できる職業 

戦ナ 

シ 忍 

モ 

S •モ 

mmmm 

黑♦術 

黑•導 


せいどうのこて 

重さ 

アーマー 

値段 

3 

2 

200 

装備できる職業 

|戦|ナ 

シ 忍 

モ | s •モ| 

■咖晒^] mmi 


かぶと 

重さ 

アーマー 

値段 

3 

3 

100 

装備できる職業 

戦丨ナ 

L シ」忍 



ミスリノレと 

重さ 

アーマー 

値段 

3 

6 

2500 

装備できる職業 




















































































































































ARMOR 



装備できる 職業 
戦 I ア r^T^~i モ is •モ 




f ガントレット 


装備できる職業 
戦1ナ I シ忍 f モ | s *¥ 


國顕 ，圈 


装備できる職業 




ルビーの うでわ 


重さ 


尸 ーノー 


値段 


50000 


装備できる職業 


戦 

ナ 

シ 

忍 

モ 

S •モ 

赤•術 

赤•導 

白.術 

白•導 

黑•術 

黑•導 


はがねのこて 


黴さ アーマー 値段 


きよじんのこて 


重さ_アーマー—値段 

3 6 —— 


ダイヤのこて 


重さ_ アーマー 値段 

3 8 


装備できる職業 


戦 

ナ 

シ 

忍 

モ 

S •モ 

赤•術 

赤♦導 

白•術 

白•導 

黑•術 

黑•導 


ぎんのうでわ 


重さ 


/ー マ ー 


値段 


5000 


装備できる職業 


戦ナ シ 忍モ S •モ 


赤•術赤•導白•術白•導黑•術黑•導 


ダイヤのうでわ 


重さ アーマー 値段 


装備できる職業 


赤•術赤•導白•術白•導思•術黒•導 


まもりのゆびわ 


アーマー 


値段 


20000 


装備できる職業 


戦 

ナ 

シ 

忍 

モ 

S •モ 

赤•術 

赤.導 

白•術 

白•導 

* •術 

黑•導 


ミスリルのこて 


重さ 


アーマー 


値段 


2500 


重さ 

アーマー 

値段 

3 

6 



装備できる職業 


戦 

ナ 

シ 

忍 

モ 

S •モ 

赤♦術 

赤.導 

白•術 

白•導 

黑•術 

黑•導 


ナ シ 忍 モ S •モ 


L どうのうでわ 


重さ 

アーマ 

値段 

1 

4 

1000 

装備できる職業 

WX 

ナ 

シ 

忍 

モ 

S •モ 

赤•術 

赤•導 

白.術 

白•導 

黑•術 

黑•導 





































































































































































アイテムには、道具屋で買う 
ことができる通常アイテムと、 
重要人物または宝箱から入手 
することか〜できるイベントア 
イテムがある。前者は、キヤ 
ラの ステータスを 回復できる 
アイテムで、後者は、イベン 
トクリアには絶対欠かせない 
アイテムた。ここで、それぞ 
れの特徴を知っておこう0 


〇アイテムの名称 
❷値段 

遒具 W での販売価格 

❸対象 

効果の対象範囲.通 
常アイテムの使用刘 
象(よ味方のみで 、I 
人用と全 M 用がある 

〇特徴 

アイテムの解脱，効 
采ゃ使用場所などを 
紹介している， 

❺入手場所 
シナリオアイテムを 


❶ 


1 ポ ー シ ヨン 

値段 

特徴 

❷ 

移動中、❹中を問わ 
す、 HP を多少回薄す 
ることができる。 

対象 

味方❸人 


❶ 


❺ 

ktriL . 一，二•”，•エ 

.• n ' - .; 心*…，。 * A « i ，卜”』，. . . 

：：.‘=ぐ.:.ニニ.ァ" 
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入手できる場所，人物か宝箱から手に入れることができる 

0用途 

アイテムの内容,使用時の場所と条件も紹介している 


冒険に必ず役立つ fisys ： アイテム 

体力、ステータス異常などを回復してくれるアイテム。 
値段や特徴を頭に入れて、有効に使えるようにしよ5。 


ポシヨン 

値段 

特徴 

60 

移觔中、戦！85中を問わ 
す、 HP を多少回復す 
ることができる。 

対象 

味方1人 


どくけし 

値段 

特徴 

75 

敵の攻擊によって受け 
た*を治療することガ 
でさる。 

対象 

味方1人 


きんのはり 

値段 

特徴 

800 

敵の攻联によって石化 
しだ仲間を元の状態'こ 
戻すことができる。 

対象 

味方1人 




通常 

アイテム 


紹介 


石化回復 


毒治療 


HP 回復 


68 
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テント 

値段 

特徴 

250 

ねぶ<ろよ0 HP を多 
<回 澳 でき、 セーフす 

ることもできる。 

- - 

対象 

味方全 具 


コテージ 

値段 

特徴 

3000 

上の2つよ OHP を多 
く回游し、 腐 法も回® 
できる。セーフち可。 

対象 

味方全員 


シナリオ 

アイテム 


ゲームクリアに慰せ欠かせないアイテム 

重要なイベントをクリアする際に必要となるアイテム。 
それぞれの入手場所、用途をしっかり把握しよラ。 


入手場所 


リュート 

コーネリア (7 M 

美しい音色を奏でる楽器0過去のカオスの神殿内にある悪の屝の封印を解く。 

クラウン 

沼の洞窟 

神秘的な色をした王冠0西の城の王様に見せるとアストスに変身する0 

すいしょうのめ 

西 

透きとおるような水晶球 j マトー T に渡すと「めざめのくすり」がもらえる。 

めざめのくすり 

マトーヤの洞窟 

眠っている者を起こす薬0エルフの王子に使うと「しんぴのからがもらえる。 

しんぴのかぎ 

ェルフの城 

扉にかけられた封印を解く鍵，この鍵でないと開かない靡を開ける。 

ニトロのかやく 

コーネリア 

強烈な爆発力を持つ火薬，ネリクじいさんに渡すと運河か する。 

スター ノレ ビー 

アースの洞窟 

巨大な赤い宝石。巨人の！時にいる巨人に渡すと賢者の洞窟への道が開ける。 

つちのつえ 

賢者の洞窟 

大地と緑の精嫌が宿る杖0アースの洞窟内にある邪悪な石板を壞す〇 

ふゆうせき 

氷の洞窟 

物体を浮かび上げる神秘の石》リュカーン砂漠て使うと飛空船が浮上する。 

ねずみのしっぽ 


勇気と力の証0ドラゴン王バハムートに渡すとクラスチェンジをする。 

ようせいのびん 

キヤラ パン 

山頂の町の泉に住む妖精が入ったビン。開けると妖精が泉に戻る。 

くうきのみず 

山頂の町 

空気が無限にわきでる水0オンラクの町の灌水)松に乗り、海底神殿に行ける《 

ロゼッタいし 

細申殿 

古代の文字か U 己された石板0ウネに渡すとルフェイン語か 1をせるようになる。 

チヤイム 

ルフェイン人の町 

天空人に伝わる、澄んだ音色を響かせる鐘0蜃気楼の塔に入れる0 

ワープキューブ 

浦の 裏 糊窟 

カラフルに彩られた物質0蜃沉楼の塔の最上階から浮遊城へワープできる。 

ア ダマン タイト 

浮綱 

最高の強度を誇る伝脱の金属0鍛治屋のスミスに渡すと幻の剣を作ってくれる。 


ねぶくろ 

値段 

特徴 

75 

フィールド上でのみ H 

P を回澳し、セーフす 
ることができる。 

対象 

味方全員 









HP 回復&セ—ブ 


69 














































































ケアル 


【データ表の見方】 


❶魔法の名称 
❷特徴 

各魔法の解脱,.内容と効 
果を紹介している。回復 
系ゃ攻犁系の熘法は、効 
果の具体的な数値を記敝 .. 

❸値段 

煺法屋での販売価格。魔 
法はすべて店で入手する。 

〇対象 

各魔法の有効範囲..味方 
の場合は丨人か全 M 、 敵 
の場合は I 体か全体に魔 
法をかけられる,、 


败 M で受けた暹を*す。 
HP が少し回復する。 



❺覚えることが 
できる職嫌 

魔法を覚えられる職業,， 
計8 4重類の職楽が魔法を 
覚えることができる《職 
楽の略称は、 P . 58の武器 
紹介と同じなので、そち 
らを参考にしてほしい。 


WHITE 

MAGIC 


法 

ステータス 回復、防御を主とする魔法 



主に白魄術（導）土が覚えられる白腐法は、回復や防御が中心の腐法。 
戦_中だけではなく、移動中でも使ろことがでぎる。 


ケアル 


败 M で受けた傷を*す《 
HP が少し回復する。 


ディア 

アンデッドに20〜80の 
タメ ージを 与える。 



默级煅織りアー 
^?-を 8 させる 0 


ブリンク 

分身を作りだし回避率 
を40%上昇させる。 


値段 

100 

値段 

100 

値段 

100 

値段 

100 

対象 

味方1入 

刘 


敵全体 

知 

[象 

味方1人 

刘 

t 象 

w : 

者自 

身 

職 

業 

ナ 

赤 

赤 

m 

白 

白 

m 

職 

業 

白 

白 

m 




職 

業 

ナ 

赤 

m 

赤 

白 

白 

m 

職 

業 

ナ 

赤 

m 

H 

白 

m 





サイレス 


命中率が低下する暗闇 S 葉を失わせることに 
の状態から回復する。よ*9呪文を封じ込める。 



梱髮によるタメージを 
1/2〜1/4に抑える0 


インビジ 

姿を消すことによ *0 回 
避率を4096上昇させる。 


値段 

400 

値段 

400 

値段 

400 

値段 

400 

知 

[象 

味方1人 

対象 

敵 全体 

於 

. 1 

象 

味方全 興 

免 

\ 


味: 

n 1 

人 

職 

業 

ナ 

赤 

m 

赤 

m 

白 

m 

白 

m 

職 

業 

ナ 

赤 

赤 

白 

m 

白 

m 

職 

業 

ナ 

赤 

m 

赤 

m 

白 

m 

白 

m 

職 

業 

ナ 

赤 

m 

赤 

m 

白 

★ 

白 

m 


70 



あらゆる 場面で何 
かと役立つのが、 
ここで紹介する数 
多くの魔法 だ。 回 
復の白 f に、 攻 
撃の黒 51 法。 2 つ 
のタィプの»法が 
どんな効果を発揮 
するのか、知って 

おこぅ0 

























































































ケアルア 


アデイア 



ヒール 


ケアルを強化した魔法。アンデッドに40〜160炎攻擊によるダメージ傷付いた味方全国の H 
HP ガ32〜64回®する。邮メ-ジを5える。を1/2〜1/4に抑える。 P を12〜24回薄する。 


値段 

1500 

値段 

1500 

値段 

1500 

值段 

1500 


f 象 

味方全員 

方 

f 象 

敵全体 

対象 

味方全員 

対象 

味方全員 

職 

業 

ナ 

赤 

m 

赤 

m 

白 

m 

白 

m 

職 

業 

白 

白 

m 




職 

業 

ナ 

赤 

m 

赤 

m 

白 

m 

白 

m 

職 

業 

白 

m 

白 

m 






歩<たびに HP か減る 
»の状態から回»する。 


フィアー 

粗の心中に M 心を呼 
び起こし逃走させる。 


■EE9 

冷気によるダメージを 
1/2〜1/4に抑える。 



ホキヤル 

敢か唱えたサイレスの 
魔法を無効化する。 


値段 

4000 

値段 

4000 

値段 

4000 

値段 

4000 

% 

t 象 

味方1人 

方 

r 象 

敵全体 

対象 

味方全员 

対象 

味: 

fj 1 

人 

職 

業 

赤 

赤 

m 

白 

一 

白 

m 


職 

業 

白 

m 

白 

m 




職 

業 

赤 

m 

赤 

m 

白 

白 

m 


職 

紫 

赤 

m 

白 

m 

白 

m 




ケアルダ 



ヒーラ 


ケアルアの強彳匕版 。 H 死亡した仲間を HP 1 アンデッドに60〜240ヒールを強化した 魔法。 
P 加4〜128回■する。の状抵1らせる。 妳メー ジを与える。 HP が24〜48回復する。 


値段 

8000 

値段 

8000 

値段 

8000 

値段 

8000 



味方1人 

免 


味方1人 

於 

[象 

敵全体 


t 象 

味: 

n 全 

:体 

職 

業 

赤 

赤 

m 

白 

白 

m 


職 

業 

赤 

m 

白 

白 

m 



職 

業 

白 

m 

白 

m 




職 

業 

白 

m 

白 





ダテレポインビア 


石化の状態を治癒する。ダンジョンなどの中かフ□テスの強彳匕版。アインビジの強彳匕版。回 
败 H 中は使用できない。ら外へ一気に脱出する。ーマーを12上昇させる。避率を20%上界させる。 


値段 

20000 

値段 

20000 

値段 

20000 

値段 

20000 

対象 

味方1人 

刘 

f 象 

味方1人 

対象 

敵全体 

免 


味方全员 

職 

業 

白 

白 




職 

業 

赤 

m 

白 

m 




職 

業 

赤 

m 

白 

一 

白 

m 



職 

橥 

赤 

白 

m 

白 

m 




ケアルガ 


ガディア 



ラヒーラ 


ケアル系の最強！!1^。 アンデッドに80〜320 敗の唱える即死系の鼸ヒール系の IR 強麻法。 

HP が完全に回薄する。のダメージを§える* 法を完全に無力化する。 HP か48〜96回®•する。 


値段 

45000 

値段 

45000 

値段 

45000 

値段 

45000 


[象 

味方全員 

方 

[象 

敵全体 

対象 

味方全员 

方 


味方全貝 

職 

業 

白 

m 





職 

業 

白 

m 





職 

業 

赤 

m 

白 

一 

白 

m 



職 

業 

白 

m 

白 

m 















































































































































































死亡した仲間を HP が製なる力によつて敵に裀要、冷気、炎、死な敢の K 法防御能力を無 
完全な状態で蘇らせ5。大タメ-ジを与える。どの全ての藤法を防ぐ力化まだは低下させる。 




大ダメージを与える数多くの攻 m ' 去 


主に黒腐術（導）士が覚えられる黒腐法は、攻擊や攻撃補助が中心の腐法。 
戦闘時のみ使用可能だが、戦いを有利に進められること間違いなしだ。 



火の玉によ1010〜40の敵の趑に值接作用して B 8 闇の敵を照らし命中小さなを発し10〜 
ダメージを与える。 深い眠りにつかせる a 寒を1096上昇させる。 40のタメー a 东与える。 


値段 

100 

値段 

100 

値段 

100 

値段 

100 

免 

• * 

象 

敵 1 体 

免 

[象 

敵 全体 

% 

f 象 

敵 1 体 

方 


敵 1 体 

職 

業 

忍 

赤 

m 

赤 

m 

黑 

黑 

# 

職 

業 

忍 

赤 

m 

赤 

m 

黒 

m 

黑 

職 

業 

忍 

赤 

m 

赤 

m 

黒 

黒 

m 

職 

業 

忍 

赤 

m 

赤 

黑 

黒 

m 



冷たい風を起こし20〜敢を暗閣に包み回避率' 武器にオーラを加えて 敗の!!)きを純くさ廿て 
80の夕■メージを与える，命中率を20%下げる。攻擊力を14上昇させる。攻擊回败を1回にする。 


値段 

400 

値 段 

400 

値段 

400 

値段 

400 

免 

\ 1 


敵全体 

免 

t 象 

敵全体 


f 象 

味方1人 

免 

t 象 

敵全体 

職 

業 

忍 

赤 

赤 

m 

m 

Wi 

黑 

職 

業 

忍 

赤 

m 

赤 

m 

m 

m 

潔 

m 

職 

業 

忍 

赤 

m 

赤 

黑 

m 

黑 

職 

業 

忍 

赤 

m 

赤 

黑 

黒 

湯 





炎の嵐により30〜120 敵の神経に直接作用し、茁を発生させ30〜120 シエイフの強化版。命 
のダメージを与える。その動きを止める。 のダメージを与える。中率を10%上昇させる。 


値段 

1500 

値段 

1500 

値段 

1500 

値段 

1500 

先 

\ j 

永 


^全体 

免 


敵1体 

対象 

敵全体 

対象 

敵全体 

職 

業 

忍 

赤 

m 

赤 

m 

潔 

m 

黑 

4 

業 

忍 

赤 

m 

赤 

m 

Mi 

m 

黑 

m 

職 

業 

忍 

赤 

m 

赤 

A 

黑 

m 

黒 

職 

業 

忍 

赤 

m 

赤 

m 

黑 

黒 

m 



















































































































































スリフルの強化版。よ 攻擎回敗を 2 倍、また 敵の心に妄想を起こし 吹霣を起こし 40 〜 160 
り強力な®ち K らせる。はス□ウを打ち消す。 同士 M ちを誘発させる。のダメージを与える。 


値段 

4000 

値段 

4000 

値段 

4000 

値段 

4000 

免 

•象 

敵 1 体 

対象 

味方 1 人 

対象 

敵全体 

免 


敵全体 

職 

業 

忍 

赤 

m 

赤 

m 

m 

m 

黒 

m 

職 

業 

忍 

赤 

赤 

i 

黑 

m 

黑 

職 

業 

忍 

赤 

m 

赤 

m 

黑 

一 

m 

m 

職 

業 

忍 

赤 

赤 

m 


黑 

m 


[クラウダ^^^^ラスロウ 

炎系最強魔法。 50 〜 200 猛*の煙を起こしてダダンジョンなどの中で ス□ウの強彳 fc 版。より 

のタメージを与える。 メージを与える。 1つ前の階べ戻る。 強力な敗に t 有効。 


値段 

8000 

値段 

8000 

値段 

8000 

値段 

8000 

文、- 

t 象 

敵全体 

免 

f 象 

敵全体 

於 


味方全体 

貪 


敵 1 体 

職 

業 

赤 

赤 

m 

黒 

m 

黒 

m 


職 

業 

赤 

m 

黒 

m 

黑 

m 



輪 

業 

赤 

m 

m 

m 




職 

業 

赤 

m 

赤 

m 

黒 

m 

黒 

m 



デス ^ スタン 

ffi 系最強魔法。 60〜240 敗の心》を停止させる。大地霣を起こして敵を HP 300 以下の敵を確 

のダメージを呑える。 アンデッドには無効。 地割れに飲み込ませる。実に麻薄させる。 



プリザガ 


ブレイク 



ブライン 


氷系最強 麻 法。 70-280 敗を石化して戦 H 不能 武器を強化して命中軋戢を昭闇に包み込み命 

のダメージを与える。 状®に陷らせる。 攻擎 力を上昇させる， 中率を低下させる。 



ストップキル 

原子融合を起こして大時閼の流れを止めて敵次元の壁に穴を別けてデスを強力にした明法。 
ダメージを与える。 の動きを停止させる。 敗を異次元に送り込む。敵の生命を完全に奪〇。 


値段 

60000 

値段 

60000 

値段 

60000 

値段 

60000 

対象 

敵全体 

免 


敵全体 


[象 

敵全体 

対象 

敵 i 体 

職 

業 

黒 

m 





職 

業 

黑 

m 





職 

業 

黑 

m 





職 

m 

黑 

m 













































































































































































MONSTER 

119 種のモンスターを 
19の系統に分類し、 

5体のカオスを加えて 
詳細データを紹介。 

頭に叩き込んで 
戦關時に役立てよう。 


【データ表の見方】 

〇モンスターの系統 
モンスターが厲する種族。 

❷モンスターの名称 
©HP 

❹攻擊力 

锻小値〜最大値を記載。 

❺ E X P 

倒した時に得られる経験値。 

❻ギル 

倒した時に得られるお金。 

❼ 有効攻撃 

有効な攻擎魔法の系統。 

❽無効攻擊 

無効な攻擎魔法の系統„ 

❾魔法&特殊攻擊 
モンスターが使う魔法と特 
殊攻轚。特殊攻撃はその効 
果も記載している。 





HP 184 


攻撃力 

24〜48 

EXP 

621 

ギル 

621 


地震 炎 



ラクシャーサ 


HP 

110 

攻擊力 

20〜40 

EXP 

603 

ギル 

800 


フ； P イラ 
サンダー 
ス〇ゥ 
スリフル 
など 


地震、 mm , 冷気、 
炎、*、石など 



ーグウルフ 


HP 72 


攻擎力 

14〜28 

EXP 

93 

ギル 

22 
























































































❿ウインターウルフ 

-- 


HP 

92 

フフキ 

攻撃力 

25〜50 


EXP 

402 


ギル 

200 


冷気 

炎 


❿ヘル/、 


HP 

192 

炎 

攻擎力 

30〜60 


EXP 

1182 


ギル 

600 


炎 

冷気 


❿サーベルタイガ • 

— 4 1 ■ _ < •- ■* . , ▲»*■•••. »I - * • v» 


HP 200 

攻擊力24〜48 

EXP 843 

ギル 500 






HP 228 


攻擊力 23 〜 46 
EXP 1160 

ギル 1160 


地震 


KSS3SEHI 


HP 350 

攻擎力40〜80 

EXP 4584 

ギル 5000 

炎、 m ガス 

地震、炎 

冷気 



❾ハイェナドン 


HP 120 

攻擎力22〜44 

EXP 288 

ギル 72 






タイガー 


HP 132 

攻撃力22~44 

EXP 438 

ギル 108 






HP 164 


攻擊力 

22〜44 

EXP 

1317 

ギル 

650 


地震 



HP 300 ^ 


攻撃力 

30〜60 

EXP 

2064 

ギル 

2500 


地 》、 炎 冷気 



HP 

64 

攻擎力 

10〜20 

EXP 

63 

ギル 

15 


75 










































































































HP 92 


攻擊力 18〜36 

EXP 153 

ギル 50 





ジリスク 


HP 

196 

攻擊力 

30〜60 

EXP 

1977 

ギル 

658 


ニラ S 
(石化） 



HP 80 


攻擊力 

22〜44 

EXP 

165 

ギル 

50 



ダイル 


HP 

184 


攻犁力 42 

-84 


m) 

816 


ギル 

900 


地) R 、 炎 

梱赛 



HP 356 

攻擊力 9〜18 

[Xf) 

ギル ?3!)5 

サンタラ 
ホ - •ルド 
タクネス 
スリプル 
など 

地震、炎 

描妻 


76 




攻擊力 

31〜62 


EXP 

2472 


ギル 

1200 


炎 

冷気 



HP 

56 

攻擊力 

6〜12 

EXP 

123 

ギル 

50 


©シースネイク 

■ 

HP 

224 


攻窣力 

EXP 

35〜70 

957 


ギル 

600 


地露、炎 

mm 


❿ホワイトダイル ' 

HP 

142 


攻荦力 56- 

-112 


EXP 

1890 


ギル 

2000 


地》、炎 

楣费 


©スピリットナーガ 


HP 

420 

ファイア 

攻撃力 

7〜14 

サンダー 

EXP 

3489 

フリンク 

ギル 

4000 

ノフア 

ス□ウなど 








































































































ヒルギ ガース 


HP 

240 

攻撃力 

38〜76 

EXP 

879 

ギル 

879 



イ アギ ガース 


HP 300 

攻撃力 73-146 

EXP 1506 

ギル 1506 


炎 

冷気 


❿オーガチーフ 


HP 132 

攻荦力23〜46 

EXP ?8? 

ギル : i ()() 






HP 28 

攻轚力10〜20 

EXP 30 

ギル 30 


地震、炎 

mm 


❿サノ、ギンプリンス 


HP 204 

攻擊力 47-94 

EXP 882 

ギル 88? 


地震、炎 

稲妻 



❿アイス ギガ ース 

HP 336 


攻荤力 60〜120 


EXP 1752 

ギル 1752 

冷気 

炎 




HP 

100 

攻擎力 

18〜36 

EXP 

195 

ギル 

195 


❿オーガメイジ 1 

■ 

HP 

144 

フ 1 >1 サラ 

攻撃力 

23~46 

ブリンク 

EXP 

723 

ダクネス 
スリプル 
など 

ギル 

723 

地露 



❿サハギンチーフ ■ 

■ 

HP 

64 


攻擊力 

15〜30 


EXP 

105 


ギル 

105 


地 鍵、 炎 

稻饔 



シャーク 


HP 

120 


攻擊力 

22〜44 


EXP 

267 


ギル 

66 


地震、 

炎 

描赛 


77 





































































































❿ホワイトシヤーク 


HP 

344 


攻轚力50〜100 


EXP 

2361 


ギル 

600 


地震、炎 

梱髮 


❿レッドピラニア 

■ 


HP 172 

攻擊力37〜74 

EXP 546 

ギル 46 






HP 50 

攻擊力14〜28 

EXP 60 

ギル 120 


地震 



©デスナイト 


HP 190 

攻撃力50〜110 

EXP 2700 

ギル 3000 

フレアー 
フライン 
デスペル 
キル 

凿、石、死、 

麻痺、眠り 



❿ガーラン 



HP 106 

攻擊力15〜30 

EXP 130 

ギル 250 





78 



❿ピラニア ^ 

1 

HP 

92 


攻擊力 

22-44 


EXP 

240 


ギル 

20 


地嫌、炎 

稲妻 


1 

1 

I 

1 

❿カイゾク ' 

HP 

6 


攻擊力 

8〜16 


EXP 

40 


ギル 

40 






HP 260 


攻擊力 

44〜88 

EXP 

1263 

ギル 

1800 


❿ダークファイタ 


HP 

200 

攻擎力 

40〜80 

EXP 

3420 

ギル 

3420 


デスペル 
フ□テア 
ケアルタ 
バオル 
ヒーラなど 


© アス 

i " 

トス 

HP 168 

ファイラ 
サンダラ 
ペイスト 
ラス〇ウ 
デスなど 

攻轚力26〜52 

EXP 2250 

ギル 2000 














































































































HP 10 

攻撃力 4〜8 

EXP 42 

ギル 10 

—フ S 

(麻痺） 

地臢、炎 

mm 



HP 162 

攻擎力30〜60 

EXP 3225 

ギル 3225 

キル、デス 

ブレイク 

など 

ニラ S (死、 
石化など） 

地震 




HP 68 

攻擊力20〜40 

EXP 699 

ギル 699 

■— 

—フ^: 

(石化） 





HP 156 

攻擎力76〜152 

EXP 1200 

ギル 2000 

—フ C ： 

(麻痺） 

地霣、冷気、麻痺、 
S 、 石、死など 

炎 



HP 80 

攻撃力12〜24 

EXP 132 

ギル 80 


地靄 





ープアイ 


HP 304 

攻荤力30〜60 

EXP 3591 

ギル 3591 

<らやみ 
ニラ S 
(麻痺） 

地震、炎 

mm 



デスアイ 


HP 360 

攻拏力120〜240 

EXP 1 

ギル 1 

デジヨン 
ストツブ 
デスペル 
ニラ5 
(死）など 

地震、冷気、麻痺、 
眠り、罃、死 

炎 


©アースメデ 


HP 

96 

攻擎力 

11〜22 

EXP 

1218 

ギル 

1218 




HP 300 

攻撃力90〜180 

EXP 2385 

ギル 3000 

ファイラ 
フ U サラ 
サンダラ 
フラナ 

麻痺 

地震、冷気、麻痺、 
*、石、死など 

炎 



ーンドデビル 


HP 94 

攻擎力10〜20 

EXP 387 

ギル 387 

ファイア 
フアイラ 
ホールド 

地》、冷気、炎 



79 











































































































HP 84 


攻擊力 30〜60 

EXP 276 

ギル 300 


冷気、麻痺、眠り、 
炎、*、石 



❿ダークウ 



HP 105 

攻轚力 26〜52 

ファイガ 
サン ガー 
クラウタ 
スタン 
デスなど 

EXP 1095 

ギル 1095 




©スケルトン 


HP 

10 


攻擎力 

10〜20 


EXP 9 


ギル 

3 


冷気、麻薄、眠り、 

炎 

薄、石、 

死 



©ギガースウ 



HP 56 

攻擊力 17〜34 

EXP 63 

ギル 15 



炎 



HP 84 

攻撃力 22〜44 

EXP 225 

ギル 70 







HP 112 


攻擎ヵ ト 2 

EXP 822 

ギル 999 




©ナイト 


HP 

200 

攻擊力 

30〜60 

EXP 

1272 

ギル 

700 



はないさ 
(暗闇) 


地震、麻痺、眠り、冷気 
炎、*、死 


©ブラツデイボーン 


HP 144 


攻轚力 26〜52 

EXP 378 

ギル 3/8 

冷気、麻痺、眠り、 
罃、石、死 

炎 



クロウ ラー 


HP 84 

攻擊力 1 〜 2 

EXP 186 

ギル 200 






うみサソ 



HP 148 


攻擎力 

35〜70 

EXP 

639 

ギル 

300 


地震、炎 梱馨 


80 















































































































MONSTER 



ープルウオーム 


HP 448 

攻轚力65〜130 

EXP 4344 

ギル 1000 


地震 




HP 

280 


攻擊力50〜100 


EXP 

1671 


ギル 

400 


地露、炎 

冷気 



レモラー ズ 


HP 320 

攻擊力73〜146 

EXP 2244 

ギル 1000 



冷気、炎 



HP 64 

攻荦力 5〜10 

EXP 141 

ギル 50 






HP 164 

攻擎力22〜44 

EXP 489 

ギル 489 






©サンドウオーム 

■ 


HP 

200 

地震 

攻擎力 

46〜92 


EXP 

2683 


ギル 

900 


地震 



® アンクヘッグ 


HP 222 

攻撃力39〜78 

EXP 1194 

ギル 300 






HP 28 

攻荤力10〜20 

EXP 30 

ギル 8 






HP 68 

攻擊力14〜28 

EXP 135 

ギル 67 






アタイガ 


HP 

160 

攻撃力 

30〜60 

EXP 

780 

ギル 

780 


81 










































































































攻擎力 

8〜16 

EXP 

117 

ギル 

117 



HP 50 


攻犁力10〜20 

EXP 90 

ギル 奶 

地霣、冷気、麻痺、 
眠り、凿、死 

炎 


HP 

180 


攻轚力93〜186 


EXP 

990 


ギル 

990 


地震、冷気、麻痺、 
眠り、 m 、 死 

炎 






HP 

114 


攻擊力40〜80 


EXP 

432 


ギル 

432 


地震、冷気、麻薄、 
眠り、*、死 

炎 





HP 

86 


攻窣力 

22〜44 


EXP 

231 


ギル 

231 


地震、冷気、麻痺、 
眠り、罃、死 

炎 






HP 

224 


攻擊力 

40〜80 


EXP 

1050 


ギル 

1050 


冷気、麻痺、眠り、 
凿、石、死 

炎 


冷気、麻痺、眠り、 
啻、石、死 


炎 



HP 

268 


攻撃力56〜112 


EXP 

2331 


ギル 

999 


冷気、麻痺、眠り、 
S 、 石、死など 

炎 



HP 

48 


攻擎力 

8〜16 


EXP 

93 


ギル 

50 


冷気、麻痺、眠り、 
S 、 石、死 

炎 


HP 

52 


攻擊力 

20〜40 


EXP 

150 


ギル 

150 


冷気、麻痺、眠り、 
«、石、死 

炎 




1 






I 



HP 

20 


攻撃力 

10〜20 


EXP 

24 


ギル 

12 


冷気、麻痺、眠0、 
罃、石、死 

炎 



ラゴンゾンビ 


©ワイト 


©ガス 

*• cuJuJ * 


グール 

'わ：‘，- V.V,*.s：-" ! V ：：： sO : 'i 


❿スペクター 


シャドウ 
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HP 80 

攻擊力30〜60 

EXP 300 

ギル 300 


冷51、麻痺、眠り、 
罃、石、死 

炎 


❿アースェ 



HP 

288 


攻擎力66〜132 


EXP 

1536 


ギル 

768 


地震、冷気、梱髮、 
麻痺、罃、石 

炎 



HP 

300 


攻撃力69〜138 


EXP 

1962 


ギル 

800 


冷気、麻痺、眠り、 
炎、 m 、 死 

冷気 


❿ホワイトド 



HP 

200 


攻撃力53〜106 


EXP 

1701 


ギル 

2000 


地霧、冷気、*、 

石 

稻赛、炎 


❿グリーンドラゴン 


HP 352 

攻轚力72〜144 

EXP 4068 

ギル 5000 

»ガス（ダ 
メージ） 

地震 

/73 XV 



188 


248 


攻荦力43〜86 
EXP 984 

ギル 1000 


HP 

276 

攻荦力50〜100 

EXP 

1620 

ギル 

800 


地震、 麻痺、眠0、冷気 
炎、 凿、 死など 


HP 358 

攻撃力53〜106 
EXP 1614 


冷気、麻禅、眠り、 
隳、石、死 


地震、梱髮 炎 


ギル 4000 


地霎、炎 


冷気、® 

石 


攻撃力92〜184 


相饔 


EXP 3274 


ギル 2000 


攻擎力75〜150 


EXP 2904 



























































































HP 212 

攻撃力30〜60 

EXP 1173 

ギル 50 


地震 




HP 212 

攻擊力 30-60 

EXP 91. f ) 

ギル 150 





❿グリーンスライム 


HP 24 

攻窣力 1〜2 

EXP 84 

ギル 20 


地震、稲妻、麻痺、 
S 、 石、死など 

冷気' 炎 


❿オーカーゼリー 


HP 76 

攻擊力32〜64 

EXP 252 

ギル 70 


地震、冷気、麻痺、 
眠り、®、死 

冷気、炎 



HP 256 

攻擊力60〜120 

EXP 1428 

ギル 300 
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HP 260 


攻轚力40〜80 
EXP 1218 

ギル 502 

地霣 



イアヒドラ 


HP 182 

攻擊力20〜40 

EXP 1215 

ギル 400 

炎 

炎 

冷気 



レイウーズ 


HP 76 

攻擊力30〜60 

EXP 255 

ギル 70 


地震、冷気、麻播、 
炎、*、死など 

mm 



ックプリン 


HP 156 

攻撃力49〜98 

EXP 1101 

ギル 900 


地震、冷気、梱妻、 
»、石、死など 

炎 



HP 352 

攻擊力98〜196 

EXP 7610 

ギル 1 


















































































































❿アロザウルス 


HP 480 

攻擊力65〜130 

L-XP 3387 

ギル 502 






HP 50 

攻擎力 1〜2 

EXP 186 

ギル 200 


地霣 




HP 208 

攻擎力20〜40 

EXP 1224 

ギル 102 


地震、炎 

梱妻 


❿ガーデイアン 

■ _ 


HP 200 

攻擎力25〜50 

EXP 1224 

ギル 400 


麻痺、眠り、*、 

石、死 



❿クレイゴーレム 


HP 

176 

ペイスト 

攻擊力64〜128 


EXP 

1257 


ギル 

800 


地震、冷気、麻痺、 
凿、石、死など 




❿チラノザウル^ス 


HP 600 

攻荦力115〜230 

EXP 7200 

ギル 600 






ピロリスク 


HP 

44 

攻華力 

20〜40 

EXP 

423 

ギル 

500 


ニラ S 
(死） 


地露、炎 


冷気 


❿ネオチュー 

HHI HBI -ゾ•.'•，.人.广•ここ •••• SHvI 


HP 344 

攻撃力35〜70 

EXP 3189 

ギル 500 





❿ソルジャー 


HP 400 

攻犁力102〜204 

EXP 4000 

ギル 2000 


地震、冷気、麻痺、 
炎、石、死、凿 

相髮 



HP 200 

攻犁力70〜140 

EXP 2385 

ギル 1000 

ス□ゥ 

地震、稲妻、麻痺、 
S 、 石、死など 
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❿アイアンゴー 


HP 

304 

攻擊力 93〜186 

EXP 

6717 

ギル 

3000 



地震、冷気、麻梅、 
炎、隳、石、死 







スマシーン 


HP 1000 

核攻擊（ダ 
メー ジ） 

攻犁力 128〜256 

EXP 32000 

ギル 32000 

地®、梱要、冷気、 
炎、凿、石 




フフイラ 
タクネス 
ホールド 


スミ 
(暗閱〉 


800 


攻擊力 50〜100 



フリザラ 


スリプル 





^冷気、麻播、眠り、 

炎 ] 

_、石、死_ 



HP 2000 

ファイガ、ブリサ 

攻 ¥ 力 100-200 

ガ、サンガー、フ 
レアー、ペイスト、 
ラス□ウ、ケアル 
ガ、地》など 

EXP 0 

ギル 0 

地震、描妻、冷気、 
麻梅、眠り、時空、 
炎、《、石 


A 






❹ ティアマット 1 










































ファイナルファンタジー n 


歷 LFmL 
















■町•村 

町や村では、翳い物、休憩、 
そして惘報収集を行5〇 


アルテアの町 . P . 94 

ガテアの村 . P . 95 

フインの町 . P . 96 

パルムの町 . P . 97 

ポフトの町 . P . 98 

サラマンドの町 . P. 99 

バフスクの町 . P. 102 

ミシデイアの町 . P . 128 

■城 


城では、物語の鍵となる人物 
に出会ろことが多い。 

カシュオーン城 . P . 109 

デイストの城 . P . 115 

フイン城 . P . 122 

パラメキア城 . P . 145 

■洞窟 

洞窟では、モンスターが重要 
なアイテムを守っている。 


セミテの渑の洞谢…… P . 99 

バフスクの洞窟 . P . 103 

雪原の洞窟 . P . 106 

デイストの洞窟 . P . 116 

ミシディアの洞窟…… P . 132 

■その他 


基本的に、上の4種類に厢さ 
ない特別な場所を指す。 

チョコボの森 . p . 110 

大戦艦 . P . in 

關技場 . P . 119 

キャンプ . P . 121 

南の岛 . P . 130 

リバイアサン . P . 134 

ミシデイアの塔 . P . 136 

竜巻. • ••••••••••••••••••••a* \ ^ ^ 




• « 


Nyl ム / ; /lNT/!v‘ y n —IF 0 CS;L DM/1P. 


世界地図 


冒険をス厶丨スに進めていくに li まず、世界を知るこごが肝心0 
さらに、これから訪れる場所の位 I 間係も頭に入れて おこぅ。 


88 































































































K : 托慧 


綱 
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予備冒険を始める前に 

ゲーム攻略に向けての準備として、ここでは、ゲ 
ームの始め方から戦關ゃ成長、移動などの、基本 
的なゲームシステムを紹介していこう。 


START 


ゲームを始める 


最初からゲームを始める場 
合には、「ニユーゲー厶」を 
選択決定ずる。そして、前回 
セーブ（右ページ参照）した 
場所から始める場合は、4つ 
のセーブフアイルの中から1 
つを選択決定しよう。「ニユ 
ーゲーム」を選ぶと4人のキ 
ャラの名前入力となり、入力 
力獬了するとゲームが始まる。 



BATTLE 


戦鬪を進める 


戦闘時のポイントは、キヤ 
ラの前後のポジション。後ろ 
にいると、弓矢以外の武器で 
の攻擊ができなくなるが（魔 
法攻擊は可能）' 敵の攻擊を 
受けにく くなるという利点が 
ある。ステータスの低いキヤ 
ラは、後ろに下げておこう。 



戦闘の手順 


■■戦闘突入 

敵が前後に3列以上並んで出現した塚合、 
攻玷の対象は前の2列だけ。擐後列の敵 
は、展前列の敵をすべて倒してからだ。 



0コマンド入力 

コマンドは全部で4拙類。その中の「た 
たかラ j か「まほろ」を選択し、攻擊し 
たい敵にカーソルを合わせて決定しよろ。 



0攻擊開始 

4人目のキヤラのコマンドを決定すると、 
戦關開始だ。丨ターンですべて倒せば終 
了、残つていれば2ターン目に突入。 
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空を徒歩の 4 倍のスビ 
ー ドで移動できる飛 空 
船。癌陸は緑地のみ可 
能だ。ゲーム前半では、 
有料の飛空船（自動操 
作）を利用することに。 



チ 

a 

u 


徒歩の2倍のスピード 
で移動できるチヨコボ。 
正面に立って®ボタン 
を押せば乗ることがで 
きる。 ® ボタンで降 D 
ると森へ帰ってしまう。 


物 


【カヌー 


【船】 


【雪上船】 


湖や川を進むこ 
とがでぎるカヌ 
一。湖や川はモ 
ンスターが出現 
しないから、フ 
イールド上を進 
むより便利だ。 



海上を進むこと 
がで吉る船。ど 
こからでも上陸 
が可能だ。ゲー 
厶前半では、有 
料の連絡船（自 
動操作）を利用。 



雪原を進むこと 
ができる雪上船< 
これを手に入れ 
ないことには、 
洞窟のある雪原 
地帯に入ること 
がで芒ない。 




キャラクター►各能力ごとに成長していく 

戦關内容によってキャラの各ステー 
タスは上下する0例えば、ダメージ 
を受けると HP 澦大値が上がり、腐 
法の使用で MP が減ると、 MP 最大 
値が上がる。同じ敵と戦っても同じ 
効果になるとは限らないわけだ。 

武器•盾 • 魔法►それぞれ使うごとに成長していく 

武器や腐法は使5と熟練度が上がり、 

一定の数値に達するとレべ;レが上がる。 

だから、まったく使ってない武器 • 

腐法は、低いレベルのままだ。また、 

盾は防御力の代わりに回避率が存在 
し、攻擊を受けるとアップする。 


このゲームには、経験{直を 
得て レベル アッブするという 
概念か M しない。キャラは 
戦關の内容により、各ステー 
タスかニヒカ<る。また、武器や 
防具(盾)、魔法も使うことに 
よって性能がアップする。 



移動の際に使用する乗り物 
は5種類0上手に活用してい 
こう。なお、それぞれの特徴 
を左記で紹介しているから、 
ぜひ参考にしてほしい。 


セーブはメニュー画面の「セ 
ーブ」コマンドで、いつでも 
行える。ただし、フィールド 
上でのみという条件つきだ。 


: ，: ::| 

.ボ: . リ • ' | 

JBSKBEBBKEBi uSHESBBSI 
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成長システム GROWTH 


【飛空船】 
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□冒険を始める前に 


90 

□冒険の章 
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QUESTD 

アルテアの町 

94 

帝国と反乱軍 

ガテアの村 

95 

〇4 

フィンの町 

96 


パルム (7 X 5 T 

97 


ポフトの町 

98 


サラマンドの町 

99 

[攻略フローチャート] 101 

セミテの滝の洞窟 

99 

QUEST 0 

バフスクの町 

102 

大戦艦を犁破せよ 

バフスクの洞窟 

103 

102 

雪原の洞窟 

106 


カシュオーン城 

109 


チョコポの森 

110 

[攻略フローチャート] 113 

大戰艦 

111 

QUEST 0 

デイストの城 

115 

フイン城奪回への道 

デイストの洞窟 

116 

114 

酣支塌 

119 


キャンプ 

121 


フィン城 

122 

[攻略フローチャート] 127 

フィン城地下 

124 

QUEST 0 

ミシディアの町 

128 

アルテマを求めて 

南の 岛 

130 

128 

ミシディアの洞窟 

132 


リバイアサン 

134 

[攻略フローチャート] 139 

ミシディアの 塔 

136 

QUEST 0 

奄卷 

142 

皇帝との対決 

ラメキア城 

145 

140 

ジェイド 

149 

[攻略フローチャート] 154 

ンデモニウ厶 

151 

□ SHOP LIST [売り物ガイド1 

155 


n 年□薄音武雅紹介.〗 58 /防具紹介.164/アイテム 

早 紹介.169/魔法紹介.172/モンスタ-紹介.ヮ4 


□フ アイナルフアンタジー II •インデックス 


190 






































の章 


パラメキアなる国の皇帝が、 
/«界から/«物を呼び出し、 
世界征服に乘り出した。 
皇帝の野望を阻止するため 
反乱軍が 立ち上がったが、 
あえなく撒退して しまぅ。 
そのころ、フィン王国に往む 
4人の若者が、帝国の手から 
必死に逃げ統けていた…。 



















QUESTD 


mmMM 

1 物語序盤の拠点となるアジトのある町 

アルテアの町 


I MAP-C-3 

1 目的►反乱軍の人々から話を聞く 

[ >NW | = 〇 [l = o (2)= 〇陌 = o Rf = O [ Q |= O = x 

--- -- 一睡 . 


KEY PERSON [重要人物] 




浓餘， : Siiiij: 裝 gj ^ 制 べ , 



フィン国の 
王女にして 
反乱軍の! J ーダー 


反乱軍のリーダーでもあるフィン国の 
王女ヒルダ0彼女に「のばら」につい 
て「たずねる」を選択、決定すると帝 
国に浦らわれた人々がフィンに集めら 
れているらしいということ、さらにそ 
のフィンの町がモンスターの巣窟と化 
していることを問くことができる。 



MEMO 



T 

ヒルダ 


日 

のばら 


INFORMATION 


入手 情報 



東に 
行〈と 


東にあるパルム 
の町は カヌーで し 
か行けないらしい< 



北にはガテアの 
村とモンスターの 
うろつくフィンが《 


[反乱軍:のアジト] 


1ボーシヨン 

•mm 

ん始讲1 幸： 

6BE の瓣 
赃女の S 煅 

OT へ 


アルテアの町では、 
後々、物語に大きく閲わ 
る人物に会うことができ 
る。まずは、反乱軍の合 
|ポール•ゴードンい言葉「のばら j を使って 
トブ - ル 話しかけてみよう。 



mk ボール 

_ゴィン 

廳トブ-ル 

；自称、世界一 

兄スコットを 

武器屋にいる 

の盗賊ポール。 

見殺しにして 

老人トプール。 

ここでは、彼 

悩むカシュオ 

彼が、反乱軍 

の家がフィン 

ーン王子。王 

一の鍛冶屋と 

にあることを 

族といラこと 

いう情報。こ 

党えておこラ。 

が鍵となる。 

1 

れは重要だ。 


〔アルテアの町▼ポ 


帝国と反乱軍 


旅の 途中、突如、 襲いかかって きた 黒騎士に 
なす術もなく倒れた4人の若者。 
レオンハルトとははぐれたが、ヒルダに救われた 
3人は、反乱軍として打倒帝国の 旅に 出る。 
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帝国と反乱軍丨アルテアの町►ポフトの町 







SHOP [お店] 


(ぬ mm (御 i » アジト巾継 
c 肱嫌龙斌器俊 ㈱ 馈 

SHOP LIST ^ P .155 


NEXT POINT [ガテアの村] 


白廢缚士ミンウに「のばら j を使つ 
て、話しかけてみると、まずはフイ 
ンに行くようにとの助言が。だが、 
フインの手前にガテアの村があると 
いう惘報を間い 
ているはず。まず 
は北に進み、ガ 
テアでフインの 
惘報を笫めよ3。 






0= ° U = ° ^ ° (〇1= 〇 [♦]= 〇疫= X 口 


INFORMATION 


入手情報 I 


フインの 
町の 

村人からは、フイ 




F 雜 


DB 91111 雲麵 Oftj 


i 


SHOP [お店] 


(emm ： 

cmm 


SHOP UST^P.155 


ンの町に酒場があ 
ること、そこのマ 
スターが、帝国に 
占領された時に、 
逃げ遅れてしまい、 
今も商売を続けて 
いることが間ける。 
フインに簏いたら 


必ず行ってみよう 


NEXT POINT 



村を出たらいよ 
いよフィンの町 
だ。北の湖を迂 
回して進もろ。 
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QUESTD 


1 

璧 

i 

今は帝国軍に支配されているフィン国の城下町 

フィンの町 

MAP - B -2 

目的►酒場のマスターに会う 



0 = 。 fjFI == 。13 = 〇 (ol= 〇 RP 1 = 〇 |q|= o [^]= o 

mma 

祕 X3 



ポーシヨン x 3 


、 omm 
? | mm 

$ ■屋 

mm . 

©auyi 
(fmm 
mm 

砂ボーノレ 7) 家 


ONE 
POINT 


帝国兵は話かけ 
るとキャプテン 
となって襲いか 
かってくる。が、 
かなろ敵ではな 
い。話さず無視。 



GET 


SHOPUST ^ P .156 


入手アイテム 


[リング！ 

スコツトからも 
らつたリング。 
これがあればセ 
レクト+已ボタ 
ンで世界地図を 
呼び出せるのだ< 


し」 _ :-二■ニー露 ⑷ 


丑:り'^.'つ:•：， 



KEY PERSON [靈要人物] 





傷ついたカシュオーンの王子 


隠し扉の奥の兵士に「のばら舌しか(ナると、 
その兵士こそゴードンの兄スコットだった…。 
彼はボー^ン伯爵の裏切りを知らせ絶命する。 



酒場の マスター 

酒場では、奥にいる マスターに 
「のばら」を使って話しかけよう, 
すると、奥の隱し屝に負傷兵がい 
ることを教えてくれるはず。さっ 
そく壁を通り抜け、奥へと進もう, 



アルテアの町 

GAIN 目的►リングを使って情報を得る 




MEMO 


ヒルダ 


ミスリル、だいせんかん、ひ〈うせん 







mm 


SHOP [お店] 


2SV3! 
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帝国と反乱軍 [アルテアの町►ポフトの町 


KEY PERSON [重要人物] 


021 KEYPBR 90 NDK 要人物 ; TQjpi 







リングを見せると「ミスリル」とい 
う単語が記憶可能。この単語でたず 
ねると、ミスリル調査に出たヨーゼ 
フから速絡がないのでミンウを連れ、 
サラマンドに行ってほしいとの指令。 
また「だいせんかん/ひくうせん j と 
いう単語も記憶可能。覚えておこう0 



ヒルダに「ミスリル J について尋ね 
た後に彼に話しかけると、仲間に。 
しかも彼の持つカヌーをもらえる。 



川、湖を自由に往 
来できる小舟。自 
動で乗り降〇する。 


GET 

■7 ィ亍ム 
[カヌー] 


INFORMATION 


入手情報 I 



サラマンドの 


アジトにい 
る老人から 
は、まずパ 
ルムに行く 
ようにとの 
助言が。 


NEXT POINT [パルムの町] 


まずは老人の忠 
告どおり、カヌ 
一を使い北東の 
パルムの町へ。 






湖の北東にある小さな港町 

パルムの町 


MAP . C -3 

目的►連絡船に乗ってポフ ト まで行く 



ポフトへの 



パルム、ポフト 
間には連絡船が 
設けられている。 
乗り方は、とも 
に町を入ってす 
ぐのところに立 
つ男に話しかけ、 
32ギルを払い、 
後は外で待つ船 
に乗れば OK 。 こ 
れで移動ちかな 
り楽になるはず。 


' Ipii— : 


NEXT POINT [ボフ 


サラマンドへの 
近道のためにも、 
連絡船に乗り、 
ポフトに行こラ。 




SHOP [お店] 
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QUESTD 






INFORMATION 


SHOP [お店] 


㊇ 魔法 M 
⑧防具越 
©武器 M 
⑬遒具璲 
⑥宿煤 
€) 酒場 


SH0PUS1>P.155 rfy 



シド 

七*** <40 | 

ひくうせん 




NEXT POINT [サラマンドの町] 




大戦艦も気にな 
るが、今は指令 
に従い北のサラ 
マンドに行こラ。 


飛空船行き先 

値段 （ G > 

バフスク 

100 

サラマンド 

200 

セミテの滝 

300 

カシュオーン 

400 


入手情報 I 


支配された町 
バフスク 


人々の話によると、帝国に占領されたバフスク 
の町で「何か恐ろしい物」を作っているらしい。 
これこそヒルダが言っていた大戦艦に違いない„ 


S パルムどの連絡船やシドの有料飛空船のある町 

ポフトの町 


MAP-B-4 


目的►飛空船を作ったシドに会う 


pNN = 〇 JjF = X - 〇固 ]= 〇 |•卜〇 |^|= O [pub 


KEY PERSON [重要人物] 


酒場にいる飛空船の開発者シド。のちのち物 
語に関わってくる人物だが、ここでは飛空船 
で商売をしていることを頭に入れておこう。 


新は 


町の人の話から 
入手できる重要情 
報は、サラマンド 
が北にあるという 
情報、バフスクの 
町が東にあるとい 
う情報の2つ。しっ 
かり覚えておこう。 


ONE 
POINT 


獅に删 

移動に便利な飛 
空船。場所、料 
金は下表にまと 
めたとお〇だ。 
移動手段として 
ぜひ活用しよろ。 
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帝国と反乱軍 [アルテアの町►ポフトの町 






INFORMATION 


SHOP [お店] 


㊇ 防具堞 
⑧武器 M 
⑰宿度 
(〇)道具屋 
d ) ヨーゼフの家 
©型堂 
©魔法屋 


SHOP US1>P.155 


Vv,.'. 


—ゼフ 


NEXT POINT [セミテの;竜の ; W 


町の人々の救出とミスリル入手のた 
めにセミテの薄 
の洞窟へ行こラ。 

まずは西に進み、 

川が見えたら力 
ヌーで下ること。 




mmm セミテの';竜の上部にあるミスリルの鉱山 


セミテの滝の洞窟 


MAP - A -3 I 目的►サラマンドの町の人を助けミスリルを入手する 


I 0 G 、200 G 、 めぐすり、ポーシヨン X 2、 I G 、 
50 G 、 ファイアのほん、テレポのほん、ミスリル 


出現モンスター 

ゴブリン 
ゴブリンガード 
バルーン、ゾンビ 
サスカツチ 
ソルジャー 
スプリンター 
グリーンスライム 
ランドタートル 


入手情報 1 


最北端にある一面雪におおわれた町 

サラマンドの町 


MAP - A -3 


目的 ► ミスリルの調査をしているヨーゼフに会う 


Q = ° ft]= 〇 [^|= 〇 [ 〇 ]= 〇 团 = 〇 | 〇 1= 〇 p^|= X 


サラマンド 
の南の 


ここではついに、 
ミスリルのありか 
を間くことができ 
る。どうやらミス 
リルは、サラマン 
ドの南にあるセミ 
テの淹の洞窟から 
掘り出されている 
らしいのだ。ただ 
し、今そこでは、 
帝国軍が採掘にあ 
たっているとのこ 
と。しかも、ミス 
リルを直接、掘っ 
ているのは、なん 
とサラマンドの男 
たちらしいのだ/ 


〇 な t 功儀するヨーゼフ 

ヨーゼフに「ミスリル J のことを尋ね 
ると、口ごもつてしまろ。ここでは、 
その態度を気にとめておくこと。町の 
人々を救出したら、もラ丨度、来よろ。 


KEY PERSON [重要人物] 
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B5F 




■ 


曜： 

■晒 






尚等 




n 



韻 


■ 


_棚明她細 il 淋 ㈣ 



KEY PERSON [重要人物] 





:織 


ドの人々を 


洞窟内で捕われているポールに話しかけると、 
ヨーゼフが胬されていたことが判明する。そ 
の後、彼は町の人々を連れて先に脱出する。 


,ffi ^ a m m 

J 

….….….二: i— 上-… 



QUESTD 



100 
















































帝国と反乱軍[アルテアの町►ポフトの町 


_ 


ATTACK 

ボス攻略 


ミスリルを守るサージエント。武器攻擊は 
ほとんど無効なので、腐法攻擊で挑もラ。 


HP 

140 

参考ページ 

P . I 78 



GET[ 


入手アイテム 


こミス 1 j ル] 


強力な武具の材料となる 
金厲。入手したら早くヒ 
ルダの元に届けよラ。 



アルテアの町 


GAIN 


m 


目的 ► ヒルダにミスリルを見せて話を聞く 

团 


KEY PERSON [重要人物] 


ミスリルを見せ、トプールに渡した 
ら「だいせんかん」について冏こラ< 
すると大戦艦破壊指令が出るのだ。 




ね渡するようになる 


鍛冶屋の卜 
ブールに ミス 
リルを渡すと、 
店でミスリル 
製武具が買え 


QUESTS [攻略フローチャート]_ 

ミス U ルを入手して強力な武器防興を買5 

反乱軍に加わったフリオニールたちは、数々の試練を乗り越 
え、ついに帝国と互角に戦えるミスリル製の武具を入手する。 



アルテアの町 


ガテアの村 



アルテアの町 


ルムの町 




アルテアの町 


ベルムの町 



(•)▼ 

QUEST • 2 




|EP 

QUEST 01 
； V 

次の目的 I 找鄉 K 

必ずや反乱軍にとって餚威 
となる大戦艦の破壊が、次 
の目的だ。まずは東のバフ 
スクの町へ向かおう。 


NEXT POINT 

[バフスクの町] 


大戦艦はバフスクの町に 
ある。ポフトの町から東 
に進んでいこラ。 


1=連絡船で移動/#=飛空船で移動 




101 


















































QUESTS 



帝国に支配された山あいの町 

バフスタの町 

MAP . B -5 

目的►大戦艦を探すために反乱軍のスパイに会う 


| 糊 |= o I 土 |= o | ♦ ク |= o 回 = o | 制 = o [(J?|= o 


X 


INFORMATION 


入手情報 



大戦艦に 
入るには 


町に落いたら、 
さっそく情報収集 
してみよう。する 
と大戦艦に入るに 
は通行証が必要だ 
ということが判明。 
が' そのありかは 
不明だ。とりあえ 
ずその存在だけ記 
憶に留めておこう。 



■ 


節 




帝国の 

兵士に 


さらに町の人か 
らは、贵重な情報 
を間くことができ 
る。なんと、帝国 
軍の兵士になりす 
ました反乱軍のス 
パイ：^、町のどこ 
かにいるというの 
だ。必ず見つけだ 
して、話をしよう C 



ONE 

POINT 


SHOP [お店] 


Am® 

浪雌歷 
(C.aAJl 
( P 體 
( E 獅 

(rmm 


SHOP LIST ► P.156 


ダーク ナイトのかわり 
にボーゲンが/ 

バフスクの町では、大 
戦艦建造の指揮官が、 

ダークナイトからボー 
ゲンに変わったこと、その彼は指揮官としては無能 
なことを知ることができる。ボーゲンといえば、フ 
インを琪切り、ヨーゼフを餚していた人物。町の中 
央にいるが、話しかけても戦關にはならない。それ 
でも、いつかは倒さなくてはいけない相手だろう0 


r 八フスクの町▼大戦艦〕 


大戦艦を撃破せよ 


ヒルダより下された大戦艦破壊指令を達成するべく、 
フリオ 111ルたち は、 新たな戦いへと 赴く。 

1 度は、 目前で飛び立つてしまつた大戦艦だが、02 
新たな仲間と出会い、別れ、再び大戦艦を目指す。 














































































































大戦艦を擊破せよ 1 A フスクの BI ►夂 


ok 反乱軍の 
スパイに会う 


ズバリ、スパイは 
左下の兵士。「だいせ 
んかん」についてた 
ずねると下水道の存 
在を教えてくれる。 



バフスクの町の下水道から続ぐ洞窟 

バフスタの洞窟 




‘ CHECK ! 


MAP-B-5 


目的►完成間近の大戦鑑を破壤しに行く 




ロングソード 
ロングポウ 
つうこうしよう 



クイーンビ- 


ダークナイト出現 

洞窟の出口に 
は、なんと帝国 
のダークナイト 
が立っている。 
話しかけると、 
大戦艦が完成し 
てしまったこと 
を告げられる。 
立ち去るダーク 
ナイトを追って 
洞窟を出ると… 
大戦艦は、飛び 
立ってしまう。 


入手アイテム 


[つ5こうしよ 5] 


大戦艦に入るための証明となる通行証。 
大戦艦が飛び去った後、洞窟に戻り、ボ 
ーゲンが歩いてきた通路を進もラ。先の 
小部屋にある宝箱から発見できるはず。 
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QUESTS 



バフスタの町 

GAIN 目的►町の人々から情報を得る 


INFORMATION 


入手情報 1 



シドに相談しろ 


シドなら大戦艦の弱点を知つ 
ている？ これは重要な情報だ。 



アルテアの王女の 


事の成り行きを知らせるため 
に、アルテアに戻れとの助言が„ 



ポフトの町 


GAIN 目的►大戦艦についてシドに話を聞く 


KEY PERSON [重要人物] 



_ 


大戦艦攻略についてのヒント 

飛空船について間くと「たいようのほのお」 
といラ動力で劻いていることがわかる。 


MEMO 


* 

シド 

H 

たいようのほのお 





「たいようのほのお j について間くと、カシュオーン城の1 
階にあることが判明。その炎で大戦艦破壊が可能と知っ 
たヒルダは、取りに行っ 
てほしいと言ろ。さらに、 

王様と話した後「めがみ 
のペル」について間くと、 

雪原の洞窟にあるので、 

ヨーゼフに相談するよろ 
忠告してくれるのだ。 


L かた H り#ゼ人 • 

h ， r ： 咨⑽ tttu ウ鼉いの ftt か vy よう f 才 ， 
弓•戌フク） C わめ f ? ， 
trUtZ . 



たいよ>办5祕 

CrOttA 

だ L 中ん，ん 




アルテアの町 


GAIN 目的►無事だった反乱軍のアジトで情報を集める 


KEY PERSON [道要人物] 


m 織うの ほのおについて 


=、ノウと 

莉れる 


ヒルダと話すと、王様の容体が 
惡く、ミンウの力が必要との 
こと。彼は町に残ることに。 
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大戦艦を擊破せよ[八フスクの町►大戦艦 








フィン 王 


INFORMATION 


KEY PERSON [重要人物] 


[21^ 病床の王様の話 

カシュオーン城に入るには「め 
がみのベル j が必要とのこと。 


フィン王 


日 


めがみのベル 


入手情報| 


3年に1度 
炎の 〇 


ミンウに「たい 


ようのほのお j に 


ついて間くと…こ 


れでェギルのたい 


まつに炎を移すこ 


とができるらしい0 


ゴードン王 
子がいない 


ゴードンが行方 
不明らしい。彼は 
いつたいどこへ…。 


サラマンドの町 


ぼ,^^^^^ 

GAIN 目的►雪原に詳しいヨ-ゼフに会う 丨於づ 

鱗 


KEY PERSON [重要人物] 


雪原の洞窟への水先案内人 

「めがみのベル」について 
冏くと仲間に加わってくれ、 
雪上船を取りにセミテの滝 
の洞窟へ行くことになる。 


セミテの滝の洞窟 

GAIN 目的►隠し部屋から雪上船を入手する 


XI せつじようせん 


入手アイテム 


隠し部屋 

地下1階にある 
育い石。この石 
のある通路の右 
上の壁を調べる 
と、隠し部屋に 
入れ、雪上船を 
入手できる。 


[■ひじょうせん] 


雪原を徒歩と同じ速度で、 
自由に走0回れる船。乗り 
降りは、自動で行われる。 


NEXT POINT [雪原の润窟] 


次の目的地は雪原の洞 
窟。サラマンドの町の 
北西から雪原に入0、 
東へ進んで行こう。 
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QUESTS 


— 

一面真っ白な雪原の東にある洞窟 

雪原の洞窟 

MAP . A -5 

目的 ► カシュ オー ン城の扉を開くめがみのベルを入手する 



〇以ァーント 





出入 


ぐ’'.. 

へ • ..パ w 級、 


.厂 


E ^ 


暑 __飢 かける 


抜け穴を通り、 
顏 奥へ奥へと進んで 
。 行くと、アダマン 


nip 

氣 . Ti 線 


調タィマィが出現./ 
話しかけると戦關 

f , — ... _ : V 1 に突入する。コィ 

は ツがベルを守って 

，、. -〜•.り V …ぐイノ；へんぐ ぺ八 A 

'..... : . .•:人.:.:..いるのだ/ 

;• • ゾ•.ぐ，.ぐ,‘，;*へ.*..ベ•.•.心:ン 
，•*•••， vz /へ"シ•心•つ 〆 ’•.•へ、 、 tlf •ミ# 


地下6階にいる 
ジヤイアントビ 
■—パ ー に「めが 
みのべル」につ 
いてたずねよラ。 
すると、右の壁 
に抜け穴がある 
こと、ベルは怪 
物が守っている 
ことがわかる。 


X 13 


IOOG 

I 50 G 

なんきよくのかぜ 
バトルアクス 
どくけし 
ミスリルメイス 
ポーシ ヨン X 2 
プリザドのほん 
ミスリルスピア 
ミスりノ K 7) たて 
こだ Lv <7) つるぎ 
ぎんのむねあて 

出現モンスター 

ゾンビ 

グール 

デッドヘッド 
スノー マン 
グレネード 
/、’ノレーン 
アイシクル 
シャドウ 
ゴブリン 
ゴブリンガード 
デュアノ ''ッド 


入手アイテム 


[めがみのベル] 

封印されたカシ 
ユオーン城の屝 
を開けるベル。 

アダマンタイマ 
イを倒してから、 
すぐ後ろの壁を 
調べることによ 
り入手できる。 
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大戦艦を擊破せよ I 八フスクの町►大戦艦: 







後,: 一 

，逾 Mm 


\A 


!*] 


--- -■ - - « 


. . . •ノ. 了 


マ:.， 严 

■ ブル，:.. 

H ^ ml ! 

スい： 


ATTACK 

ボス攻略 


ぎ，:•シア • 

麵 




■, 

••■•». • t 

rrr v 、；••へ v 
H » ：*\ ^ *\ •* メ V / 八, •••• 餘獨 

:: 


プリザドでかなりのダ 
メージを与えることが 
できる。途中で拾った 
南栩の風も効果大だ。 


HP 

450 

昝考ページ 

P . 176 


pi 議: . : ?. 議_雲:義_攀 


■ …. 




B4F 


乂 


>11 


観 し 




mm ' 


■麵 


■ mW ~ b ^ 

，.へ 


B5F 


、二 _ .... ノ .V;. 

頸ヒ_隱％ 
' . ’’ 2 S 


B6F 


WmM : - 
:锋 . 

g :: 

5:':....: ヨ灑 


匯 II 


•••/c - C . C •::ジ.て )： f ごべ•...ぐこべ， ; V /* V » 0 ' J y 


I ® - 

..ふ:、陶■、- .:. •-ンパ,*. H - v ぐ A ン，:ヴ />- .:: ベべ'分 I 
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QUESTS 




行く手をさえぎる 
ボーゲン 


「めがみの ベル」 を入手後、1階まで戻ると、 
階段にボーゲンが/ 話しかけると戦闘に突 
入。戦闘に勝利すると、今度は轟音とともに 
巨大な岩が落ちてくる。ヨーゼフが岩を支え 
るが、パーティが逃げ延びると力つき、岩の 
下敷きになって絶命してしまう。サラマンド 
に戻りヨーゼフの家に彼の死を伝えに行こう。 



ダメージを受けると、 
ポーシヨンを使って 
体力を回復する厄介 
なヤツ。持久戦にな 
ることは間遛いない。 
残り HP に気をつけ 
ながら腐法などでガ 
ンガン攻めよ3。 


HP 

240 

参考ベージ 

P . 178 



サラマンドの町 

GAIN 目的 ► ヨーゼフの娘ネリーに父の死を知らせる 




カシュオーン 
の南の森に 


ヨーゼフの死を伝え 
るために戻って来たサ 
ラマンドの町。ここで 
は、チョコボがカシュ 
オーンの南の森に住ん 
でいることが間ける。 
必ず立ち寄ってみよう。 





ONE 
POINT 


ネ 


ヨーゼフの家には、今 
まで家のすぐ外にいた 
女性がいるので話しか 
けよラ。するとヨーゼ 
フの娘ネ D —の面倒を 
見てくれることを約束 
してくれるはずだ。 



アルテアの町 

GAIN 目的►ヒルダに事のなりゆきを脱明する 



帰りはヒルダが迎えにくる 

ヨーゼフの死を悲しむ暇もなく、カシュオーン城への出 
動の指示が出る。帰りは飛空船で迎えに来てくれるらしい。 



NEXT POINT [カシュオーン城] 


カシュオーン城まではかなりの距離があ 
る C ここはやはり、シドの飛空船で行く 
といいだろう。なお、徒歩の場合はバフ 
スクの町を南東に進んで行くことになる0 
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大戦艦を擊破せよ1八フスクの町►大戦艦 


【! 



A めがみのベルを使う 

城で「たいようのほのお」を発見。が、ま 
ずは「エギルのたいまつ」が必要だ。閉ざさ 
れた扉の前で女神のベルを使い、奥へ進もう 


ウエア/くスター 
ミスリルソード 
おうごんのよろい 
とん力、ち 
どくけし 
めぐすり 

ェギルのたいまつ 








森•山 • 湖に圈まれたカシュオーンー族の城 

カシュオーン城 

I MAP . C -5 

目的►エギルのたいまつを入手し、たいようのほのおを手に入れる 


ia ^ 11 

ケァ蘭ほん 
300 G 

おうごんのたて 
ミスリルアクス 




m 












2 F 




3 F 


出入 


證^^ ■ 
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QUESTS 




ATTACK 

ボス攻略 


ゴードン発見 

城内で行方不明だった 
ゴードンを発見，話をす 
ると、彼も「たいようの 
ほのお」を取りに来たと 
言う。が、モンスターが 
いて1人では進めない…。 
こうしてゴードンが仲間 
に加わることになる„ 


ッドソウル 


エギルのたいまつを 
守るレッドソウル。 
腐法攻擊をすると、 
なんと HP が回復し 
てしま5ので、武器 
攻擊で倒すしかない c 


HP 

540 

参考ページ 

P . 183 


飛空船が' 
大繼に 
追われている 


「たいようのほのお」を入手後、城を出 
ると飛空船が飛んでくる。ヒルダの出迎 
えかと思いきや、なんと大戦艦に追われ 
ている。1度アルテアに戻ってみよう, 


カシュオーン城の南にあるチョコポの住む森 

チョコボの森 


目的►チョコボをつかまえる 


通常の[倍の速度で移動できるチョコボは 、 A 
チヨコボ ボタンで乗り降り OK だ。だが、丨度降りると森 
へ帰ってしまうから、よく考えて利用しよう。 


入手アイテム 


[ェギメ IXD たいまつ] 


唯一、太陽の炎を 
移し取ることがで 
ぎるたいまつ。レ 
ツドソウルの守る 
宝箱から入手する 
ことがで杏る。 


入手アイテム 


[たいようの I 和)^] 


大戰艦¢0エネノ 1 
源でもある炎〇「エギ 
ノ U 7) たし、まつ」碰 
うことで入手 
すること^で 
きる 0 


no 




































































































大戦艦を擊破せよ I 八フスクの町►大戦艦 



アルテアの町 


GAIN 目的►追われていた飛空船についての情報を得る 



m 



王女は 

シドの 

王女は 
大戦艦の 


アジトに戻ると、 
パーティを迎えに 
出たヒルダが大戦 
艦に捕まったこと 
がわかる。やはり、 
追われていた飛空 
船には、ヒルダが 
乗っていたのだ。 



フインの 
はるか 
柳方に 


さらに情報を集 
めると、 フインの 
はるか北にある補 
給基地に大戦艦が 
いることが間ける ( 


次の目的地は、1度は目前 
で飛び立った大戦艦だ〇フ 
インから北西に歩し'て行こう。 



帝国の補給基地に着陸している戦檻 


大戦艦 


目的 ► ヒルダを助け出し大戦艦を爆破する 



つ5こ5しよ*5 


晨を見せる 


4 ゴ xio 

400ギル 
ポーシヨン x 2 
もうもくのゆみ 
とうぞくのこて 
ねむりのけん 
トライデント 
マインゴーシユ 
アイスシールド 
きよじんのかぶと 


出現モンスタ 

グール 



情報どおり、フ 
ィンの町を北西に 
行くと、大戦艦が 
箭陸している。ま 
ずはセーブしてか 
ら突入しよう。中 
に入ると見張りが 
いるので、バフス 
クの洞窟で入手し 
た通行証を見せる0 
これで見張りが退 
いて、中に入れる 
ようになるのだ。 


ガスト 
シャドウ 
パルー ン 
マイン 


スタナー 
マジシヤン 
サージャント 
ソルジャー 
ウェアラット 


ウェア パン サー 
レイス 

ダイブイーグル 
ヒルギ ガース 
キャプテン 
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NEXT POINT 

大戦艦 


INFORMATION 
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QUESTS 



ヒルダとシドを 
救出する 


第2フロアでヒルダ 
とシドを発見。 A ボタ 
ンで鉄格子をはずして 
中に入ると、シドが先 
に脱出するので、エン 
ジンルームへ向かおう。 



宝箱がある鉄格 
子付ぎの部屋。 
ここは、鉄格子 
が外せない代わ 
りに、隠し通路 
から部屋に入る 
ことができる。 
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大戦艦を擊破せよフロスクの町►大戦艦 



エンジンを破壊する 

エンジン ルームに 蒲いたら「た 
いようのほのお J を使おう。ずる 
と…エンジンが壊れ、大爆発を起 
こす。なお、ここでもダークナイ 
卜が出現するが、その声を間いた 
マリアの反応を気にとめておこう。 




第5フロアで道をふさぐ 
キャプテンは、何度、倒 
しても消えないので、避 
けて進むしかないのだ。 


QUEST -2 [攻略フローチャート] 

たいよ5のほのおで大戦艦を爆破する 

かなり回り道をしたパーティ。途中、ヒルダがさらわれる事 
態が発生したが、無事に救出。そして大戦艦破隳を遂げる。 



フスクの町 


バフスクの洞窟 



▼ 

I 

i 

▼ 

m 

|B 

V 

I 

▼ 

▼ 

i 

▼ 

I 

▼ 


パルム.の町 


アルテアの町 



雪原の洞窟 



フトの町 


ルムの町 


アルラドの町 



アルテアの町 


大戦艦 


QUE T ST *3 



シドに乗って 
ァ j げァ卿へ 

フリオニールたちがシドの 
飛空船で脱出するのと同時 
に、大爆発を起こした大戦 
艦。これで、今回の任務は 
無奉完了。反乱軍にとって、 
餚威となる大戦艦はなくな 
ったのだ。その後、飛空船 
でアルテアの町に戻って来 
ることになるので、まずは 
王様に会いに行こラ。する 
と、次なる靨険に旅立つた 
めの情報を間くことがで吉 
る。それは、竜騎士と飛竜の 
探索。そしてフィン城奪回 
へと物語は進むことになる 。I 


連絡船で移動/#=飛空船で移動/ ▲= チヨコボで移動 
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QUESTS 



アルテアの町 

GAIN 目的►次の指令と目的地を聞く 


KEY PERSON 


m 





アジトに戻ったら、まずは王様 
に会いに行こするとゴード 
ンは反乱軍の指揮をとるよう、 
ミンウはアルテマの本の封印を 
解きに行くよう、そしてフリオ 
ニールた ちは、デ イス トに行く 
よ〇にとの指令を残して悤絶え 
る。まずは、王様の害葉に従い、 
アジトでデイストに行くための 
情報を集めることにしよろ。 



ゴード 


りゆうきし、ひりゅう 


KEY PERSON [重要人物] 



如の 


圓_ 


ゴードンからは、デイストを攻搫 
した皇帝の狙いが窀騎士であっ 
たこと、さらに「りゅ5吉し j につ 
いて間くと「ひりゅろ j と会話が 
できたとの情報が入手できる。 


INFORMATION 


入手情報 



デイストか0遠い島国 


デイストは遠い島国で、雪原の 
洞窟の東にあるとのこと。パルム 
で船を捜せとの助言が間けるはず。 



ONE 

POINT おかしなヒノレダ 


デイストに旅立つ前にヒルダに 
会いに行ってみよろ。すると王 
様が死んだにも関わらず、ただ 
笑っているだけ…。ど5も様子 
がおかしい。何かありそうだ。 



パルムの町 


GAIN 目的►竜騎士の生き残りを探す 


KEY PERSON [重要人物] 

レィラ| 

- I 



:レイラの船かデイストへ 

町にいるレイラがデイストまで一緒に行 
つてくれる。町の北東にある船に乗ろう。 

へ):ミ: 

:: 濟: v ぐ:‘邊 

1 


〔アルテア G ® ▼フィン S 


フィ A 城奪回への道 


竜騎士探索、ヒルダ救出とめまぐるしく変わる舞台で 
さらなる成長を聲けるフリオニ—ルたち。 

そして、反乱軍は、ついにフイン城奪回に乗り出し、 

パ—テイは、司^{目を倒すべく、フイン城へ突入す る。14 
































































NEXT POINT [テ 


QH0 

□ElES 


レイラを加え、船 
が操作可能に。雪 
原の北に回り、そ 
こから東へ進もろ。 


フィン城奪回への道 I ア;げアの町►フイン城 j 


目的►竜騎士の生き残りを探す 


(SE® 


とが判明。だが、部下 


を倒せば仲間になってくれる。 


ユニコーンのつの 



MEMO 


* 

母親 

1^1 

ひりゅう 


りゅうきし 


きんのはり 
めぐすり 
けんじゃのちえ 
とんかち 
どくけし 

せいじやのこころ 
じゅうじか 
ウイングソード 


KEY PERSON [重要人物] 


母親 



生雜〇細と子 

城に住む母親から飛竜と話 
すためのベンダントが北の 
洞窟にあるかもとの悄報が。 



飛竜に話しかけても言葉がわからな 
い。やはりペンダントが必要みたいだ。 


NEXT POINT [デ 



ペンダントは、北 
の洞窟にありそラ 
だ。城を出て北へ 
と歩いていこラ。 
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QUESTS 



I デイストの城の北にある別名飛竜の洞窟 

デ f ストの洞窟 

MAP . A -6 I 

|目的►地下 2 階にあるというペンダントを探す 


出現モンスター 

ランドタートル 
オーガ 

オーガメイジ 
シャドウ 
レイス 
ガスト 
グール 



入手アイテム 


[ベンダント] 


飛竜と話すためのアクセ 
サリー。洞窟探索は後に 
して、まずはこのペンダ 
ントを持って、デイスト 
の城に帰ることにしよう。 


しょうにゅうせき 
ヒルギガース 
イエ〇— ソウル 
オーガチーフ 
レブナント 
アダマンタイマイ 
ギガントード 
デュアルヘッド 
グリーンソウル 


mm a 

£ ゴ X13 

30 G 

ポー シヨン 
ナイトのよろい 
せいじやのこころ 
ほのおのゆみ 
けんじゃのちえ 
ミスリ ルアーマー 
まじゅつのつえ 
ミスリ•ぶと 
ミスリルのこて 
ミスリルミ ラー 
ミス リ ルのたて 
りゆうさんのびん 

竜騎士の 
ペンダント 


ペンダントはデイストの城の母親の 
首葉どおり地下2階にある。怪しげな 
死骸を調べてみると、その死骸が奄騎 
士の変わり果てた姿であることがわか 
る。ここでペンダントを入手できるのだ c 
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フィン城奪回への道 I ア;げアの町►フィン城 I 



B5F 


B4F 


■.響 


m 



テ k ストの城 


GAIN 目的►ペンダントを使って飛竜と話す 


KEY PERSON [重要人物] 


飛竜 




くかい好 

•，今 ， -cttA V ，う，しが1••う，*<仂 


り♦，叫 

| M ? W>nh 
CK う 

M リル 


0リ•♦う 

たいよ，め 《 W>IS 
だ utt /^ ん 
你 i ら 


m 飛竜の最後の願いを聞く 


ペンダントを得たら飛竜に話しかけてみよろ。 
すると、飛竜は自分の命が短いことを告げる。 

「ひりゅう」についてたずねると、デイストの 
洞窟にある命の泉に沈めてほしいと「ひりゅラ 
のたまご J を託される。さらに「りゅうきし J 
についてたずねると、リチャードという竜騎士 
が、究極の腐法を入手するために旅立ったこと 
が判明。ということは、竜騎士は全滅していな 
いといろことだ。希望が見えてきた今、まずは 
卵を沈めるため、デイストの洞窟へ向かおろ。 



入手アイテム 


K > りゆうのたまご] 

デイストの城に 
いる飛竜から託 
された卵。命の 
泉に沈めないと 
ひからびて死ん 
でしまろとい*3。 



ONE 
POINT 

回復は 
八フスクの町 

HP などを回復 
したいときは、 
西のバフスクが 
近くて便利だ。 


INFORMATION 


入手情報 | 


洞窟の地下に 

「ひりゅうのたま 
ご j を受け取った 
ら、ディストの城 
にいる母親に話か 
けてみよう。そう 
すると、命の泉と 
は飛竜の産卵場所 
であるらしいとの 
情報が入手できる 
はずだ。というこ 
とは、泉に卵を沈 
めれば、いつか、 
かえるということ 
なのだろうか！？ 
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QUESTS 



デ 4 ストの洞窟 


GAIN 目的►ひりゆうのたまごを命の泉に沈める 




命の泉に 
卵を沈める 

地下5階で待ち 

受けるキマイラを 

倒し、泉の前に立つ 

たら卵を沈めよう< 


ATTACK 

ボス攻略 


キマイラ 



命の泉の前に立ちふさが 
るキマイラ。レベル7の 
ほのおを使ってくるので、 
ねむりの剣などで眠らせ 
てから、武器、腐法の両 
方で一気に倒そう。 


HP 

MKI 

参考ページ 

P . 174 



ONE 
POINT 


死んでしまった 
最後の飛竜 

デイストの城に 
戻ると、飛竜は 
死んでいた…。 



アルテアの町 


GAIN 目的►ディストでのことをゴードンに報告する 



ATTACK 

ボス攻略 


ヒルダと話す 
アジトに戻る 
とヒルダが変に 
なったという噂 
で持ち切り。そ 
こでヒルダの部 
屋に行き、話を 
すると、1人、 
部屋に残るフリ 
オニールを誘惑 
してくる。力<、 
これは罠。なん 
とラミアクイー 
ンが ヒルダに化 
けていたのだ/ 




ヒルダに化けていたラミ 
アクイーン。攻撃を受け 
ると、眠らされてしまう 
ときがある。武器攻轚で 
ガンガン攻めて、短期決 
戦でカタをつけよろ0 


HP 

1290 


参考ページ 

P . 181 





lEffiStaB 3101 ■ 醒 SMCTB Sii 

Hum! tavml 


ゴードンと再び仲間になる 

ラミアクイーンを倒すと、ヒルダがパラメキアで開かれる闘技会の 
賞品であるとの情報が。ここでレイラが抜け、ゴードンが再び仲間に。 
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フィン城奪回への道1ァ;げァの町►フィン城 


INFORMATION 


入手情報 I 


パラメキアかい？ 

アジトにいる人の話か 
ら、パラメキアはカシュ 
オーンの南にあることが 
判明。しかも、パラメキ 
アの砂漠に住むモンスタ 
一は強いらしい…。それ 
なりの覚悟が必要だろう。 



閼技場には 

閼技場の 
地下に 

さらに情報を集めると、 
皇帝が闘技場に来ている 
らしいこと、ヒルダは、 
闘技場地下にある牢屋に 
いるであろうことを聞け 
る。皇帝を倒すチャンス 
があるかもしれない./ 



NEXT POINT [翮技埸] 


次なる目的地は、ヒルダが捕まつ 
ているとい5闘技場。海路で行く 
なら、船で南東に進み、砂漠の西 
から上陸。陸路で行くなら、ポフ 
卜でシドの飛空船に乗り、カシュ 
オーンまで行く。次にチヨコボの 
森でチョコボを浦まえて、その背 
に乗って南下すれば OK 。 砂漠で 


の戦關を避 
けたければ、 
後者がいい 
だろ5。 


ppari 

hhhJII Lhahm 


_ 

カシュオーン城のはるか南にある閼技場 

闘技場 

I MAP.E-6 | 

目的►皇帝に捕えられたヒルダ王女を救出する 



皇帝を発見 


1階で皇帝を発見。 
襲いくるベヒーモスを 
倒し、皇帝に挑もうと 
した瞬間…罠にはまり、 
牢に入れられてしまう。 


mmi\ 

x 4 

どくけし 
エーテル 
エリクシャー 
コテージ 


出現モンスター 

デュアルヘッド 
ゾンビ2ヘッド 
コラム 
スべク ター 
レブナント 
デスフラワー 
サージ x ント 
キャブテン 
ウィザード 
ソーサラー 
マジシヤン 
パラサイト 
キマイラ 





B2F 
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QUESTS 



ii4 In# vw 一 

数数な謙 



HP 

1620 

九' トージ 

P . 175 


關技場でフリオニー 
ルたちの対戦相手と 
なるモンスター。腐 
法攻繫があまり効か 
ないので、武器攻擊 
で戦闘に臨もう。た 
だし、こいつのパワ 
一はかなり高いので、 
攻璩を受けると、大 
きなダメージを食ら 
つてしまう。1人は 
回復専門に回したほ 
ラがいいだろう。 


' 



ヒルダ救出に来たはずが、逆に皇帝の罠 
にはまり、牢屋に閉じこめられるはめに。 
早く脱出したいが、牢屋の外には見張りが 
立っている。しかし、何もしないわけには 
いかない。まずは、鉄格子を調べてみよう。 



KEY PERSON [重要人物] 


ボール 



鉄格子を調べて 
いると、なんと 
通路の北側から 
ボールが……。 
そして彼は見張 
0を倒して牢屋 
を開けてくれる 
のだ。牢屋から 
出たら、ヒルダ 
救出に行ころ。 



ikiHI 


ポールのおかげ 
で無事、牢屋か 
ら脱出したら、 
ヒルダ救出に向 
かろことになる0 
ずばり、ヒルダ 
は地下丨階の牢 
屋の中にいるが、 
そこに行くには、 
フロアを1周す 
るよラにして回 
り込まなくては 
ならない。が、 
実はここには隠 
し通路があって、 
かなりの近道を 
することがでさ 
るのだ。階段を 
登り、地下1階 
に出たら、右側 
の牢屋の壁を調 
ベてみよろ。 
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フィン城奪回への道 I ア;げアの町►フイン城 i 



牢屋にいるヒルダ王女を救出する 

地下1階の右隅の牢屋の中 
にヒルダを発見。牢屋は、手 
前に立って調べると開けるこ 
とができるはず。すると、ゴ 
ー ドンがヒルダを連れて、先 
に脱出するので、パーティも 
1階に戻り、後に続こう。 



アルテアの町 


GAIN 目的►ヒルダとゴードンの居場所を聞く 


INFORMATION 


入手情報 



反乱軍は 
立ちあがった 


町に戻ると、入口に立つ 
男性からフィン城鸾回のた 
め反乱軍が城の南にキャン 
プを張っているとの情報を 
入手できる。ついにフィン 
城を取り戻す時が来たのだ。 


NEXT POINT [キ 



ヒルダたちと合 
流するため、北 
に進んで、キヤ 
ンブへ行こう。 




兄 


■ 

I 


I フィン城の南にある反乱軍の前線基地 

キャンプ 


MAP - C -2 I 目的►フィン城奪回のための指令を開く 


INFORMATION 


入手情報 



城の 

入口は 


KEY PERSON [重要人物] 


ゴー ドン 



ゴードン 

から 

新たな 

指令を 


キャンプにたどり筋いたら、 
ゴードンに話しかけてみよラ。 
すると、新たな指令を問くこ 
とができる。それは、ゴード 
ンたちが敵の主力と戦ってい 
る問に、フィン城に潜り込み、 
司令官を倒すという指令。フ 
リオニールたちは、単独行動 
が向いていると判断したゴー 
ドンの期待に応えるためにも、 
必ず司令官を打ち破ろろ。 


キャンプ内をせわしく歩く兵士たちの情 
報によると、反乱軍がフィン城の入口を突 
破したらしい。ということは、今まで入れ 
なかった城に潜入できるということだ./ 


NEXT POINT [フイ 

-1 

ゴードンからの指令を 
果たすべく、キャンプ 
北の湖を カヌーで 渡り、 
フィン城を目指そろ。 

11 

■ - - - 

1 1 
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QUESTS 



i 

帝国に占領されている反乱軍の城 

フィン城 

I MAP - B -2 

目的►指令官を倒し、フィン城を奪回する 





1 階にいるレイラに話しかけると、再び仲間に 


なるのだ。彼女を仲間にしたら玉座の間に進もう。 


fsi'xio 

IOOOGX 2 
200 0 G 

ボーシヨン 
オーラの ほん 
ウエア/ く スター 
き よじんのこて 
プレイクのほん 
デスのほん 
トードのほん 


出現モンスター 

レブナント 
スペクター 
マジシャン 
ガスト 
ソーサ ラー 
サージェント 
デスフラワー 
デュア リ1^<ッ ド 
ゾンビ2ヘッド 
コラム 
キャプテン 
ウイザード 
キマイラ 
ノ、•ラサ イト 
ブレイン 
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フィン城奪回への道[ア)げアの町►フィン城! 


ATTACK 

ボス攻略 


ゴートス 



玉座の間にいる司令官 
ゴートス。バッカスの 
さけで攻擊力を上げる 
厄介なヤツだ。武器に 
よる正攻法で倒そ 


HP 

2000 

参考ページ 

P . 178 


MEMO 

* 

ヒルダ 

V -'- 

1^1 

ミシディア、かめん、エクメトテロエス 


* 

ゴードン 

H 

ミシディア、アルテマのほん 


KEY PERSON L 重要人物 」 QQ 

S foil るた⑽ 

ヒルダは、ミンウを心配し 1 ■ミシディア J 
に行ってほしいと言う。さらにミシディア 
の塔に強力な腐法が封印されており、その 
封印を解<「かめん』がフィン城地下にあ 
ること、地下への屝を開くための呪文が 1 ■エ 
クメトテロエス J ということを教えてくれ 
る。が、屝の場所までは知らないらしい。 

また「ひりゅう」について尋ねると、鏡の 
が飛竜を呼ぶ場所であることが判明する。 


KEY PERSON [重要人物] 



ドン 


ア^げマの本について 

ヒルダ同様、ミンウを心配するゴードン。 
彼からは、塔に封印されているのは•■アル 
テマの本 j であること、地下へ降りるため 
の屝の場所は、ボールなら知っているかも、 
という輿 m な悯報を間くことができるのだ。 




隠し^!又5 


2階にある宝箱 
へは、壁に囲ま 
れているため、 
行けそうにない。 
しかし、実は隠 
し通路から、中 
に入ることがで 
吉るのだ。この 
よラに、一見行 
けそろにない場 
所でも、必ずど 
こかに隠し通路 
がある。諦めず 
に探してみよう。 



ゴートスを倒した時点で、フィンは城、 
町共に解放されたことになる。画面が切り 
替わったら、ヒルダたちに会いに行こう。 



顧1鏡の前で 
ベンダントを使う 


城の3階には、鏡の間という部屋がある。 


ここにある銳の前に立ち、「ベンダント」を 


使うと、ディストの洞窟の奥にある泉に沈 



めた卵が映し出される。この卵から、飛竜 
がかえれば心強い味方になるはずだ。 
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QUESTS 



フィンの町 

GAIN 目的►ポールに城の地下へ通じる扉の場所を聞く 



ボール 


xo ^^ fax . 7 . 

か冶ん 

T ル事ん 


V 吻ラ，し 


祕:み〇)スル 

た u ズク〇頊仿お 


KEY PERSOI 


城の隠し屝の場所を問くために、フィンの町の南 
西にあるボールの家に行こ5。彼に「エクメトテ 
ロエス」について尋ねると、やはり場所を知って 
いた。扉は、大広間の右上隅にあるらしいのだ。 


NEXT POINT [ フイン城地下 ] 


ミンウも気に 
なるが、まず 
は、今すぐで 
きることから 



片づけていく 


しかないだろ 


そこで、 
ポールの おか 
けで行き方の 
わかったフイ 
ン城の地下へ 
向か a ことに 



しよラ 0 1 階に宝物庫 



白い仮面があるというフィン城の地下迷路 

フィン城地下 _ 

目的►地下に隠されている白い仮面を入手する 


地下へ続< 丨階 
の通路。実は、 
右側に隠し通路 
がある。1度、 
出たら南に進み、 
再び左側の隠し 
通路に入る。そ 
の先に強力な防 



m ks 


まずは、ポールの言っていた大広間、つまり玉 
座の間の右上隅に行こう。ここで右を向き、壁に 
向かって 「エ クメト テロエス」 を唱えると、隠し 
扉が現われる。地下へは、この隠し扉をくぐり、 

1度、城の1階を通ってから行くことになるのだ。 




[しろいか»ん] 

フィン城®深部 
にあるしろいか 
めん0ここでは、 
宝箱を守るモン 
スターは特にい 
ないのだ。入手 
後は、宝箱の奥 
の腐法陣を使っ 
てワープ。一気 
にフィン城の外 
に脱出しよう。 


具の入った宝物 
廊があるのだ。 
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フィン城奪回への道 I 刃げアの町►フイン城 I 





«»•， 




B2F 


B4F 




X17 


出現モンスター 


おうごんのよろい x 2 

おうごんのたて 

ナイフ 

めぐすり 

ふく 

ポーシ ヨン x 3 
おとめのキッス 
ほのおのたて 
<ものいと 
ブラッドソード 
フレイムァーマー 
うらぎりのきば 

オリハルコン 
しろいかめん 


レイス 


レブナント 


ガスト 


スタナー 


コラム 


パラサイト 


ブレイン 


チェンシャー 


キ ラーマンテ イス 


オーガメイジ 


アダマンタイマイ 


才ーガチーフ 


スペクター 


ゴーキマイラ 
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QUESTS 



フィン城 

GAIN 目的►次の目的地、ミシディアの情報を集める 



INFORMATION 


入手情報 J 

y 皇帝は 
_最近なりを 

ゴードンに話し 
かけると、皇帝が 
新たな攻撃の準備 


無率、「しろいかめん」を手に入れたことをヒ 
ルダに報告すると、いよいよ仮面を持ってミ 
シディアに行くようにとの指令が下される。 
彼女の話では、ミシディアには多くの腐導士 
たちがいるとのこと。腐導士と言うぐらいだ 
から 1 ■アルテマの本 j は言うに及ばず、ミン 
ウの行方についても、何か詳しいことを知っ 
ているかもしれない。まずはミシディアに行 
くため、人々から情報を集めることにしよラ。 


をしているのでは、 
と懸念を抱いてい 
る。それを阻止す 
るためにも、一刻 
も早く、「アルテマ 
の本」を入手して 
くれとの指令を受 
けることになる。 



ミシディアの 
町には 


城の兵士から、 


ミシディアの町に 


は、古代の害物が 
あるという情報が。 
詳しい内容までは 
わからないが、見 
つければ、必ず役 
立つだろうとのこ 
と。力、ここでも 
ミシディアの町の 
正確な位置は不明。 
近隣の町で、より 


詳しい情報を集め 


るしかなさそうだ。 



《ルムの町 


GAIN 目的 ► ミシディアがある場所を聞く 


INFORMATION 


入手情報 



ミシディアは 
ずっと南 


パルムでは、ミシディアの町は大陸のずつ 
と南にあるという情報を間くことができる。 
まずは船で南下していくことにしよう。 



ポフトの町 

GAIN 目的 ► ミシディアにある本について聞く 


INFORMATION 


入手情報 I 



ミシディアには 
この世界の 


ボフトでは、ミシディアには世界の秘密を 
記した害物があるとの情報が。これは、フィ 
ンでも間いた古代の害物のことに違いない。 
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QUEST-3 [ 攻駱フローチャート ] 


フィン城を奪回し、白い仮面を入手する 

皇帝との対面も体験し、フィン城の奪回にも成功。さらに、 
次なる舀険の足がか〇、「しろいかめん』を入手したのだ。 


アルテアの町 



アルテアの町 


鬪技場 


アルテアの町 



QUEST -4 



次節 ( 


究極の魔法の入手方法につ 
いて、そしてミンウの足ど 
りをつかむためにち、次は 
ミシディアの町に向かうこ 
とになる。皇帝が次なる動 
きを起こす前に、なんとし 
てもアルテマを修得しよ 


NEXT POINT 


=船で移動 


ミシディアの町] 


ミシディアの町 I 丈フィン 
のだが、陸路は強 
敵が多くて苦しし\〇船で南 
から回り込むといし於ろう。 


1^1 Egg 『ベ | 

F-— 5 m 

IhHMMM 
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フィンのはるか南にある魔導士の町 

ミシティアの町 


目的►魔導士たちから情報を得る 

| imw |=0 |土| =〇 [^1=0 |明 =〇 U ]=0 (〇|=0 ( pubI ： 


INFORMATION 


入手情報 




黒い 

仮面を 


「くろいかめん j 
が、海の真ん中に 
浮かぶ小さな島に 
あるらしい。これ 
も塔の封印を解く 
鍵の1つのようだ< 


この町の 
地下には 


町の地下には女 
神像が祭られてい 
るらしい。これも 
封印の1つ、クリ 
スタルロッドを守 
護しているらしい c 


この町 u 
ある 


魔導土の話から、 
やはり町には古代 
の害物があること 
が判明する。さつ 
そく、読みに行く 
ことにしよう。 







novoootw 


ソ: 

齡 





塔の封印は 


おぬしが封印を 


ここでは、ミシディア 
の塔の具体的な情報が間 
ける。それによると…塔 
を守っている封印は 3 つ。 
その封印を解くには、ま 
ず 2 つの仮面を揃え、そ 
の後、大陸にある洞窟に 
行き、クリスタルロッド 
を入手しなければならな 
いらしい。まずは、黒い 
仮面を見つけよう。 


SHOP [お店] 


(imai 

( c»M 

(wm 

( Eli ® 

(FMm 


SHOP LIS1>P.156 


QUESTQ 


〔ミシディア 0S ▼ミシディア § 

アルテマを求めて 


帝国に対抗するためにも、ぜひとも手に入れたい 
究極魔法アル テマ。が、 その道のりは困難を 極める。 
竜 騎士、 最後の生き残りリチヤ—ドの力を 借り、 
ついに、 ミン ウの待つ ミシ ディアの塔へ向かぅ が…。 
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アルテマを求めて I ミシディアの町►ミシデイアの町 1 



_古代贿物を読む 


大陽の炎 


まだ世界に国も城もなかっ 
たころ、今のカシュオーン 
のあたりに空から星が落ち 
た 0 1人の男が、その燃え 
たぎる星から炎を取り、榮 
遣を1乍って分った。 


世界の秘密が記された古代の書 
物は、町の南西の小屋の中にある。 
小屋の右上隅の本棚の前で、今ま 
でに覚えた言葉について尋ねると、 
下に示した貴重な情報が得られる。 



竟騎士 


ディストは飛竟の住处だつ 
た。八ーンというナイトが 
30年かけて、飛竟との友情 
を溫めた。そして、彼は* 
枋の龟•騎士になった。 



かつて縻導士たちは、その 
力の大きさゆえに、等•いに 
卷き4まれた場*合、世界を 
破滅に導くことを恐 tU ミ 
シディアに町を1节って移り 


住んだ。 


女神のベル 


昔、宝をよく爱まれていた 
王は、絕対に破られない鍵 
を作らせた。最初の鐽は一 
晚で破られた。次の谜は二 
晚で破られた。そして3つ 
目の M は破られなかった。 
王は;贵足して、その鉍•••女 
4中のベル…を®原の洞窟' に 
PJI した。 



强く加工しやすい金展。縻 
法にもよく及 A し、魔法の 
武器や防具を作る元になる。 



昔、地推の廩王の宮殿、バ 
ンデモニウムか 1 見れた時、 

廑導士たちは强力な縻法を 
作り、危槻を連れた。その 
後、世界の i 昆乱を恐れた魔 
導士たちは巨大な塔を作り、 
そこに縻法の私求を«己した 
本を封印した。 


飛空船 


新しい技術の度物。このよ 
うな技術が增えれば、その 
うち魔法はこの世から消え 
てしまうだろう . 



しろい力、めんを地下の女祌 
に挣げよ。良き心あらば、 
卜へ;/ベルグン ガー は 動きを 
止める。くろいかめんをドッ 
ベルグンガーに 械せよ。彼 
は汝の恳しき心と共に去る。 


飛竟 


竟騎士を来せて飛ぶように 
しこまれた竟。体は比較的 
ィ、さいか'、力は强く 4、5 
人を同時に来せて飛ぶこと 
ができる。 



女神の像に 

<@3白い仮面をかぶせる 

古代の害物で仮面につ 
いて調べた結果、「しろい 
かめん」を地下の女神像 
に被せなければならない 
ことがわかったはず。早 
速、実行しよう。 


NEXT POINT [ 南の島 ] 


腐導士たちから得た情報をまと 
めてみると、まずは仮面を揃え 
るべく、南の起に行くのが得策 


のようだ。 

ミシディア 
の南東にあ 
る小島へ船 
で向かおラ0 


QE30 
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QUESTQ 


講 

雾變. 

広大な海にポツンと浮かぶ南海の孤島 

南の島 

I MAP . F -3 

目的►封印を解くカギの1つ、黒い仮面を入手する 


INFORMATION 


入手情報 I 



この洞窟の 
—番 
深い所 


島の洞窟内に住 
む、謎の仮面の一 
族。彼らに話しか 
けると、この一族 



仮面の一族がいるフロアを歩き回ると、1人 
だけ、ゆっくり歩いている人を発見できるはず。 
話しかけてみると…なんとその人物は商人./ 売 
っているのは、ここでしか買えない強力な武器 
や防具、そして攻擊アイテムの計4種類。さら 
に奥へ進む前に、ここで装備を整えよう。 


の宝こそ「くろい 
かめん」であるこ 
とが判明する。そ 
の仮面はどうやら 
洞窟の一番奥深い 
場所にあるらしい。 



[くろいかめん] 




めぐすリ 

ハイ ポー シヨン x 2 
エーテル 
くものいと x 2 
ねむりそう x 3 
クラウダのほん x 2 
ブラインのほん X 2 
にんにく 

I000G 

しにがみのぞう 
フェニックスのお 
だいちのドラム 
スリプルのほん 
くろいかめん 

出現モンスター 

ゾンビ2ヘッド 
デュアルヘッド 
レッドマシュマ a 
ウェアラット 
スタナー 
イ エロー ゼリ ー 

ポイズントード 
タスクライノ 
チェンジャー 
シャドウ 
レイス 
ガスト 
グール 


ミシディアの塔 
の封印を解く鍵 
の1つ。クリス 
タルロッドを入 
手するためには 
欠かせないアイ 
テムだ。ビッグ 
ホーンを倒し、 
宝箱から入手し 
たら、北にある 
ワープゾーンか 
ら一気に外へ脱 
出しよつ。 


ATTACK 

ボス攻略 


，ン 


クホーン 



南の島の最深部で、仮面を守っているモンスター £ 
腐法などの特殊攻擊は仕掛けてこないが、 HP が 
高く、戦闘は長期戦となるだろラ。武器攻撃で臨 
むのが展適だが、熟練度を上げた攻擊魔法があれ 
ば、そちらで攻擊しても OK 。 ただし、コイツは 
攻擊力もかなりあるので、パーテイのラちの1人 
は、回復を專門に行5よ5にしておいたほろがい 
いだろう。そして、戦闘に勝利すると「くろいか 
めん j のある宝箱にたどり鶄くことができるのだ 


HP 

1140 

参考ページ 

P . 175 
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アルテマを求めて 1ミシディアの町 ► ミシディアの町 I 




ミシディアの町の腐導士から「2つの仮面を 


揃え、この大陸にある洞窟に行きなされ」と 
の助言を間いているはず。仮面が揃った今、 
次に向かろは当然、この洞窟となる。洞窟は 
ミシディアの町の南東にあり、南の島から直 
接行くのであれば、船で北西に進んで大陸に 
上陸すれば OK . 回復してから行きたい場合 
は、丨度、ミシディア 
の町に寄り、そこから 
岩山に沿って東へ進む。 

その岩山が途切れたら 
南に転進しよう。 
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QUESTQ 


m 

I ミシディアの町の西に位置する洞窟 

ミシデ r アの洞窟 

I MAP-E-2 I 

|目的►洞窟の奥深くにあるクリスタルロッドを入手する 



ミシディアの町の南東にある、通 
称ミシディアの洞窟。この洞窟の1 
階には、フリオ ニールに うりふたつ 
のドッペルゲンガーが立っている。 
が、動きは止まっているはず。これ 
が、町の女神像に「しろいかめん j 
を被せた効果なのだ。あとはコイツ 
に、「くろいかめん」を被せれば、消 
し去ることができるわけだ。 





女神像に 
白し版画を 
かぶ' tfOftvh： … 


女神像に「しろ 
いかめん j を被 
せていない場合。 

この場合は、ド 
ッ ペルゲン ガー 
のが止まつ 
ていないどころ 
か、なんとまつ 
たく同じ行動を取り「くろいかめん j を被せる隙 
さえないのだ。つまり、先に進めないということ0 
この場合は1度、ミシディアの町に戻ろう。 



入手アイテム 


[クリスタルロッド] 

洞窟锻深部の小 
部屋にある宝箱 
から入手できる 
クリスタルで作 
られた权。これ 
が、ミシディア 
の塔にかけられ 
た封印を解<瑕 
後の81だ。この 
杖を入手したこ 
とで「アルテマ 
のほん j を手に 
入れる準備が、 
すべて整ったこ 
とになる。 



くろしょうぞく 
きんのかみかざり 
ちからのつえ 
ほのおのやり 
こおりのゆみ 
オーガキラー 
ポー ション X 5 
フェニックスのお 
ちんもくのかね 
きんのはり 
ドレインのほん X 2 
ミニマムのほん 
アスビルのほん 
クリスタル□ッド 

出現モンスター 

コカトリス 
スぺク ター 
レブナント 
ガスト 
ブレイン 
レッドソウル 
レッドマシュマロ 

ブラックブリン 

イ ェロー ゼリー 
イェロー ソウル 
タスクライノ 
フライングレイ 
パラサイト 
チェンジャー 
モルポル 
ゴースト 
デスフラワー 
ゴーキマイラ 
ギガントード 
ボム 
レイス 
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アルテマを求めて: ミシディアの 町 ►ミシディアの 町] 



mmmm. 



NEXT POINT [ リバィァサン ] 


クリスタルロッドを入手し、ついに、今回の 
琶険の潖大の目的地、ミシディアの塔へ向か 
ろことになる。そこには、きっと先に旅立っ 
たミンウもいるはず。一刻も早く向か5こと 
にしよう。肝心の塔は、ミシディアの町とフ 
ィンの町の中間に浮かぶ小島にそびえている。 
しかし…も〇すぐ塔に筋くといラところで、 
塔を守る怪物リバイア 


サンに飲み込まれるこ 
とになる。しかもこの 
時、レイラとはぐれて 
しまろのだ……〇 


□E1S 
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QUESTQ 


卜: .， 

ミシティアの塔の封印を守る怪物 

リバイアサン 

I MAP . D -2 

目的►船を入手して、リ•バイアサンを脱出する 


INFORMATION 




KEY PERSON [ 璽要人物 ] 



この世で最後の竜騎士 




リバイアサンで出会5騎士。「りゅろきし」について尋ねると彼 
こそ竜騎士であることが判明。さらに「クリスタルロッド」を 
見せると、共に「アルテマのほん」を取りに行こうと仲間にな 

つてくれる0また先に 
進むと、船を守るモン 
スターがいるとの惘報 


リバイアサン 
の口が 
いた瞬間 

人々の話から、 
塔を守るリバィァ 
サンに飲み込まれ 
たことが判明。さ 
らに、口が開いた 
瞬間なら脱出可能 
だが、その前に怪 
物がいるとのこと t 
まずは怪物退治だ 


X 5 

ねじりはちまき 
ち力、らだすき 
マワーリスト 
だいちのつるぎ 
ダイヤシールド 

出現モンスター 
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アルテマを求めて 旧シディアの町►ミシディアの町 j 



リバイアサンに飲み込まれた人々や、リ 
チャードの話でも明らかなとおり、出口と 
も首える口の前には、モンスターが。しか 
も、その後ろには船が見える/ と言うこ 
とは、やはリコイツを倒して、船で脱出す 
るしかなさそうだ。宝箱の中身で装備を整 
えたら、怪物に話しかけて戦闘に突入だ。 




ラウンドウオーム 


HP 

2000 

参考べージ 

P . I 80 


ンの体内に 
ンスター。 

腐法攻擊はほとんど効 
果がないので、武器攻 
擊でコツコツとダメー 
ジを与えていく 正攻法 
で攻めるといいだろ5。 
また、かなりのダメー 
ジをくらろので、 回復 
はこまめにすること。 

コイツを倒せば、船に 
乗り込み、無事、外界 
に脱出することがで告 
るよ5になる。 



フィン城 

GAIN 目的►竜騎士が仲間になったことを報告する 



リチャードの加入を報告するため、 


フィンに戻ると、途中ではぐれたレ 


イラと再会することができるのだ。 



つ！]邏リチヤードの 
これま re 桁* 

ヒルダに「りゆうきし」にっいて 
尋ねよう。すると、パーテイと出 
会う前に、リチャードが、どの 
よろな霞険の経路を迪ったのか 
を知ることができるのだ0 



テ V ストの城 

GAIN 目的►リチャードの故郷に立ち寄る 



決意を新たにするリチャード 


デイストでは、親子とリチャード 
の会話が。どうやら、リチャード 
は母親と知り合いのよろだ。 


NEXT POINT [ ミ:^ィア湖 


一通り話を間いて回ったら、決 
意も新たに、 

再びミシデ 


ィアの塔に 
向かろこと 
にしよ3。 
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QUESTQ 


R 

• 

参 

• •- 

t I 

1 

I ミシディアの町の北の海にそびえ立つ塔 

ミシディアの塔 

I MAP-C-2 I 

|目的►究棰の魔法アルテマの本を入手する 






«7^随く 

「アルテマのほん」が封 
印されているミシディ 
アの塔。まずは、この 
封印を解くことになる。 
方法は簡単で、塔の前 
に立つだけで 0 K 。 あ 
とは、クリスタルロッ 
ドの力で自動的に塔の 
内部へ入っていくこと 
ができるのだ。 


棚士に 

話しかける 

塔を登って行くと、 


3階で道を塞ぐように 


立つ魔導士を発見。話 


しかけると突如、巨大 


化して襲いかかってくる/ 変身後のパワ 
一はすさまじく、かなりの HP を消耗して 
しまうはず。しかも、コイツだけでもつら 


いのに、5階、7階には、さらに強力なヤ 
ツが待ち桷えている。回復アイテムは多め 
に持っていったほうがいいだろう。 


S レ 24 

つえ x 3 
しろの a — ブ 
ほのおのゆみ 
ほのおのやり 
ほのおのたて 
フレイムアーマー 
ほのおのかぶと 
フレームソード 
アイスシールド 
こおりのこて 
アイスアーマー 
アイスランス 
アイスブランド 
ポーシヨン 
まどうしのつえ 
くものいと 
ユニコーンのつの 
エルメスのくつ 
フレアーのほん 
すなどけい 
じゅうじか 
くろの a — ブ 

出現モンスター 

ウェアウルフ 
ポ厶 

ヒルギ ガース 
インプ 

ブラックプリン 

レッドマシュマロ 
フライングレイ 
ビッグホーン 
ゴースト • 

バンパイア ガール 
ランドモルボル 
バシリスク 
あくまのはな 
レッドソウル 
キラーマンティス 
ガスト 
レブナント 
レイス 
スべク ター 
キマイラ 
デスフラワー 
アイスリザード 
ホワイトドラゴン 
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アルテマを求めて I ミシディアの町►ミシデイアの町] 


ファイア ギ ガース 


3階に立ち塞がる魔導 
士が、巨大化した姿。 
その名のとおり、火に 
強いモンスターなので、 
腐法攻撃ならブリザド 
を使うといいだろ3。 
また、ファイアの腐法 
で攻擊すると、ダメー 
ジを与えるどころか、 
逆に HP を回復してし 
まうことになるので、 
絶対に使わないよ5に 
注意すること。 





最も強力な3人目の腐 
導土が巨大化した姿。 
弱点はずばり毒。クラ 
ウダの魔法をバシパシ 
唱えることにしよラ。 
クラウダ以外の攻擊は、 
武器、魔法に限らず、 
ほとんどダメージを与 
えることがで杏ないの 
で、その場合はかなり 
の長期戦になるはず。 
回復を第一に考えて戦 
闘を行5よろにしよろ。| 




HP 

1800 

参考ページ 

P . I 77 



アイ スギ ガース 



HP 

2000 

昝考ページ 

P . 177 


ファイアギガースとは、 
対照的に冷気に強いモ 
ンスター。攻擊方法ち 
まったく逆となり、フ 
ァイアの腐法でなら、 
かなりのダメージを与 
えることができるのだ。 
逆にブリザドだと 、 H 
P 回復となってしまラ 
ので、注意したい〇フ 
ァイアの使えないキヤ 
ラク ターは 回復をメイ 
ンにして戦關に臨も〇〇 






ATTACK 

ボス攻略 


ATTACK 

ボス攻略 


4M 

m*mrt 

,>傳.躺 

>m m 

r: ぶ 

•：礪 

い«-锤 

い麟 

禱•鳙 ti 

け M 

_<•，< 

• ••••» 


ATTACK 

ボス攻略 


5F 


4F 


3F 





卿猫 ! S 
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QUESTQ 







aoirririr 

mmm 


初:]秘 f 逆 5; 




KEY PERSON [ 重要人物 ] mm 
封印さ n/j5i を開けるが - • 


愤上階で再会できるミンウ。 
彼は、扉の封印を解くため、 

腐力を使い果たし…命を落と 
してしまう。しかし、これで 
アルテマは入手したも同然だ c 


MS 83® 5331 SSSffllOaass 賊 職》?5»網 
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アルテマを求めて ミシディアの町►ミシデイアの町 j 



C 7 V けマのほん] 

ミシディアの塔の垠上階に封印されて 
いる、究極の腐法が記るされた腐法宙。 
熟練度が、かなり上がっている腐法と比べてしまうと、 
多少、見劣りするかもしれない。しかし、同じ熟練値 
で、その威力を比較すれば、文字どおり®強の腐法で 
あることは冏遶いない。つまり、有効に使えるかど5 
かは、その使用頻度が大きくものを言うといろことだ。 



ONE y)Vf 

POINT 最後に 


マ入手は 


5つのクリスタルの中央にアルテマ 
は封印されている。が、アルテマを 
取るとパーティは自動的に塔を出て 
しまう。必ず他の4つを先に取ろう。 



ミシテ^ f ァの町 


GAIN 目的►竜巻、そして飛竜の清報を得る 


INFORMATION 


入手情報 


皇帝の 

_王家の 

塔から戻ると、皇帝 

フイン城に戻り、 

が新たな行動を起こ 

飛竜を誕生させる時 

したとの情報が。 

が来たことを知る。 


零 


ジェイドは 


魔導 土が言うジェ 
イドとは？ フィン 
で情報を集めよう。 


南の島 


QUEST-4 [攻略フローチャート] 


ミシティアの塔でアルテマの本を手に入れる 

帝国との争いに終止符を打つため、必要と言われた竜騎士と出会 
つたパーティは、ついにミシディアの塔で「アルテマの本 j を入 
手する。しかし、それはミンウの死と引き替えに得たものだつた。 


ベイアサン 


シディアの町 


QUESTS 

:船で移動 


Vtep 

m, _ 




QUEST0 響 

j | 


船に乗って 
フィン城に戻る 

腐導士たちの話から、皇帝が腐力で作り出した竜巻による攻 
擊を知ったはず。窒帝が前面に出て来たということは、反乱 
軍と帝国との争いも、最終局面を迎えつつあるということだ< 
一刻も早くヒルダたちと合流するために、フインへ戻ろう。 
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QUESTS 



フィン城 


GAIN 目的►竜巻についての情報を得る 


INFORMATION 


入手情報 


画 

1 


アルテアや 
ポフトは 


このフインも 

もう一度 


フィン城の兵士 
から、皇帝が作り 
出した奄卷により、 
アルテアやポフト 
が壊滅したこと、 
フィンもあと1回、 
竜巻に襲われたら 
ひとたまりもない 
ことを間くことが 
できる。皇帝を倒 
すためにも、ヒル 
ダたちに相談した 
ほうがよさそうだ。 


_ 


あの竜巻 
の中に 


フインのすぐ北 
東まで迫って来て 
いる竜巻。兵士の 
話では、どうやら 
その中に皇帝がい 
るらしい。いよい 
よ、皇帝との対決 
の時が近づいてき 
たようだ……。 


「 MEMO \ 

* 

ゴードン.ヒルダ 


1^1 

たつまき 


KEY PERSON [重要人物] 




a 竜巻について聞く 

竜巻へは空でも飛ばないかぎり、入 
ることができないとのこと。空を飛 
ぶといえば、やはり飛竜のことか I ? 


KEY PERSON [里要人物] 




ヒントを聞く 

ミシディアで飛竜を誕生させるよう 
首われたはず。そこで「ひりゅう J 
について間くと、ペンダントを城の 
銳に反射させることで、呼び出せる 
ことが判明するのだ。銳と首えば、 

3階にある銳の間に違いない。ペン 
ダントを掲げに行ってみよう。 




._、 3 飛竜を呼び出す 


鏡の前で「ペンダント」を使うと、そこには 
卵からかえった飛竜の姿が。城まで飛んでくる 
飛竜に飛び乗れば…皇帝の待つ竜巻に入れる/ 





〔フィン城▼パンデモニ HM 〕 


皇帝との対決 


決着を着けるべく竜巻と共にフィンに迫る皇帝。 
フリオニ—ルたちは飛竜を復活させ、 

竜巻に潜入。そして、ついに皇帝を倒す/ 
世界に平和が戻ったと誰もが思った…その時…。 
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皇帝との対決 { フィン城►バンデモニウム1 


舞 

[ ひりゅう ] 


その背に人を乗 
せて、大空を飛 
ぶことのできる 
小型の竜。これ 
で、帝国と戦ろ 
ためには、必要 
不可欠と言われ 
ていた飛竜と竜 
騎士が、そろつ 
たことになる。 
まずは、飛竜を 
手に入れたこと 
を、ヒルダに報 
告しに行ころ。 




1610/1610 S& 

WF 1590/1393 23 

カイ 29QO/293a lO 

レ :^ 八ル h I2B3/1I283 〇 




臟は 

アイテム 

として 


飛竜を戦關中に道具として装 
備、使用しよろ。すると、敵 
全体にダメージを与えること 
のできる「ほのお」の効果を 
得ることができるのだ。 


KEY PERSON [靈要人物] 

mm 

m 

1 ?省麵こ乗〇、勁'ら 

「ひりゅラ j について尋ねると、その背に乗り、空から竜巻 
に潜入できるかちとの惘報が間ける。フィン城の壊滅を防ぐ 
ため、皇帝を倒すために迷わず竜巻に向かろことにしよう。 



フィンの町 

GAIN 目的►ボールの宝をもらい、装備を整える 




ポールの 宝を 
取ってくる 


ポールに 言われた と 
おり、ベッド右側の壁 


KEY PERSON [重要人物] 


ボール 


f 9 li ポー⑽ 

MJg 宝のぁりかを閜く 

■ ■■*■■ ポールの家に寄り、彼に「たつ 
まき j に行くことを告げよう。 
すると、お宝をあげるから、ベ 
ッドの横を調べるようにと……。 


mma 

f ヂ 8 

くろしょうぞく 
ルビー のむねあて 
とうぞくのこて 
おうごんのよろい 
エリクシャー 
きんのかみかざり 
ざんのむねあて 
ブラッドソード 



を調べると隠し通路が…。通路の先には、強力 
な武器や防具の入った宝箱を発見できるはずだ。 


NEXT POINT [竜巻] 



次の目的地は、もちろん竜巻。この 
竜巻は、フィン城のすぐ北東まで迫 
つてきているので、 

徒歩でもすぐに行け 
る。竜巻の奥深くに 
皇帝が待っているは 
ずだ。 
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QUESTS 



皇帝の魔力によって作りだされた施風 

电 S 

目的►皇帝を倒して竜巻を消す 



飛竜に乗って竜巻に突入 


竜巻への潜入方法は簡単。ただ、 
竜巻の目の前に立つだけで 0 K だ。あ 
とは、自動的に飛竜がパーティを乗 
せて、中へ入って行くことになる。 
逆に脱出する場合は飛竜は使わない。 
竜巻には出口が存在しないからだ。 
したがって、脱出は魔法を使って行 
うことになる。フィンも近いので、 
ピンチになったらすぐに脱出して、 
体勢を整えてから再びトライしよう。 



m 



リツバーナイフ 
ポイズンアクス 
ダイヤのこて 
ダイヤかぶと 
ディフェンダー 
ダィヤ アーマー 
ウィン ドフノ U - 卜 

出現モンスター 

ビツグ ホーン 
ウツドゴーレム 
しんえいたい 
ラミア 
キャプテン 
あくまのはな 
ゴートス 
コカトリス 
ヒル ギガ ース 
パンバィ アガー ル 
バンパイアレディ 
ジェネラル 
ランドモルボル 
アイ メー バ 
ウィザード 
グリーンドラゴン 



匿漏 


の後、皇帝と対決、 
勝利することになる< 
皇帝と共に竜巻は消 
え去り、平和が訪れ 
たはずだったが…。 


^ 5 ® 

親衛隊を倒す 


は、皇帝のそばに控 


える親衛隊と2回、 


戦闘を行うことにな 


るので、コイツから 


倒そう。そして、こ 


ATTACK 

ボス攻略 


世界を手中に治め 
んと画策するパラ 
メキア帝国の皇帝。 
サンダー等の攻擊 
两法の他、さまざ 
まな攻擊補助の腐 
法を唱えてくる〇 
しかも、エリクシ 
ヤーまで使ってく 
るのだからやりに 
くい。親衛隊と共 
に出現するので、 
まずは親衛隊から 
倒してしまおう。 
皇帝に対しては、 
武器で攻擊するのが嵌ち有効だが、アル 
テマも熟練度が上がっていれば、かなりの 
ダメージを与えることができるはずだ。 


|霸 
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皇帝との対決ロイン城►バンデモニウ厶] 
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QUESTS 



フィン城 

GAIN 目的►パラメキア城の存在を聞く 



不吉な知らせを聞く 

平和を祝う城に、 
ダークナイトのレオ 
ンハルトが皇帝にな 
ったとの報告が.グ 



MEMO 


眷 

ヒルダ 



パラメキア 




KEY PERSON [重要人^ 

パラメキアとは 

レオン八ルトは「パラメキア」 
城にいるとの惘報が間ける。 



KEY PERSON LM 人物 j 





離ぽ 入の 


「パラメキア J が難攻不落の要 
塞であること、ポールがそこに 
忍び込んだことがあるらしいと 
の惝報を入手できる。まずは、 
ボールに会いに行ってみよラ。 



フィンの町 

GAIN 目的►ポールにパラメキア城の潜入方法を聞く 



• パ 〆，^* t 


シドがいる。まずは、 


ポールと話をする前 


に、シドに話しかけ 


てみることにしよう。 


ポールの 家に いる 
シドと話す 


「パラメキア j 潜入 


のヒントを聞くため 
に、ポールの 家まで 
行ってみると、奄卷 


によって、傷ついた 


KEY PERSON [重要人物] 

KQI 


_ 

飛空船をゆず! 3 受ける 

シド 1 丈大事な飛空船を过してくれ 
ると言う0 飛空)盼は使えるよう 

にはなるが•••シドは死んでしまラ。瑕 
後の希望を勇者たちに託して • • •<> 


KEY PERSON [重要人物] 

ボ 

-ル 

_ 

foil パラメキア城は 
丄 ,ら入る 

「パラメキア」には刷こ乗り、屋上か 
ら入ったとのこと。飛空船を自由に使 
える今' ちはや潜入できたも亂 
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皇帝との対決[フィン城►バンデモニウム j 



ポフトの町 


GAIN 目的►飛空船を取りに行く 



ポフトで飛空船に乗る 

パラメキアに 
潜入するために 
も、まずは、ポ 
フトまで飛空船 
を取りに行こう。 

これで、移動も 
かなり快適にな 
るはずだ。 



ONE 
POINT 


を8倍にする 


徒歩の4倍の速度で飛ぶ飛空船。離瑭陸が、 
町や城の敕地内と草原のみと限られて いる も 
のの、移勛に便利なことこの上ない。しかも、 
速度を徒歩の8倍にする方法もあるのだ。や 
0方は两単。飛空船に乗り、巳ボタンを31回 
押すだけ。巳ボタンで解除できるので、移動 
距離によって使いわけるといいだろう。 



NEXT POINT [パラメキア城] 


闘技場近くの山の 
上に見えた城。そ 
れがパラメキアだ0 
ポフトの町からは、 
南東に位匾する。 





城内に潜入する 

皇帝即位を宣言した、ダークナイトことレオ 
ンハルト。このかつての仲間の元へ脱得（ある 
いは戦い？）に行くために、まずはパラメキア 
城に潜入しよう。潜入方法はポールから間いて 
いるとおり、屋上からとなる。パラメキア城の 
上に飛空船の陰をビッタリ合わせて蒲陸しょう c 


サンブ L ^ー ド 
エリクシャー X 3 
ヘルファィャー 
ウインドフルート 


出現モンスター 

アイ メー パ 
パンパィア がール 
ストーンゴーレム 
キラーマンティス 
スカル 

あくまのはな 
ウッドゴーレム 
くろきし 
ゴートス 
ジェネラル 
デスフラワー 
コカトリス 
フライングレイ 
ラミア 

こうて LV 7) のろい 
ウイザード 
キャプテン 
ク アール 
ラミアクィーン 
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QUESTS 
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㈣ 41 趨 


m 



城の 7 階に無寧、潜入したら、レオンハ 
ルトに会うため、玉座の間のあるフロアを 
目指すことになる。が、通路を進むと小部 
屋があり、行き止まりとなっているのだ。 


ここで、慌てて引き返してはいけない。こ 
の小部屋には、2本の柱があるはず。この 
間に立つと……パーティは1階まで落とさ 
れ、結果、城を探索できるようになるのだ。 
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皇帝との対決 I フィン城►パンデモニウム j 







m 


隨氣づ : 岑截出::職韻 

4_ :’ L 





誦_ 


key person [ 霊要人物 ] 



?®D 刪： 31 っ fcUTft/ ハルト 


帝国の新たな皇帝となっていた、 
かつての仲間レオン八ルト。話 

しかけると…力こそがすべて-言い切 

ってはばからない。そして、フリオ ニー ルた 
ちに戦いを挑も5と、玉座から立ち上が 〇 進 
み出てくるのだ。必死に説得にあたる マリア。 
だが、レオン八ルトの気持ちは変わりそうに 
ない。愛すべ芒者同士が戦い' 傷つけ合わな 
ければならないのだろうか……9 


姐 





敷!^^^ 


綴 


P 




I 園 


ilii 



Wf 


屬 


w 


|r| 


杜制か由忍由む」 






皇帝の愎活と 
リチヤードの死 


戦闘突入と思われたその時、皇帝が出 
現./地獄で究極のパワーを得たらしい t 

みんなを飛竜 
に乗せて、逃 
がすために、 

リチヤードは 
単身、皇帝に 
挑むが…。 









レオン/、ル 


mWmi 






8F 


7F 


6F 


5F 



沈? V：^Vi 

A #4 W *44 



nnARsniananiu 



^ H » HRRSUUM » 
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QUESTS 





fcj レフリオニ-ル f ビうした ovf す？ 

戈は令一97イト！ | 

い7たい ^ izH ^ rzoir ? 1 

フリオニ-ルみ汐え， r •… 


INFORMATION 

« 


入手情報 I 


フィン城 


GAIN 目的►パンデモニウムへの道、ジヱイドの情報を得る 


ヒルダとの会話イベン 


卜が始まる。ここで皇 
帝の復活、リチャード 
の死を知らせることに《 
そして、共に城に来た 


レオンハルトを妹のマ 
リアがいっしよに戦お 
うと必死に脱得。悩ん 
だ彼だが、ついに仲間 
に/その後、1階下 
のフロアに画面が切り 
替わるので、再びヒル 


ノ《ンデモ 


崩れ去ったパラ 


メキア城のあとに 


現れたパンデモニ 


ウ厶。この中に皇 
帝はいるらしい。 


レオンハルトを仲間に 
加え、ヒルダに会う 


フイン城に戻ると、 


KEY PERSON [簠要人 ^]^^ Q 


給 イドに ついて 


「ジェイド」といろ通路の存 
在を間くことができる。ミシ 
ディアの方にあるらしいが…。 



ヒルダ 

0 

ジェイド 


ダたちに会いに行こう。 


KEY PERSON [重要人物] 


レイラ 
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fOlj さらにくわしい 
Ll ^ 咖を閫く 

ミシディア東部の細い海峡付 
近を、ジェイドの海と呼ぶら 
しい。場所が絞られてぎた/ 




才ーンの 


皇帝のいる城は地獄の腐王の 
城。ジェイドとは地獄に通じ 
る湖であることが判明する。 


どうやら、ここが 
本当の最終決戦の 
場となりそうだ。 

パラメキア 

m く 

崩れ去った 

パン デモニウム 
は、幻の城で直接 
中に入ることがで 
きないらしい。や 
はり、ヒルダたち 
が言っていたジエ 
イドを通って行く 
しかないようだ。 












































皇帝との対決 I フィン城►バンデモニウム I 



テ V ストの城 


GAIN 目的►デイストに住む親子にリチャードの死を知らせる 



入手アイテム 



リチャードの死を告げる 


リチャードの死を知らせるため, 
デイストに立ち寄ろう。ここに住む 
エリナに「りゅうき し」 について 
尋ねると、 

エクスカリ 
バーをもら 
うことがで 
きるのだ。 



[エクスカリバー] 

デイストの城に 
住む女性エリナ 
からもらえる、 

竜騎士団瑕高の 
宝。攻撃力】00を 
誇る強力な剣だ。 
見落としがちな 
イベントだが、 
忘れずにもら5 
よ3にしよ5。 


NEXT POINT [ジ x イド] 


いよいよ、パンデモニウ厶に 
向かラことになるが、直接は 
行けないという情報を得てい 
るはず。そこでまずは、ミシ 
ディアの迤か東にあるジェイ 
ドに向か〇ことになる。ゴー 
ドンも言っていたとおり、入 
口は湖だ。ミシディアの町か 
ら、大陸 
沿いに東 
へ進めば 
見つかる 
はずだ。 


QHO 


地獄の城ノヽ•ンデモニウムへ続く通路 


シエ仆 


MAP «D-4 I 目的 ►皇帝が待つパンデモニウムへワープする 


パ 如;•: 


life 


べ^^ 

T/a ，二い1づけ. 

峰 ひ'‘:冷 1 .:.: 

■ • ム “ ••パ. 




； I i 

み 上 ノ Cl 


'JILL 




金ヂ14 

ヘルファイヤー x 2 
よいちのゆみ 
なんきょくの；！ 
ネコのツメ 
ホーリーランス 
うらぎりのきば 
イージスのたて 
ドラゴンアーマー 
ルーンアクス 
ダイヤメイス 
ハイポーシヨン X 2 
まもりのゆびわ 


出現モンスタ_ 

ホワイトドラゴン 
アビスウオーム 
モルポルグレート 
サラマンダー 
ヘクトアイズ 
グリーンドラゴン 
スフインクマイラ 
メガパラサイト 
アイスリザード 
さつじんノコギリ 
パンパイアレデイ 
キラーマンティス 
ブノレードラゴン 
ビットフイーント 
キングベヒーモス 
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QUESTS 




ONE 
POINT 


SHOP UST ^ P .156 


ま aw こ 



ジェイドの地下 3 階は、滝が流れ落ちるフロ 
アだ。先に進むには' この滝の麻側を歩いて 
いくことになる。ここを歩いて行くとダメー 
ジを受けてしまうが、恐れずに、淹壺の襄側 


に行ってみよう。すると…腐法屋を発見でき 
るはず/腐法はどれもここにしかない痍 m 
なものばかりだ。もう骂い物も骰後。全財産 
をつざ込んででも m えるだけ買ってしまおラ。 
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皇帝との対決丨フィン城►パンデモニウ厶1 



に、地獄へ続く道がある J と書かれてい 


る。つまり、パンデモニウムの入口が、 


もう近いということ。先に進むと、行き 


止まりとなっているが、実はここから、 


ワープすることになる。もう1度、装備 


を確認してから城へ潜入だ/ 


NEXT POINT [ パンデモニウム ] 


地獄の城と呼ばれるパンデモニ 
ウ厶。行ぎ方は前述の CHECK 
にもあるとおり、ジェイドの® 
深部からワープすれば OK 。 








1 




、糊也ぶ、> 

frnBi 








パンデモニウムへ 
ヮープする 

ジェイドの最 

深部、地下6階。 

ここでは、下り 

てきた階段のそ 

ばに、1枚の看板を発見することができ 

る。この看板を読んでみると、「この先 


_ 

復活した皇帝が待ちうける地揪の城 

パンデモニウム 

MAP - E -6 

目的►地獄から蘇った皇帝を再び倒す 
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|" sjj 


最強の武器マサムネを入手 

パン デモニウムでは、最強の武器 
マサムネを入手することができる。 
場所はマップ5、目印は右上の柱。 

この柱の右側の壁が隠し通路となっ 
ていて、その先の小部屋にある宝箱 
にマサムネが入っているのだ。見落 
とさないよう、必ず入手するように 
しよう。 



金 : f 

リボン 
めぐすり 
げんじのかぶと 
げんじのよろい 
げんじのこて 
けんじゃのちえ 
ヘルファイヤー 
りゅうさんのビン 
マサムネ 



‘こ：二- 
•- —. 



WM 


JJ 1 !ど UT . vjrr ^ orzA^ygro> 






m 鐘！ 1 i 
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里帝との対決 I フィン城 ► バンデモニウム1 




1 


Y 



Y 

T 


Y 

Y 

Y 

? 

Y 

Y 

T 

Y 

T 

T 


Y 

Y 

マ 

そ 

マ 

11 


T 


Y 

〇 — 


Y 


r 

Y 












ONE 
POINT 




宝箱の中にンスター 

瑕強の防具などが入った宝箱。だが、軎 
び勇んで不用意に開けると、それが命取 
りともなりかねない。その中には、下の 
3体の煨強モンスターが潜んでいるから 
だ。その能力は、他のモンスターとは比 
較にならないほど強力。良いものを手に 
入れるには、それなりの苦労がいるとい 
ラことだ。 


出現モンスター 


デスライグー 

アスタロート 

ミ スリ ルゴーレム 

ボム 

マンテイスデビル 

ファイアギガース 

ラミアクィーン 

プルードラゴン 

ラミア 

アイスリザード 

クアール 

モルボルグレート 

ビーストデーモン 

サンダーギガース 

ウルフデビル 

アイスギガース 

あくまのはな 

キングベヒーモス 

ペルゼブル 

ラウンドウォーム 

ゾンビボーゲン 

レッドドラゴン 

ティアマット 

テツキヨジン 
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QUEST 团 



皇帝 


竜巻で戦った時とは、比べものになら 
ないぐらいパワーアップした皇帝。攻 
略法はズパリ、敵の HP を吸い取り、 
自分の HP に還元するブラッドソード// 
この剣で攻擊すれば、かな〇有利に戦 
闘を進めることがでぎるはずだ。ちし、 
持っていなければ、魔法はあまり効果 
がないので、回復に気を配りながら、 
武器で攻めるといいだろろ。 


▼ 


竜巻 


QUEST-5 [ 攻略フローチャート ] 


復活した癦帝を倒してエンディングへ 

レオン八ルトとの思わぬ再会。そして、復活した皇帝との再戦。 
地獄の城へと潜入したフリオニールたちは、ついに、畏きにわた 
る戦いに終止符を打つ。それぞれの思いを胸に秘め、物語は今 … t 


ベラメキア城 


パンデモニウ 


=船で移動 
:飛空船で移動 


MBH 

悪の力は滅び 
世界に平和が訪れる… 


地獄の城パンデモニウ厶は、皇帝の死と共に消え去った< 


多くの犠牲と引き替えに、世界に平和が訪れたのだ t 
世界を救った4人の若者の、新たな旅立ち。 


しかし、それは戦いのない、希望に滿ちた旅立ち 
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SHOP 

売り物ガイド 

LIST 


アルテアの町 


ここでは、各町にあるお店の商品リストを紹介する0 
お金を効率よく使って、装備を整えるようにしよう。 


ガテアの村 


0武器屋 

值段 (G) 

ナイフ 

150 

つえ 

250 

ジャベリン 

300 

ブロードソード 

400 

ミスリル入手後 


ミスリルナイフ 

800 

ミスリルメイス 

1500 

ミス 1 J ルスビア 

1500 

ミスリルソード 

1800 


3 武器屋 

値段 (G) 

ジャベリン 

300 

ブロードソード 

400 

アクス 

ゆみ 

500 

150 


@防具屋 

値段 (G) 

パック ラー 

50 

かわのぼ5し 

80 

かわよろい 

100 

かわてぶくろ 

50 


防具屋 

値段 (G) 

バック ラー 

50 

かわのぼ 3 し 

80 

ふく 

20 

かわてぶくろ 

50 

ミスリル入手後 


ミスリルのたて 

500 

ミスリルかぶと 

300 

ミスリル アーマー 

1000 

ミスリルのこて 

800 


パルムの町 



◎魔法屋 

値段 (G) 


ファイアのほん 

400 


サンダーのほん 

400 


ブリザドのほん 

400 


ケアルのぼん 

200 



サラマンドの町 




0 武器屋 

値段 (G) 


メイス 

500 


ロングソード 

600 


バトルアクス 

800 


ロングボウ 

250 


1 ノ1武器屋 

値段 (G) 

ダガー 

400 

メイス 

500 

アクス 

500 

ゆみ 

150 

ミスリル入手後 


ミスリルスピア 

1500 

ミスリルソード 

1800 

ミスリルアクス 

2000 

ミスリルボウ 

1000 

ポフトの町 

武器屋 

値段 (G) 

ダガー 

400 

メイス 

500 

アクス 

500 

ゆみ 

150 

ミスリル入手後 


ミスリルスピア 

1500 

ミスリルソード 

1000 

ミスリルアクス 

2000 

ミスリルボウ 

1000 


@防具屋 

値段 (G) 

ブロンズのたて 

200 

ブロンズか/ 3 《と 

200 

ブロンズ アーマー 

400 

ブロンズのこて 

300 


画]防具屋 

値段 (G) 

ブロンズのたて 

200 

ブロンズかぶと 

200 

どろのむねあて 

200 

ブロンズのこて 

300 


@魔法屋 

値段 (G) 

ケアルのほん 

200 

ブリンクのほん 

400 

プロテスのほん 

400 

シェルのほん 

400 


@防具屋 

値段 (G) 

ブロンズのたて 

200 

ブロンズかぶと 

200 

どうのむねあて 

200 

ブロンズのこて 

300 


魔法屋 

値段 (G) 

ケアルのほん 

200 

プリンクのほん 

400 

プロテスのほん 

400 

シェルのほん 

400 


反蘸法屋 

値段 (G) 

レイズのほん 

1500 

アンチのほん 

1500 

デジヨンのほん 

1500 

テレポのほん 

1500 
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売り物ガイド 


SHOP 

LIST 


[シヨツプリスト] 




バフスクの町 


0 武器屋 

値段 ( G ) 

ダガー 

スピア 

ロングソード 
ロングボウ 

400 

500 

600 

250 

@防具屋 

値段 ( G ) 

ブロンズのたて 
ブロンズかぶと 
ぎんのむねあて 
ブロンズのこて 

200 

200 

400 

300 

@魔法屋 

値段 ( G ) 

フイアーのほん 
バスナのほん 
エスナのほん 
サイレスのほん 

800 

800 

800 

800 


南の島 


0 回囹 

値段 ( G ) 

まじんのおの 
まじんのやり 
ルビーのむねあて 
だいちのドラム 

10000 

10000 

800 

8000 




フインの町 


K 武器屋 

値段 ( G ) 

ウェアパスター 
トライデント 
ウイングソード 
ほのおのゆみ 

3000 

5000 

5000 

5000 

防具屋 

価段 ( G ) 

おラごんのたて 
きょじんのかぶと 
お^ごんのよろい 
告んのむねあて 

1000 

600 

2500 

1000 

@魔法屋 

値段 ( G ) 

デスペルのほん 
ミニマムのほん 
フォークのほん 
スロウのほん 

3000 

3000 

3000 

3000 


ジェイド 


@魇法屋 

値段 ( G ) 

デスのほん 
八ーサクのほん 
へイストのほん 
フレアーのほん 

10000 

10000 

20000 

40000 


@道具屋 

値段 ( G ) 

ポー シヨン 

50 

八イポーシヨン 

500 

めぐすり 

100 

どくけし 

800 

じゅうじか 

1000 

とんかち 

2000 

おとめのキッス 

8500 

きんのはり 

2500 

フェニックスのお 

5000 

エーテル 

2500 

コテージ 

5000 

エリクシヤー 

50000 


■アルテアの町 
■サラマンドの町 
■ I ガテアの村 
■バフスクの町 
■パルムの町 
■フインの町 
■ポフトの町 
■ミシディアの町 


ミシディアの町 


[/ I 武器屋 

值段 ( G ) 



ちからのつえ 

8000 



ほのおのやり 

15000 



オーガキラー 

15000 



こおりのゆみ 

5000 





防具屋 

値段 ( G ) 



アイスシールド 

5000 



ナイトのよろい 

5000 



とうぞくのこて 

1000 



きよじんのこて 

2000 





@魔法屋 

値段 ( G ) 



ケアルのほん 

200 



プリンクのほん 

400 



プロテスのほん 

400 



シェルのほん 

400 



ファイアのほん 

400 



サンダーのほん 

400 



プリザドのほん 

400 



フィアーのほん 

000 



八スナのほん 

800 



エスナのほん 

800 



サイレスのほん 

800 



レイズのほん 

1500 



アンチのほん 

1500 



デジヨンのほん 

1500 



テレポのほん 

1500 


I 

八リアのほん 

8000 



ウオールのほん 

8000 



チェンジのほん 

8000 



ホーリーのほん 

20000 
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FINAL FANTASY II 

知識の章 



''冒険の章"でゲームの攻略を理解したら、 
今度は、ここから始まる、'知識の章"で、 
武器、防具、アイテム、魔法、モンスターの 
基本的かつ実用的なデータを理解しよう0 
上記5項目の詳細を頭に入れておけば、 
冒険がより効率よく進むことは間違いない0 










武器 

紹介 




❶武器の名称 
ゲーム中の名称に合 
わせて妃敝している„ 

❷攻擎力 

各武器が持つ攻荦力„ 

この数値が箱いほど、 

撤に与えるダメ ージ 
は大きくなる。なお、熟練度を上げても攻撃力は上がらない。 

❸値段 

武器屋での販売価格 u 非売品の武器は値段の記載はない。 

❹特徴 

武器の形状や特徴。武器によっては特殊効果を記載している。 


❶ ■ 


❹ 


ナイフ 


攻擊力❷ 値段 ❸ 


ご<日常の生活の中で使われてい 
る小娠りのナイフ。戦闘を目的と 
していないので、攻撃力は低い。 


ミスリルナイフ 


攻擊力 16 値段 800 


強 < 加工しやすい金*ミス 1 」ルか 
ら作られたナイフ。魔力を帯びた 
その刃は、銳い切れ味を持つ。 


ナイフ 


攻擎力1= 3 [値段 150 

特—徴 


ご<日常の生活の中で使われてい 
る小振りのナイフ。戦 M を目的と 
していないので、攻擊力は低い。 


武器は全7タイプあり、その 
_もさまざま。そして、ど 
のキャラでもすベての武器を 
装備できるうえ、両手に装備 
することも可有 I だ0これによ 
り、2タイプの武器の熟練度 
を同時に上げることができる。 
ただしその場合、片手持ちの 
時より攻擊力が低下するとい 
うことを念頭においておこう 


マインゴーシュ 


36 値段 


装備すると回避率が上がるナイフ。 
左手に装确することで盾の代用と 
してち使える。攻擊力ち再い。 


オリ/ V ；レコン 


伝脱の金厲才りハルコンで作られ 
た金色に光り輝<ナイフ。その美 
しさとは裏腹に強靱な刃先を持つ。 


攻擊力 


値段 


タガー 

L 

ネコのつめ 




攻擊力 8 値段 400 


攻擎力 96 値段—— 

特徴 


特徴 

戦 M 用に作られた小型のナイフ。 


ナイフといろよりは、手袋に近い 

冒険序盤においても、最低限これ 


形状をしだ武器。銳い3本の爪で 

ぐらいは装備させておきたい。 


敵を切りつける最強のナイフ。 


リ 

ッ パーナイフ 

攻撃力 

76 値段 

特徴 

別名、切り裂きナイフとも呼ばれ 
るナイフ。どんな敵をも切り裂< 
ことのできる強靱な刃を持つ。 
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WEAPON 



攻撃力 

5 

値段 

250 


特徴 

固い木の枝を加工して作られたシ 
ンフルな杖。儀式用として作られ 
た杖なので戦 H 力は低い。 


攻撃力 

10 

値段 500 

特徴 



ウェアバスター 


攻撃力 


31 


値段 


3000 


特徴 


特にウェア系のモンスターに多大 
なダメージを与えられる特別な杖。 
攻擊力そのちのちかなり高い。 


まじゅつのつえ 


攻撃力 


44 


値段 


特徴 


特殊な魔力を m びた权。戦 m 中に 
使用すると、サンターの臛法と同 
じ効果を得ることができる。 


ちからのつえ 


攻撃力 58 値段 


8000 


特徴 


力のない者でも敵に多大なタメー 
ジを与えることができる杖。 W 入 
でさる杖の中では最強を膀る。 


まどうしのつえ 


攻擊力 


71 


値段 


特徴 


特殊な) II 力を帯びた杖。戦闘中に 
使用すると、クラウタの魔法と同 
じ効果を得ることができる。 


いやしのつえ 


攻撃力 


84 


値段 


特徴 


特殊な魔力を帯びた杖。戦闘中に 
使用すると、エスナの鼸法と向じ 
効果を得ることができる杖。 


ダイヤメイス 


攻擊力 


98 


値段 


特徴 


タイやを加工して作られた杖。そ 
の造型美ちさることながら、攻擊 
力は杖の中で最高値を膀る。 
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_ Hff ン ダース ピア _ 

攻¥力] 86 1 =値段 [ — 

特徴 

锶先に強大な電力を*えた檐。ま 
るで雷が落ちたのでは、と思ろほ 
どの《音とともに敵を切りつける。 


攻擊力値段1500 
特徴 

戦闘用に作られだ、ちと役てさ用 
の檐。ジャベリンより長<、重い 
分、こちらの方か威力は上だ。 


ジャベリン 


攻擊力1_7 値段 I 300 

一特徴 

ちとちとは投てき用として作られ 
た、コンバクトな檐。それだけに 
威力はあまり期待できない。 


攻撃力1_33_[値段15000 

特徴 

锶先が三つ又に分かれている檐。 
特に水中に生懋する敵に多大なダ 
メージを与えることかできる。 


ミスりルスピア 


攻擊力1_20」値段 I 1500 

特徴 

強 < 加工しやすい金厲ミス 1 J ルか 
5作られた檐。切っ先が銳<、序 
盤ではかなり役に立つ武器の1つ。 


ホー リ— 

■■ランス 


攻擎力 

100 

値段 



特 

徴 


特にドラゴン系のモンスターに多 
大なダメージを与えることかでき 
る檐。檐の中では最強を粍る。 


アイスランス 


攻擊力」70 [_ 値段 (_ — 

特徴 

柄から穗先まですベて氷で作られ 
た檐。冷気に包まれた刃で敵に大 
ダメージを与えることができる。 


ほのおのやり 


攻撃力1= 60丨値段115000 

特徴一 

激し<燃える炎に包まれた锶先を 
待つ紅色の檐。購入できる檐の中 
では、最強の威力を胯る。 


まじんのやり 


攻撃力し 46—1 値段110000 

特徴 

はるか南の島に住むといわれる麻 
人によって鍛えられた榼。原始的 
な作0だか、威力はなかなか。 
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WEAPON 


斧 



オーガキラー 


攻擊力丨_64_ 値段115000 

特徴 

特にオーガ系のモンスターに多大 
なダメージを与える斧。斬る、殴 
ると多彩な攻擊ができる武器。 


バトルアクス 


竺擊力 j 16 値段 I 800 

特徴 


戦闘用に作られた斧。だが、戦闘 
用ではあるか、アクスを ffi < した 
程度で、実践では顆りなさが残る。 


ポイズンアクス 


84 |値段 

特徴 

刃にいたるまですベて、隳々しい 
色で染め上げられた斧。斬0つけ 
た敵に m を与える特殊効果も持つ。 


ルーンアクス 


特徴 

特に、魔法を扱うモンスターに有 
効な斧。通常の攻挲能力も高<、 
斧の中では最強の威力を胯る。 


攻撃力 


アクス 



攻撃力 

11 

値段 

500 


ご<日常の生活の中で使われてい 
る斧。特に戦闘用に作られたわけ 
ではないので戦闘力は低い。 


まじんのおの 


攻撃力1_30丄値段110000 

特徴 

はるか南の島に住むといわれる麻 
人によつて作り出された石斧。叩 
き斬るよりは*すよラに使ろ。 


ミスリルアクス 


攻撃力 l _24 — I 値段|_ 2000 

特徴 

強 < 加工しやすい金厲ミス | J ルか 
ら作られた斧。剣のよラな銳い切 
れ味を兼ね确えた武器だ。 


























































































ゆみ 


攻擊力 1 値段 150 


敵に接近せすに攻擎できる武器。 
ただし、使用の際に両手がふさが 
つてしまろため盾は装确できない 


攻擊力 6 f 値段 


戦闘用に作られた大さめの弓。し 
かし、攻擊力はあまり高<な<、 
装備しないよ0はましな程度。 


もうもくのゆみ 


攻擊力] 30 値段 


射た矢力 1 敵の目に飛んでいさ、敵 
を盲目にしてしまう特殊な効果を 
持つ弓。攻擊力もほどほどにある。 


ほのおのゆみ 


攻擎力丨4? 值段 JL 5000 

特徴 

朱色に染め上げられた 2 as 字型 
の弓。この弓で射た矢は、矢尻に 
炎を灯しなから飛んでい<。 


_ロングソード_ 

攻软力]14 [ 値段 I 600 

特徴 

フ□ードソードを员<した剣。攻 
擊力は前者より高いガ、序盤戦で 
の*低限の武器といった程度。 


ブロー ドソード 


攻撃力」 9 |_値段 400 

特徴 

オーソドックスな幅広の剣。最も 
一般的な剣だか、攻擊力は低<、 
ご<初期のみの使用に限られる。 


ミスリルソード 


攻撃力1 22 値段11800 

特徴 

強<加工しやすい金厲ミスリルか 
ら作られた剣。切れ味が銳<序盤 
の敵は一刀のもとに倒せるだろラ。 


こおりのゆみ 


&擊力 r 56 了値段15000 

特徴 

ほのおのゆみと岡じ形状を持つ弓。 
銳<削った氷の矢は、敵に大きな 
ダメージを与えることができる。 


ミスリルボウ 



14 

値段 

1000 


特徴 


強<加工しやすい金ス U ルか 
5作られた弓。序盤戦では、最低 
限、これぐらいは装潲させたい。 


よいちのゆみ 


攻擎力丄_ 90上値段丄一 

特徴 

弓の名手、那須の与一が使つたと 
される伝脱の弓。攻擊力、命中率 
とちに高い数個を胯る*強の弓。 
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WEAPON 


こだいのつるぎ 


攻擎力 30 

値段 


特徴 


はるか太古に作られた剣。わすか 
でち斬りつけることができれば、 
相手を呪いにかけることができる。 


- ねむりのけん 


攻擊力]^ 38 値段 一 

特徴 

剣とは思えない独特のフオルムを 
待つ剣。斬りつけた相手を眠らせ 
しまう特殊効果を待つている。 



ウイングソード 


攻擊力 

46 値段 

5000 

特徴 


遘明士か使つていたとされる剣。 
だいちのつるぎとは対称的で特に 
空中の敵に効果を発揮する。 


_エクスカリバーー 

攻擊力 f 100 I 値段 I —— 

特徴 

デイストに伝わる竜騎士団の宝。 
波打つよろな独特のフオ)レムをし 
た刀身を待つ強力な剣だ。 


_だいちのつるき_ 

攻擊力] 62匚値段 [ — 

特徴 

鈍<金色に诹<刃を持つ剣0その 
名のと3*0、大地を徘砌するモン 
スターに特に効果を発} I する。 


ブラッドソード 


攻荦力0 値段 
特徴 

ドス黑い刃を持つ剡。攻擊力¢0 
となつているが、斬りつけた相手 
の HP を吸い取ることができる。 


フレームソード 


攻擊力」70」値段—— 

特徴 

媛やかな曲嫌を描<片刃の剣。ぐ 
れんの炎に包まれた刀身は、熱風 
を巻き上げながら敵を斬りつける。 


アイスブラン 

卜、 

攻擎力 

78 

\m ] 


特 

徴 


透き通るほど薄い刀身を持つ氷の 
剣。だが、氷とは思えないほどの 
耐久性と攻擊力を持つ。 


デイフ I ンダー 


攻轚力 JL _86 値段し一 

' 特徴 

攻擊力、さらには回避莩ガ上がる 
剣。磨〇代わとして、装镅させ 
ることもできる武器だ。 


サンブレー [ 


攻擎力 

94 

値段 

— 


特 

徴 


太屬のごとき、まばゆい光を放つ 
剣。アンデッドモンスターに対し 
て特に効果を発!軍する。 
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防具 


紹介 



敵の攻撃から身を守ってくれる防具には、盾、兜、錯、 
そしてづ年の4タイプがある。そして、武器と同様に、 
どんなキャラでもすベての防具を装備できる。 

なお、盾は防御力の代わりに回避率が#在し、 

使うことで熟^ t がアップし、この率が上げられる0 


盾 


バックラー 


回避率 


? 


値段 


50 


特徴 


獻の皮をなめして作られた盾。経 
■で扱いやすいが、回避率はかな 
り低<、ないよりフシな程度。 


ブロンズのたて 


回避率 


値段 


200 


特徴 


ブロンズで作られた盾。皮製のち 
のよりはだいぶフシだが、やはり 
回避率はあまり期待できない。 


1ミスリルのたて 1 

J 

\ 

\ 

回避率 ？ 

値段 

500 

特徴 

強<加工しやすい金* S スリルか 
ら作られた盾。経<、回避率ち高 
いので序盤では必す装镅したい。 


おうごんのたて 


回避率 


? 


値段 


1000 


特徴 


黄金で作られだ特製の盾。丈夫で 
回避率乇なかなかのものだか、攻 
擎力が落ちるといラ欠点がある。 


アイ スシー ルド 


回避率 


? 


値段 


5000 


特徴 


特殊な処理を施した氷で作られた 
盾。敵の炎攻擊によるタメージを 
経減する効果を待つ。 
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ほのおのたて 


回避率 


? 


値段 


特徴 


熟風を発する輿紅の盾。アイスシ 
ールドとは逆に、冷気による攻擊 
のダメージを経減する効果を待つ。 


タイヤシールド 


回避率 


? 


値段 


特徴 


タイヤモンドで作られた盾。かな 
り ffi いか回避窣か高<、さらに雷 
攻擊を防ぐ効果を持つ。 


ドラゴンのたて 


回避率 


? 


値段 


特徴 


ドラゴンの麟を複雜に縫い合わせ 
て作られた盾。ブレス攻擊による 
ダメージを経減する効果を持つ。 


イージスのたて 


回避率 


? 


値段 


特徴 


女神アテナが使ったとされる伝脱 
の盾。回避率最高の盾で、にらみ 
を防ぐといラ効果も持っている。 














































































































ARMOR 



600 


防御力 30 値段 


防御力 13 値段 


額の中央に、興紅のルビーか埋め 
込まれた兜。冷気によるタメージ 
を経減する効果を持つ。 


【データ表の見方】 

〇防具の名称 
❷ 防御力（盾のみ回避率） 

各防具が持つ防御力。ただし盾の 
回避率は熟練度により異なる。 


❸ 値段 

防具屋での販売価格..非売品の防 
具は値段の記載はない。 

❹ 特徴 

防具の形状や特徴、特殊効果。 


:ックラー 


r ほのおの力、ぶ：と 


m り〇 |⑽[❸ 

の®， u めし m 
臞で〇顯專 U か (I 
Ott <、 いよ *97 シ 


兜 

r かわのほ*うし 


[ ブ□ンズ；&、ぷ:と 


一—特徴 

獻の皮をなめして作られた帽子。 
非常に経<、初心者でち負担がな 
いが、防具としては期待できない。 


防御力 j 2 1=值段 200 

4徴 


ブロンズで作られた兜。かわのぼ 
ろしより、防御力はあるか、やは 
り防具としては今ひとつ。 


ミスリルかぶと 


防御力 

4 値段 300 


特徴 


強 < 加工しやすい金厲ミス IJ ルか 
ら作られた兜。丈夫なわ0に経い 
作りになつているのが特徴。 



きよじんの;^ vK と 


防御力 


値段 


巨人が使つていたといわれる兜。 
かなりの a 置があるが、装嬾する 
と力が上力 1 る効果を持つ。 


防御力 


伝脱の贸金の田の勇士、木曾®仲 
かか;ぶつていたとされる兜。兜の 
なかでは最強の防御力を胯る。 


ねじりはちまき 


値段 


特殊な布で作られたはちまき。防 
御力は、ほのおのかぶとと同じ程 
度だか、装确すると力が上がる。 


きんのかみかざり 


値段 


黄金で作 e > れた女性向けの K 飾り。 
防御力はそれほど高 < はないか、 

装娴すると麻力が上がる。 


_タイヤのかぶと 

防御力丨17 I 値段|=— 

特徴 

ダイヤモンドで作られた兜。もと 
もとは賁族の礼装用のものだった 
が、実戦でち十分使用に耐えろる。 


防御力1_18 値段 

特徴 

麻力の込められた布から作られた 
■ J ボン。すべての特殊攻擊を防い 
で<れる®強の防具のラちの1つ。 
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ブ□ンズで作られた鎧。防御力は 
決して再<はないが、 B 険当初な 
らある程度の攻擎に耐えられる。 




スリ ルアーマー 


ダイヤアーマー 


防御力 1 値段 20 


ご<酋段の生活で麓ている敝。一 
m , 鎧の頃目に入つてはいるか、 
防具としての効果は期待できない。 


タイヤモンドから作られた頑丈な 
猪。 防御力もさることながら、敵 
の®攻擊を経減する効果がある。 


防御力 10 値段 1000 


強 < 加工しやすい金隳5ス 1 J ルか 
ら作られた鎧。経<て動きやすい 
作りとなつている。 


かわのよろい \ 


防御力 5 値段 


防御力 


値段 


おうごんのよろい 


防御力 


15 値段 


2500 


黄金で作られた鎧。ミスリルアー 
▽一に比べ、だいぶ丈夫だが、® 
<て動きに<い点が欠点 B 


ナイトのよろい 


防御力 _[ 22 値段 L 5000 

特徴 

数々の殊 W を上げたナイトのみに 
与えられたといラ、防御力の高い 
鎧。 m 入可能な鎧の中では駸強。 


獻の皮をなめして作られた鎧。経 
■で動きやすい鎧ではあるが、防 
御力は低<、ほんの気休め程®だ 


ブロンズァーマー 


アイスァーマー 


防御力 


値段 


特別な麻法で処理した氷で作られ 
た鎧。防御力ち高<、炎攻擊によ 
るダメージも経減して <れる。 


フレイムアーマー 


防御力丨_ 29丄値段 

"'特徴 

燃え盛る炎をイメージして作られ 
た真紅の鎧。敵の冷気攻擊による 
タメージを経減する効果かある。 
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ARMOR 




くろしようぞく 


防御力 

35 

値段 


特 

徴 


忍者と呼ばれる人々ガ薦用してい 
だ装束。アイス アーマーに 近い防 
御力と索早さを上げる効果を待つ。 


くろの ローブ 


防御力1 35 値段 


多<の黑魔導士たちが愛用してい 
る黑いローフ。装備すると知性が 
高まる効果を持つている。 


L ルビーの むねあて 


防御力丄15 Jli 段| ~ 800 

特徴 

各所にルビーをちりばめた胸当て。 
おうごんのよろいと冏じ防御力を 
待ち、«法防御にも優れている。 


f どつのむねあて 


薄い銅版を張り合わせて作られた 
胸当て。攻擊に対する防御力は低 
いが、魔法攻擊に対しては効果大。 


ダイヤのむねあて 


タイやモンドで作られた胸当て。 
胸当てにしては、かなりの®■が 
あるが、魔法防御力は最強を胯る。 


しろの ローブ 


白麻導士のほとんどガ身につけて 
いる白い□ーフ。装_すると精神 
が高まる効果を持つている。 


ドラゴン アーマ 


防御力 50 値段 


ドラゴンの M を縫い合わせて作ら 
れた鎧。冷気、炎、裀饔、《など、 
さまざまな特殊攻擊を防ぐ。 


げんじのよろい 


防御力 75 値段 


伝脱の黄金の田の勇士、源頼明が 
使つたとされる鎧。鎧の中では* 
強の防御力を持っている。 


防御力 5 


ぎんのむねあて 


防御力 

11 

値段 

400 


特 

徴 



烏の翼を撗した銀製の胸当て。ミ 
ス 1 J ルアー▽一と同等の防御力を 
持ち、魔法防御にも*れている。 


値段 


防御力 


値段 


値段 


きんのむねあて 

防御力1 22丄値段 [ 1000 

特徴 

黄金で作られた胸当て。ナイトの 
よろいと同じ防御力を持ち、鼸法 
防御にち優れた経■の防具。 


ちからだすき_ 

防御力] 25 「値段 [ — 

' 特徴 

特殊な布を編んで作られだたすき。 
たすきとは思えない防御力を持ち、 
さらに力を上げる効力がある。 



































































































































ARMOR 



小手 


かわてぶくろ ] 


防御力 1 

値段 50 

特 

徴 


猷の皮をなめして作られた皮製の 
小手。防興といろよりは、防寒興 
程度の物で防御力はかな0低い。 


ブロンズのこ 

て 1 

防御力 3 

値段 

300 

特 

徴 



フロンスで作られた小手。手袋の 
よラな形状だが、防御力はかなり 
低<、ないよりはフシな程度。 


、 

スリルのこて \ 


防御力 

6 値段 800 

特徴 


強<加工しやすし\金*ミスリルで 
作られた小手。かわてぶ<ろの上 
部をミス 1 J ルで補強してある。 


きょじんのこて 


げんじのこて 1 


防御力1_15 _[ 値段」2000 

— U5 _ 

巨人たちか使う小手を模して作ら 
れた防興。シンフルな外見だが、 
a ■があり装镅すると力が上がる。 


ダイヤのこて 


防御力] 25 |値段| 

特徴 


巨大なタイやモンドを加工して作 
られた小手。再価なだけでな<、 
防御力もかなり再めとなつている。 


防御力| 45 j 値段 T —— 

— 持き 

伝脱の》金の田の勇士、源義経か 
使ったとされる伝脱の小手。ちち 
ろん、防御力は小手の中では最強。 


とうそくのこて 


防御力]15 値段 ( 1000 

— ^ 特徴 _ 

盗賊の多 < か愛用する経置の小手。 
優れた防御力に加え、装備した者 
の累早さを上げる効果がある。 


ハ 0 ワーリス 

v 

防御力 

19 

値段 


特徴 

薄い鉄板に厚めのなめし皮を張つ 
て補強された 1 」ストバンド。装備 
すると力が上がる効果を持つ。 


_まもりのゆびわ 

防御力]18 1=値段て—— 

特徴 

中央に魔力の込められた真紅のル 
ビーが埋め込まれだ指嫌。特に麻 
法防御力に*れた防具。 


こおりのこて 


防御力|_ 20 I 値段—— 

_特徴 

麻法でコーテインクされた氷から 
削って作られた小手。炎攻擊によ 
るタメージを輊減する効果がある。 
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ITEM 


_ 

卜 

(1 

紹介 

F ム 

9 

1 


1 

1 M | 


アイテムには、ノ< ー テイキヤ 
ラの ステータスを 回復す る 通 
常アイテム、戦閼時に使用す 
る特殊アイテム、そして、ゲ 
ーム攻略に欠かすことのでき 
ないイベントアイテムがある。 
それぞれの特徴をここで確実 
に把握しておこう。 


【データ勧見方】 〇 

〇アイテムの名称 

ゲームの 名称に合わせて! I 己 & 

載している。 ❸ 

❷ 値段 

道具屋での販売価格。 

❸ 特徴 

アイテムの形状や効果 a 

'❹ 入手場所 

イベントアイテムが手に入 
る場所。主に人物や宝箱か 
ら入手できる。 

❺ 用途 

イベントアイテムの特徴。使用場所と条件も紹介している。 


〇 〇 ❺ 





ilMil で入手技る酬なアイテム 

減少した HP や、ステータス異常を回復できるアイテム。 
戦闘時、移動時を問わず使用することがで吉る。 




きんのはり 


値段 2500 


石化状態を回*する力を 
持つ黄金で作られた針。 


値段 1000 


戦闘中に受けた呪いを解 
除する®なる十字架。 


ポーシヨン 


値段 50 


ハイポーシ 


めぐすり 


値段 100 


7檑の篥草を混せて作ら 
れた HP を回復する*。 


値段1 500 


ボーシヨンの败倍の効力 
を持つ HP 回復 


特殊攻擊などにより失つ 
た視力を回®する蘖。 


とんかち 


値段 


2000 


忘れた臛法を呼び覚ます 
臘力のこもつたとんかち。 


どくけし 

値段| 200 

戦 M 中に受けた凿を圃す 
即効性の解 S 剤。 
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X 

ーテノレ 


死 


フェニックスのお 

値段 

2500 


者 


値段| 5000 

消耗した MP を回復する 
フジツク ボー シヨン。 


生 

還 


死者の魂を呼び戻す力の 
ある不死烏の羽。 


値段 2500 


美しい乙女の顔を象った 
瓶に入った e 状賅回»藜。 


通常アイテム 


- I ア—ジ 


値段 


5000 


HP • MP が完全回®す 
る屋外用の簡易テント。 


エリクシヤー 


値段 


50000 


HP • MP ガ完全回®す 
る究 ffi の飲み興。 




ヘルフアイヤー 


ファイアと同じ効果を持 
つ発火性の強い特殊な石 


なんきよくのかぜ 


フ U ザドと问じ効果を持 
つ小瓶に入った《法の風。 


りゆうさんのビン 


クラウタと同じ効果を待 
つ硫酸の入った瓶。 


にんにく 


アンデッドにタメージを 
与える特別製のにんに<。 


宝瘡やモンスターから入手するアイテム 

装備して戦闘時に使うと、腐法と同じ効果が現れるアイテム。 
基本的にお店では売っていないので、いさ’という時に使おう。 




ス 

キ 

の 

め 

と 

お 


蛙回復 


HP • MP 完全回復 
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ITEM 


シナリオ 

アイテム 


イベントをクリアして入手するアイテム 

各種イベントをクリアするために必要なアイテム。 
入手場所とともに、特徴や使用場所を知っておこう。 


名称 

入手場所 

用途 

リング 

フインの町 

戦士スコットの忘れ形見の腕輪，⑬+セレクトでワールドマップが見られる。 

カヌー 

アルテアの町 

づ哩て較置の手こぎ船0湖や川を自由に進むことができる。 

ミスリル 

セミテの潘の洞窟 

如去の金氣鍛冶屋のトブールに渡すと、ミスリル製の武器•防具が買える。 

つうこうしょう 

ハフスクの洞窟 

大戰艦に入るための証明害。大戰艦の入口にいる門番に見せると' 中に入れる。 

めがみの ベル 

曾原の洞紐 

カシュオーンの一族に伝わる敬，封 EP されたカシュオーン城の琛を開けられる。 

エギルのたいまつ 

カシュオーン城 

古代の木の枝を束ねたたいまつ。 r たいようのほのお j を移すことができる„ 

たいようのほのお 

カシュオーン 城 

燃えたぎる太賜から取った 炎。 大戦艦の'！:姬部に投げ込むと、爆発する。 

ペンダント 

ディストの洞窟 

ディストの龟 SHr 団の証0フィン城の鏡の間で使うと、飛龟力砰び出せる0 

ひりゆうのたまご 

ディストの城 

現存する唯一 <7) 飛龟の § P 。 ディストの洞窟の泉に沈めると、後にふ化する。 

しろいかめん 

フィン城地下 

古代の仮面。ミシディアの町の女利#に被せると、ドッペルゲンガーが止まる。 

くろいかめん 

南の岛 

南の岛 <7) 原住民の宝物0通路を塞ぐドッペルゲンガーに被せると、通路が開く。 

クリスタルロッド 

ミシディアの洞窟 

神秘の力が占められた杖> ミシディアの塔のま抑を解き、塔の中に入れる。 

ひりゅう 

フィン城 

最後の飛竜 。 竜卷に入れる上に、装備すれば特殊アイテムとしても使える。 



バッカスのさけ 


回避率を下げ、攻擊力を 
上げる興窗剤入りのお酒。 


エルメスのくつ 


通動能力を上昇させて攻 
擊回数を倍にする靴。 


周囲に麻法の膜を張り、 

麻法抵抗力を上げる貝般。 


せいじやのこころ 


使用した戦闘中に限り、 
携神を®高にする水®。 


けんじゃのちえ 


使用した戦闘中に限り、 
知性を®高にする祺描石。 


I くものいと 


敵に絡ませて攻擊回败を 
減少させる巨大蜘蛛の糸。 


r ねむりそう 


敵を眠 *0 に誘ろ篥草を痛 
込んで作られた睡眠興。 


しにがみのぞ 


恐 ffi 心を与え攻擊をため 
らわせる死神を象った®。 


ちんもくのかね 


魁に醬<不思級な音色で 
敵全体を沈黙させる鑌。 


戦 M 中、味方全興の状態 
異常を回復する幻獻の角。 


ユニコーンのつの 


M 法の S を作り出し敵の 
坭麻法を防ぐ銀製の嫌。 
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相手のパ 1 」アを破 
壞する防御系魔法。 
強力な八 1 」アを® 
つている敵に有効。 



相手を小さ<する 
魔法。小さ<させ 
てしまえばほぼ無 
力化する。 


S 葉を失わせて沈 
黙状態にさせる魔 
法。効果はその載 
闘終了時まで統<« 


値段 1500 


値段 3000 


相手の MP を減少 
させる魔法。強力 
な魔法を使用する 
敗に効果的。 


相手の呪文を忘れ 
させる魇法。戦闘 
中自勤的に回 a す 
ることはない。 


値段 

3000 


値段 

8000 


動きを鈍らせてし 
まう魔法。一時的 
に攻擊回数を減少 
させてしまえる。 

使用者と相手の H 
P 、 MP を交換す 
る魔法。再び使え 
ば元に戻る。 


古代より伝わる強 
力な攻擊魔法。あ 
まりの威力により 
封印されている。 


I 


800 


敵の心の中に恐怖 
心を呼び起こす鷹 
法。歒自ら逃げ出 
すよろに仕向ける。 


聖 なる力でダメー 
ジを与える魔法。 
败少ない 攻擊 用の 
白鼸 法のひとつ。 



MAGI 


回復や防御を中心とした白魔法と、 

攻^や攻奪^を中心とした黒®去の 
2種類の®去か用意されている。 

そして、魔法の本さえ手に入れれば、 

どんなキヤラでも覚えること力ぐできる。 

なお、各魔法には熟練度が設定されている。 
それぞれ使うことによって熟練度が上*ぐり、 
それに応じて効力が上がっていくわけだ。 


HP を回復する魔 
法。アンデッドに 
ダメージを与える 
^こともできる。 

f 死んでしまつた者 

を蘇らせる魔法。 
ケアル同様、アン 
デッドにダメージ。 


混乱、麻痺、 S 、 
眠り等の一時的変 
化を治療する魔法。 
戦闘時のみ有効。 


石化、蛙、猛*、 
菌目等を治療する 
魔法。熟練度によ 
•0 効果が異なる。 


敝の特殊攻撃を防 
ぐ魔法。光り ) BK 
ヴエールを作り出 
しバリアを張る。 


一時的に回避率を 
上昇させる魔法。 
分身を作り出し《 
の目を <5ませる。 


黑魔法を防 C 魔法。 
バーテイ前面にそ 
びえたつ巨大な防 
御壁を作り出す。 


一時的に防御力を 
再める魔法。バー 
テイを包みこむよ 
に膜を張る。 


一時的に鼸法防御 
力を高める魔法。 
バーテイの周囲に 
特殊パ 1 」アを張る。 


ダンジョン等から 
脱出する魔法。戦 
闘中に使うことで 
敗を消し去る。 




バスナ 



くリア 


ウォール 



シェル 




フイァー 


ケアル 


攻擊補助 


WHITE2AGIC 敵 g を覆する 


仲間のステ—タスの回復や、敵の攻擊に対する防御を主とする白魔法。 
長い冒険には必要不可欠な魔法だ。誰でも覚えることがで—から、 
i 術士的なキヤラをパ—テ VQ 中に1人<らい作つておきたい。 
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HP を回復する麻 
法。アンデッドに 
ダメージを与える 
こともできる。 


死んでしまつた者 
を蘇らせる魔法。 
ケアル同描、アン 
デッドにも有効。 


混乱、麻痺、*、 
眠り再の一時的変 


【データ數)見方】 

〇魔法の名称 
❷値段 

魔法屋での販売価格。各魔法とも、诹法の本を饩っ 
て（入手して）覚えることになる。なお、非売品の 
魔法（の本）は価格の記載はない。 

❸魔法の特徴 

各魔法の効果や使用条件等を解説。なお、魔法によ 
つては特殊な使用法も紹介している。 


相#^ 

肘ちを誘う魔法0逆 


視神経に作用し盲 
目にさせる魔法。盲 
目になると命中筚 
が低下してしまろ。 


呪いをかける魔法。 
呪われてしまろと、 
攻擊力などが®端 
に低下してしまろ。 


相手を無力な蛙に 
してしまう魔法。蛙 
にされた®は勝手 
に遡拙してしわ0 


相手の HP を吸収 
し自分のものとする 
魔法。ただし、アン 
デッドには逆効果。 


相手の MP を吸収 
し自^する 
魔法。だだし、アン 
デッドには逆効果。 


戦 m 中、一^的に攻 
擊力を高める魔法。 
かけた相手の潛在 
能力を発揮させる。 


一時的に攻擎回数 
を倍堆させる魔法。 
ただし16回以上に 
埔えることはない。 


攻•力を 
により効果ガ男なる。 


睹にテレポートする 
. . 魔法。敵に使ろと獻 

値段 I 1500 I 球次元消 U & S 。 


ケアル 

.値段 

200 



値段 

1500 


mat 


コンフユ 

EUBa 

ブライン 

EHB9 

カー ズ 

卜-ド 

EHB9 

ドレイン 

アスピル 

musi 

バーサク 


オーラ 

画 B 9 


デジヨン 


炎によってタメ-^; 
を与える魔法。主に 
恶霊系、ゾンビ系、 
植物系などに有効。 


描妻を落としてタメ 
ージを与える魔法。 
主に魚系なと!:^し 
て効果を発渾する。 


冷気で■メ 
-ジを与える鼸法。 
主に泥虫類系、毘虫 
系 


凿索 ■メ 

ージを与える魔法。 


原^ 



す疏 
実に、強力に効<。 


相手を石* w る魔 
法。石像にすること 
で戦 m 不能状態に 


相孙こ 
して 

ン kto して 
は HP 回*となる0 


相手を眠 <0につか 
せる魔法。ただし 
ある程度時間が立 
つと自動的に回復。 


相手の動きを止め 
る魔法。相手の神 
経に直接作用し、 

I 麻痺させてしまう。 


相手の周囲の時間 
軸こ作用して時を止 
める魔法0成功す n 


ファイア 
サンダー 
ブリザド 
クラウダ 

EUBa 

フレアー 


ブレ 


イク 

B 9 


スリプル 

編 Isa 

スタン 



ストップ 


HP 回 mi 蘇生 一状態 t 


黑奄法 


敵に大きなタメ—ジを与える攻擊や、攻擊補助を主とする黒腐法。 
武器攻擊が通用しないモンスターにはこの腐法は不可欠だ。 

ボス戦などに備えて、必ず覚えさせておキ j たい。 


BIACK3AGIC 


力のないキヤラはで i 


攻擎補助 


吸収 


能力上昇 


移動 


攻撃 


攻擊補助 
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ゴブリン 


HP 

6 

MP 

0 


4 

防御力 

0 


ギル 


50 


醜瓶な顔をしだ 
悪奥を放つ小鬼, 
篥団で出現する 
ことか多いが、 
その能力は最低< 


ゴブリンプリン 


HP 

30 

ゴフ 1 」ンー族を 

MP 

10 

寒いる王侯貴族。 

攻撃力 

9 

とはいえ、その 

防御力 

4 

能力は大きな» 

ギル 

^50 

威とはならない。 




キマイラ 


HP 

640 

邪恶な魔導士に 

MP 

80 

よ*0生み出され 

攻擊力 

60 

た魔法生物。炎 

防御力 

50 

を吐いて攻撃し 

ギル 

600 

て < るので注意。 
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ゴブリンガード 


HP 

10 

ゴブ 1 J ンの中で 

MP 6 

ち比較的能力の 

攻擊力 4 

高い種族。ゴフ 

防御力 

0 

リン同様集団で 

ギル 

50 

出現するが弱い 



HP 

80 

2つの猷の首を 

MP 

0 

持つ奇妙な怪物。 

攻擊力 

25 

魔法は一切使わ 

防御力 

17 

ないガ攻擊力は 

ギル 

200 

そこそこにある。 


ーキ マイラ 


HP 

750 

キ▽イラをさら 

MP 

140 

に強化した怪物。 

攻擊力 

60 

炎に加えて石化 

防御力 

50 

ガスち吐いて< 

ギル 

1000 

るので危険。 


モンスター 

紹介 


【データ表の見方】 

❶モンスターの系統 

モンスターが厲する楢族„ 
—目で分かるように、系統 
ごとに色分けしている。 

❷モンスターの名称 
©HP 

モンスターが持つ生命力,、 

OMP 

モンスターが 持つ舱力。 

❺攻轚力 

打犁による攻荦の力。 

❽防御力 

攻犁に対する防御の力。 




m ‘ 


な黷を 
用*を放つ. 
孃叻で出明する 
ことが多いが、 
その能；3は*® U ) 



❼ ギル 

倒した時に得られるお金の? 

❽ 特徴 

モンスターの特殊 攻犁や魔法、 
有効 • 無効な魔法などを紹介,, 


R 

E 

T 

S 

N 

〇 

M 


全 126 種の 

モンスタ—を、 

数値デ—夕と 
特徴を交えて 
—的に 

紹介し よぅ0 



































































HP 870 


MP 300 


MP 300 


スフインクマイラ 


ビッグホーン 


HP 

1140 

その名のとおり 

MP 

0 

巨大な角を持つ 

攻擎力 

50 

牛怪物。攻擊力 

防御力 

50 

はさほどでちな 

ギル 

1000 

いが HP が高い。 


ウルフデビル 


タスクライノ 


ベヒーモス 


ク アール 


アイスリザード 


HP _1000 

MP 190 
攻荦力 85 
防御力 70 
ギル1500 


本来、変溫動物 
であるトカゲが 
変異によ0冷気 
に強<なつたち 
の。吹®を吐<。 
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HP 

750 

大きなトカゲの 
姿を持ちぺビの 

MP 

140 

攻撃力 

70 

王とも称される 

防御力 

50 

怪物。石化睨み 

ギル 

1000 

には注意が必要。 


HP 

1140 

MP 

370 

攻撃力 

85 

防御力 

70 

ギル 

2000 


HP 

300 

MP 

0 

攻擎力 

40 

防御力 

35 

ギル 

400 


スフインクスと 
キ▽イラを合成 
してできた凶想 
な怪物。やはり 
石化ガスが怖い。 


牛とち罪とちつ 
かぬ姿を持つ猷 
系の怪物。特殊 
攻擊をしないの 
で危険は少ない。 


狼が神秘的な力 
により魔法知雄 
を得た姿。狼本 
来の攻擊力に加 
え黑魔法も使う。 


HP 1000 


防御力_60 

ギル 2000 


•"巨大な獣」と 
いろ患味の名を 
持つ怪物 。 HP 
と攻擊力の高さ 
には爾かされる。 


5000 


MP 

0 

攻擊力 

150 

防御力 

120 

ギル 

0 


HP 

60 

MP 

0 

攻擎力 

17 

防御力 

4 

ギル 

200 


攻撃力 40 


攻撃力 70 


ギル 2000 


HP _ 1620 
MP 0 


攻撃力 85 


防御力 50 


ベヒーモスの王 
の名は伊連では 
ない。その HP 
や攻擊力は最高 
ランクに属する。 


防御力 50 


ギル 


醜いドフネズ S 
ガ突然変異によ 
り巨大化した姿。 
その生活環境ゆ 
え猛*を持つ。 


スタナー 


HP 

100 

MP 

0 

攻擊力 

17 

防御力 

17 


ギル 


野ネスミが巨大 
化し狂暴化した 
もの。とはいえ 
所詮ネス S なの 
で怖 < はない。 


猫に似た容貌を 
待つ怪物。その 
実態は一擊必殺 
のフラスターを 
持つ難敵である。 






















































































❿サラマンダー 


イアソーン 


HP 

20 

レツクイーター 

MP 

0 

向様ぺビの怪物。 

攻撃力 

4 

ただしこちらは 

防御力 

0 

隳を持つている 

ギル 

12 

ので注意が必要。 


HP 6 

MP 

0 

攻擊力 

4 

防御力 

0 


ギル 


派手な色彩をし 
だへビの怪物。 
よ<集団で出現 
するが南を持た 
す危険は少ない< 


ランドター 


HP 

140 

堅牢な甲羅に身 

MP 

0 

を包んだ巨大な 

攻擊力 

35 

亀の怪物。多< 

防御力 

35 

の爬虫類系同様 

ギル 

200 

フサドに弱い。 


HP 

300 

奇抜な色彩の凿 

MP 

0 

蛙が巨大化しだ 

攻撃力 

35 

姿。その名のと 

防御力 

35 

おり猛隳を持つ。 

ギル 

500 

フ U サドに弱い。 


シースネイク 


HP 

300 

名前こそ油へビ 

MP 

0 

だがその姿はむ 

攻擊力 

40 

しろ奄族に近い。 

防御力 

40 

猛溝を持ち、サ 

ギル 

500 

ンターに弱い。 


ーガメイジ 


HP 

140 

MP 

30 

攻擊力 

25 

防御力 

17 


ギル 


オーガ族の魔法 
使い。オーガ族 
は魔法が不得手 
らし<、大した 
魔法は使わない《 


ギル 


ンタイマイ 


MP 

~0 

攻撃力 

50 

防御力 

60 


伝脱の金*アタ 
フンタイトの名 
を冠しだ怪物。 
防御力は高いが、 
フリサドに弱い。 
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HP 

1290 

4大元索の一つ 

MP 

300 

火の力を待つ卜 

攻撃力 

100 

カゲに似た怪物。 

防御力 

85 

炎や魔法には注 

ギル 

2000 

懑ガ必要だ。 


ギル 


MP 

0 

攻轚力 

40 

防御力 

40 


ポイズン!^ード 
と同じ<»々し 
い姿の蛙の怪物。 
猛»を持ち、フ 
U ザドに弱い。 


人間を通かに凌 
牖する巨体と力 
を持つ人食い鬼 
の一族。ミス 1 」 
ル製の宝を所有。 


攻撃力 25 


防御力_17 
ギル 200 


レッグイーター 



































































































MONSTER 



HP 

300 

オーガ族の中で 

MP 

0 

ちと0わけ有力 

攻撃力 

40 

な者たち。能力 

防御力 

35 

は高いが逃げ出 

ギル 

500 

すことも多い。 


©ファイアギ ガース 


HP 

1800 

MP 

240 

攻擊力 

100 

防御力 

100 

ギル 

1000 


本来、火山の近 
<などに住んで 
いる炎の巨人。 
ファイアを使い 
フ U ザドに弱い* 


©サンダーギ ガース 


ギル 


ンドレイ 


HP 

450 

MP 

0 

攻撃力 

40 

防御力 

40 


本来は海に禊む 
エイが陸に上か 
つて頌化しだ姿。 
しつぼの*によ 
る麻痺に注意。 


フライングレイ 


MP 

0 

攻擊力 

60 

防御力 

50 

ギル 

800 


ランドレイがさ 
らに進化し強力 
になつだちの。 
特に弱点はな< 
麻痺には注意。 


フイツシユ 


MP 

0 

攻擎力 

25 

防御力 

17 

ギル 

200 


ビラニアに似た 
姿をちち、大抵 
は集団で出現す 
る狂暴な肉食魚, 
サンダーに弱い, 


KS&BEB 


HP 

2500 

雷を自在に操る 

MP 

370 

かなり強力な巨 

攻撃力 

150 

人。岩石による 

防御力 

150 

攻擊もして < る。 

ギル 

1000 

クラウダに弱い。 





HP 750 

体に毛皮を巻き 
つけた姿をして 
いる粗暴な巨人。 
巨体に応じた高 
い HP を拷る。 

MP 0 

攻擊力100 

防御力 60 

ギル 400 



HP 

2000 

本来、寒冷地に 

MP 

140 

生患している氷 

攻擊力 

120 

の巨人。フリサ 

防御力 

120 

ドの魔法が得懑。 

ギル 

1000 

ファイアに弱い。 



HP 

3500 

漆黑の鎧に身を 

MP 

240 

包み蛮刀をかざ 

攻擊力 

180 

した正体不明の 

防御力 

180 

巨人。全ての能 

ギル 

10000 

力が最高ランク。 




HP 

870 

MP 

0 

攻擊力 

70 

防御力 

60 

ギル 

800 


水中に悽む巨大 
なエイの怪物。 
多<の水悽怪物 
と同様サンダー 
の魔法に弱い。 



HP 

540 

体内に*えだ箱 

MP 

80 

気を放出するこ 

攻拏力 

60 

とによ0攻擊す 

防御力 

50 

る特技を持つ魚。 

ギル 

800 

サンダーは無効。 
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MONSTER 



❿マジシヤンド! 

■■■■■■■ 



HP 

80 

邪厢な耩神の持 

MP 

30 

ち主が椴練の±1 

攻拏力 

17 

魔法を身に付け 

防御力 

9 

た。サイレスで 

ギル 

50 

魔法を封じたい。 



HP 

540 

邪恶な魔導士の 

MP 

190 

中でち最高の力 

攻擎力 

40 

を持つ者たち* 

防御力 

35 

HP ち高<かな 

ギル 

1500 

りの難敵である。 


❿かいぞく 


HP — 

MP 
攻荦力 
防御力 
ギル 


45 


17 


400 


首領レイラの下 
で正統派の海賊 
稼業を當む連中。 
数を轘んで®!つ 
て<るが弱い 9 



HP 

240 

ダークナイトの 

MP 

20 

後任として大戦 

攻擎力 

25 

皤建造を指揮。 

防御力 

17 

戦 H 時にはポー 

ギル 

400 

シ3ンを使う。 


❿くろきし 


HP 

1140 

物語の B 頭で主 

MP 

0 

人公達に瀕死の 

攻擎力 

85 

重傷を負わせた 

防御力 

85 

憎い阚士軍団。 

ギル 

2000 

攻擊回败か多い。 


❿ソルジャー 




HP 

45 

パラメキア帝田 

MP 

10 

軍の下級兵士。 

攻撃力 

17 

その戦闘能力は 

防御力 

9 

低いが弓による 

ギル 

50 

後列攻擊に注意。 
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人間系 



❿ソーサ ラー 


HP 

140 

マジシャンより 

MP 

60 

高レベルの魔法 

攻擊力 

25 

の使い手である。 

防御力 

17 

先制攻擊される 

ギル 

400 

と全滅の危険も。 



HP 

2000 

帝田軍将軍であ 

MP 

80 

りフィン城¢0令 

攻擊力 

70 

官を務めている。 

防御力 

60 

特に弱点かな< 

ギル 

2000 

高い HP を持つ。 



HP 

80 

船を見付けては 

MP 

0 

乗0こんで略奪 

攻擎力 

25 

する野蛮な泡賊。 

防御力 

17 

戦闞能力は低< 

ギル 

500 

すぐに逃げ出す。 


0しんえいたい 


HP 

870 

己の命に代えて 

MP 

0 

でち里帝を守護 

攻擊力 

60 

する近衛兵軍団。 

防御力 

60 

檐先には猛》が 

ギル 

1000 

仕込まれている。 


❿デスライダー 


HP 

1290 

MP 

0 

攻擊力 

120 

防御力 

120 

ギル 

10000 


バラメキ: p 帝田 
班最強を誇る無 
敵の明！:擊団。 
攻撃力、 HP か 
高く苦戦は必至。 



HP 

140 

バラメキア帝田 

MP 

10 

の軍*である。 

攻擎力 

35 

ソルジャー同描 

防御力 

25 

弓も使ろ。5ス 

ギル 

200 

リル製の宝所有。 























































































































HP 

750 

バラメキ: P 帝田 

MP 

30 

軍の大尉である。 

攻擊力 

60 

特殊攻擊ゃ魔法 

防御力 

50 

は使わないが高 

ギル 

300 

い攻擊力は脅威。 



HP 

140 

魔導士 によ0生 

MP 

80 

み出された魔法 

攻擊力 

35 

研究用の生物。 

防御力 

25 

チェンジを使ろ 

ギル 

400 

ので注意が必要。 



パラサイト 


HP 

300 

邪恶な練金術士 

MP 

0 

の実歧により巨 

攻擊力 

35 

大化した寄生虫。 

防御力 

40 

MP を吸い取る。 

ギル 

600 

フ U サドに弱い。 


❿ビーストデーモン 

L _ 


HP 

1000 

獣に似た顔を持 

MP 

140 

ち、強固な鎧に 

攻撃力 

70 

身を包んだ想魔。 

防御力 

60 

多描な特殊攻擊 

ギル 

2000 

や魔法を使ラ。 



HP 

750 

地獄の II 族階級 

MP 

300 

に位■する厢魔。 

攻撃力 

60 

麻痺ゃ畜目など 

防御力 

50 

にさせる多彩な 

ギル 

2000 

特殊攻擊を持つ。 


® バンパイアレデイ 


HP 

1140 

颼しい責嫌人が 

MP 

140 

吸血鬼の潢牲と 

攻擊力 

85 

なつだ末の姿。 

防御力 

85 

誘惑を得意とし 

ギル 

10000 

フリザドも使ろ。 




HP 

1800 

ノてラメキア帝田 

MP 

0 

軍の将軍である。 

攻擎力 

120 

HP 、 攻擊力、 

防御力 

100 

防御力共に高<、 

ギル 

2000 

特に弱点がない。 



ブレイン 


HP 

240 

人間の肱に似て 

MP 

100 

いるためこラ呼 

攻擊力 

40 

ばれる 魔法 生物。 

防御力 

35 

チェンジやフォ 

ギル 

600 

ークなどを使ラ。 



ラサイト 


HP 

750 

バラサイトの適 

MP 

300 

伝子を組み»え 

攻擊力 

40 

強力にしたちの。 

防御力 

50 

アスビルに加え 

ギル 

2000 

ドレインち使う。 


❿インプ 


HP 

300 

魔女の使い魔な 

MP 

100 

どとして有名な 

攻擎力 

35 

いわゆる小想魔。 

防御力 

35 

败檯類の魔法を 

ギル 

1000 

使い猛«を持つ。 



イア ガール 


HP 

540 

美しい少女が吸 

MP 

100 

血鬼の*牙にか 

攻擊力 

40 

かつた哀れな姿。 

防御力 

50 

誘惑によ0相手 

ギル 

1000 

を混乱させる。 


179 
















































































































©ペルゼブル " 

■ 

HP 5000 

MP 450 

地獄の首相であ 

0絶大な力を有 
する「繩の王 j 。 

高レベルの魔法 
を駆使する強敵。 

攻撃力150 

防御力180 

ギル10000 

❿デッ 

ドヘッド ■ 

HP 45 

MP 0 

無念の戦死を遂 
げた兵士の霊ガ 
乗り移つた賅資。 
ファイアやケア 
ルが効果的。 

攻擊力17 

防御力 9 

ギル 50 


©ラウンドウ 



HP 

2000 

MP 

0 

攻擎力 

120 

防御力 

100 

ギル 

2000 


主に平地に生患 
する体 ftl 5 m 屯 
の巨大な芋虫。 
巨体に相！©しい 
高い HP を誇る。 


❿アビスウォ 


HP 

1290 

MP 

370 

攻擊力 

150 

防御力 

85 


ギル 2000 



凋窟などの湿つ 
た壩所を好んで 
生患する巨大な 
芋虫。竜巻を起 
こされると佈い, 



HP 

1140 

MP 

0 

攻擊力 

85 

防御力 

70 

ギル 

10000 


人の两丈ほどの 
大きさがある巨 
大なカフキ 1 J 。 
戦闘後に獲得で 
きるギルは破格。 



HP 

6 

羽根を広げだ大 

MP 

0 

きさが数 m にち 

攻拏力 

4 

及ぶスズメバチ。 

防御力 

0 

隳を持つが 

ギル 

25 

逃げ出す。 


180 



❿アスタ 



HP 

7000 

本来は美の女神 

MP 

540 

だつたか墮落し 

攻撃力 

150 

て恶魔となつた。 

防御力 

180 

HP か異常に高 

ギル 

10000 

<、魔法も強力。 


® スカル 


HP 

640 

非常に強力な複 

MP 

300 

败の)®霊がとり 

攻擎力 

50 

ついた骸骨。ド 

防御力 

40 

レインを使ろが、 

ギル 

2000 

ファイアに弱い。 


©サンドウ 



HP 

1290 

主に砂漠に生息 

MP 

190 

し高い生命力を 

攻撃力 

100 

持つ巨大な芋虫。 

防御力 

40 

特殊攻擊の地震 

ギル 

2000 

は非常に強力。 


❿キラーマンテ 

■ 



HP 

750 

»猛な肉食毘虫 

MP 

0 

である力7キリ 

攻擎力 

60 

の巨大化した姿。 

防御力 

50 

巨大な鎌による 

ギル 

800 

攻擊は傾れない。 


❿マンティスデビル 


HP 

1290 

高い知性を持た 

MP 

370 

ぬ毘虫にちかか 

攻擎力 

85 

わらす魔法を使 

防御力 

85 

ろ巨大力7キリ。 

ギル 

2000 

持に弱点はない。 



HP 

30 

常に®きパチを 

MP 

0 

従えている巨大 

攻撃力 

9 

な®蜂の女王蜂。 

防御力 

4 

しつぼの針には 

ギル 

6 

猛啻ガあり危険。 

























































































































540 


ギル 1000 


ギル 2000 


MP 

0 

攻擊力 

50 

防御力 

50 


MP 

60 

攻擎力 

70 

防御力 

70 


MP 

0 

攻擎力 

4 

防御力 

0 



ありじごく 


HP 

370 

MP 

0 

攻擊力 

50 

防御力 

40 

ギル 

500 


砂の中に身を潜 
める巨大な : pij 
ジゴク。麻痺攻 
擊には要注意。 
フリサドに弱い。 



HP 

870 

主に砂漠に樓む 

MP 

0 

異常に顎が発速 

攻擊力 

70 

した巨大な; PL ! 

防御力 

60 

ジゴクの一檯。 

ギル 

2000 

特に弱点はない 



HP 

190 

MP 

0 

攻撃力 

35 

防御力 

25 


ギル 300 


ヒヨウの獰猛さ 
と人間の知性を 
兼ね備えた半獻 
人。コンフユや 
デスは効果なし, 


❿ラミアクイーン 


HP 

1290 

MP 

370 

攻擎力 

50 

防御力 

50 

ギル 

10000 


僂れだ魔力を持 
ちラミアー族を 
支配する資族階 
級。 MP が高< 
誘怒を多用する。 



HP 

45 

寒冷地帯にのみ 

MP 

0 

生患する類人猿。 

攻擊力 

9 

サスカツチの倍 

防御力 

4 

の HP を胯るが、 

ギル 

100 

ファイアに弱い。 
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© シヤ 



HP 

45 

MP 

0 

攻擎力 

17 

防御力 9 

ギル 

100 


呪術師の手で蘇 
り、生きる屍と 
化した下級兵士。 
軎目化には注意。 
ファイアに弱い。 


❿スペクター 

HP 

300 

祈禱師により魂 

MP 

100 

を呼び戻されだ 

攻撃力 

25 

元指揮官の死体。 

防御力 

25 

石化能力を持つ。 

ギル 

800 

ファイアに弱い。 



うていののろい 

HP 

3000 

死！!の末に倒し 

MP 

300 

た里帝が、絕命 

攻荦力2000 

寸前に残した強 

防御力 

100 

力な呪い。能力 

ギル 

0 

は里帝に匹敗。 


©ゾンビ 



HP 

300 

呪術師ガ蘇生麻 

MP 

0 

法の研究のだめ 

攻擎力 

40 

蘇らせたデュア 

防御力 

25 

ルヘッドの死体。 
ファイアが有効。 

ギル 

500 


❿グール 


HP 

60 

人間の屍肉を好 

MP 

0 

物とする魏怪な 

攻擎力 

17 

姿の塞霭の住人。 

防御力 

4 

牙と爪に強力な 

ギル 

200 

麻痺*がある。 



HP 

240 

MP 

0 

攻撃力 

40 

防御力 

25 

ギル 

600 
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有能な呪術師に 
よ〇生前の涪の 
力を持つて蘇つ 
たアンデッド。 
ドレインを®ラ。 




HP 

60 

呪術師により一 

MP 

0 

時的な命を得た 

攻擎力 

9 

下級兵士の死体。 

防御力 

9 

ドレインに注意。 
ファイアが有効。 

ギル 

200 


❿ゴ. 


HP 

540 

MP 

140 

攻撃力 

35 

防御力 

3「) 



ギル 1000 


将軍として一生 
を終えた者が祈 
禱師の手によ0 
蘇った。多彩な 
特殊攻擊ガ怖い< 



HP 

30 

邪教の愐 e によ 

MP 

0 

0驅壩の土の中 

攻擎力 

17 

から蘇つた死体。 

防御力 

0 

防御力が低い上 

ギル 

50 

フ; P イアに弱い。 


©ガス 



HP 

100 

ゾンビやグール 

MP 

30 

を指揮する役を 

攻擎力 

25 

担うアンデッド。 

防御力 

9 

酋目や麻痺には 

ギル 

300 

十分注意が必要。 


❿ゾンビボーゲン 


HP 

2500 

MP 

370 

攻撃力 

120 

防御力 

120 

ギル 

2000 


ゾンビとなつて 
強大な力を得た 
ボーゲン。戦 M 
能力が生前よ 
格段に上昇。 















































































































ーソウル 


HP 

20 

鬼火や人魂など 

MP 

80 

の別名をちち恐 

攻擊力 

35 

れられる怨念の 

防御力 

25 

こちった精神体。 

ギル 

400 

ファイアが得意。 


HP 

540 

強力な魔導土の 

MP 

30 

魂を封じ込めた 

攻擊力 

35 

稾紅の炎。多描 

防御力 

40 

な黑魔法を使い 

ギル 

100 

特に弱点もない。 


❿グリーンソウル 


HP 

6 

綠色の炎の姿で 

MP 

60 

出現する邪想な 

攻撃力 

25 

精神の集合体。 

防御力 

17 

HP は低いがケ 

ギル 

400 

アルで回»する。 


HP 

870 

古代の水樓恐竜 

MP 

80 

に似た姿を持つ 45 

攻撃力 

70 

巨大なドラゴン。 

防御力 

60 

津波攻擊ガ怖い。 

ギル 

500 

サンダーが有効。 


©ホワイトド 


HP 

2500 

MP 

140 

攻擎力 

150 

防御力 

120 


ギル10000 


❿グリーン 


HP 

3000 

MP 

190 

攻擊力 

150 

防御力 

150 


ギル10000 


5000 


MP 

450 

攻撃力 

180 

防御力 

180 

ギル 

10000 


気品さえ®じさ 
せる姿を持つ純 
白の美しい翼奄。 

吹雷攻擊が得憲。 

ファイアに弱い。 


ガスドラゴンの 
異名をちつ深い 
グリーンの K 龟 

凿霣攻擊ガ得患, 

サンダーに弱い, 


HP 

3500 

透き通るよラに 

MP 

240 

青い清らかな皮 

攻撃力 

180 

虜を持つ翼竜。 

防御力 

150 

梱*攻擊が得懑。 

ギル 

10000 

クラウダに弱い。 


人間よ0通かに 
高い知性を鏞え 
だ真紅の*鬼。 

炎攻擊ガ得懣。 

フリザドに弱い。 


HP 

5000 

数多<の怪物の 

MP 

450 

S 親であり油を 

攻撃力 

150 

5) る巨大な_神。 

防御力 

180 

多種多様な特殊 

ギル 

10000 

攻擎を持つ強敵。 
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❿アイメ 


HP 

1140 

MP 

0 

攻擎力 

100 

防御力 

60 



ギル 2000 


無敗の目のよラ 
な模様を待つ異 
常に巨大なアメ 
ーパ。猛 S を持 
つており危険だ, 


©グリーンスライム 


HP 

10 

主に凋窟内など 

MP 

6 

に生患する淡い 

攻撃力 

4 

級色の软体生物。 

防御力 

210 

通常攻撃は無効。 

ギル 

25 

魔法のみ有効だ。 



HP 

100 

その名に違わす 

MP 

45 

マシユフ□に似 

攻擎力 

25 

た材質から成る 

防御力 

210 

深紅の軟体生物。 

ギル 

300 

サンダーに弱い。 



HP 

20 

火薬に乗り移つ 

MP 

10 

た期[しき魂の集 

攻擊力 

9 

合体。ダメージ 

防御力 

0 

を与えると自爆。 

ギル 

25 

ファイアに弱い。 



HP 

190 

通常時は地中に 

MP 

30 

身を滋めている 

攻撃力 

35 

ため地®の名を 

防御力 

25 

持つ火薬生物。 

ギル 

200 

ファイアに弱い 



HP 

30 

MP 

0 

攻擊力 

9 

防御力 

0 

ギル 

25 
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飛べない代わ*〇 
に非常に足か速 
い巨大な怪烏。 
弱点は皆無だが 
戦 M 能力は低い。 



❿へクトアイ 


HP 

1140 

MP 

300 


85 

防御力 

70 


ギル 2000 



百目といろ意味 
の名を持つ不気 
味な目玉の集合 
体。全ての魔法 
に免疫がある。 



HP 

45 

MP 6 

攻擎力 

17 

防御力 

210 

ギル 

25 


梅*8なク | J アイ 
エ〇—をした湿 
気を好む軟体生 
物。通常攻擊で 
はな < 魔法で。 


❿ブラ 、ン 

■ 

'クプリン| 

HP 370 

暗<じめじめし 
だ壩所を好む鈍 
<黑光りした軟 
体生物。ファイ 
アのみ効果あ*0。 

MP 80 

攻擎力40 

防御力210 

ギル 600 



レネー ド 


HP 

60 

自爆時に発生す 

MP 

10 

る強烈な破壞力 

攻聲力 

25 

を手榴弾に例え 

防御力 

17 

られる火薬生物。 

ギル 

50 

ファイアに弱い。 


❿ボム 


HP 

640 

強烈な破壊力を 

MP 

140 

持つ爆藁に乗0 

攻撃力 

60 

移つた恶しき魂。 

防御力 

50 

高熟練度のファ 

ギル 

600 

ィァで対抗。 



HP 

140 

人間の背丈ほど 

MP 

0 

の巨体を持つ上、 

攻撃力 

35 

离い索早さを兼 

防御力 

25 

ね_えた巨大烏。 

ギル 

200 

特に弱点はない。 










































































































❿モルボル 


❿モルボルグレート 


スフラワー 


MP 

0 

攻撃力 

40 

防御力 

40 

ギル 

500 


花から漂ラ妖し 
い香りで獲物の 
気を失わせて襲 
ろ巨大な食虫花 
混乱には要注窻。 


❿あくまのはな 


HP 

1290 

MP 

0 

攻轚力 

85 

防御力 

85 

ギル 

2000 


涓窟などに懷み 
ついたため特異 
な進化を遂げた 
モルポル。特殊 
攻擊が脅威だ。 


HP 

370 

皮膚に直接触れ 

MP 

0 

た者を全て石化 

攻擎力 

35 

したという伝脱 

防御力 

40 

の怪馬の末®。 

ギル 

800 

石化攻擊に注憲。 


HP 

1000 

地上の広範囲に 

MP 

0 

悽み体色を周囲 

攻擊力 

60 

に合わせる能力 

防御力 

60 

を持つモルボル。 

ギル 

1000 

雳ゃ麻痺に注意。 


HP 

140 

MP 

0 

攻撃力 

35 

防御力 

17 

ギル 

300 


急降下して獲物 
を襲ラことを得 

好戦的な大ワシ 
攻擊カガ高い。 
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HP 

750 

巨大な□の罔 

MP 

0 

に無数の触手を 

攻擎力 

50 

もつ食虫植物。 

防御力 

50 

主に密林に懷む 

ギル 

600 

サンダーに弱い 


反乱軍から強奪 
した S ス u ルを 
元に帝田軍が造 
り上げた巨人兵。 
サンダーガ有効。 


HP 

1140 

妖美な姿と香*0 

MP 

0 

で獲物を引き付 

攻撃力 

70 

けて»う食虫花。 

防御力 

70 

混乱と*に注憲。 

ギル 

1500 

ファイアが有効。 


1620 


MP 

0 

攻擊力 

100 

防御力 

120 


ギル 1500 


鼸導士が高度な 
技術を駆使して 
完成させた巨大 
な木製の人形。 
フ： p イアに弱い, 




ス 

卜- 

-ンゴーレム 


1800 


MP 

240 

攻擊力 

120 

防御力 

150 

ギル 

1500 


優秀な魔導士に 
より疑似生命を 
与えられだ巨大 
な岩石製の人形。 
クラウダが有効< 


2000 


MP 

0 

攻撃力 

150 

防御力 

180 

ギル 

2000 





























































































❿アイシクル 


HP 

60 

主に涧窟内など 

MP 

0 

に生患する太古 

攻擊力 

17 

の岩石の晴霊。 

防御力 

17 

冷気攻擊ガ得憲。 

ギル 

100 

ファイアに弱い。 


❿しようにゆうせき 


HP 

240 

何万年ちの嫌月 

MP 

0 

を経て形成され 

攻撃力 

35 

だ雄乳石に精® 

防御力 

35 

ガ©つたもの。 

ギル 

400 

クラウダが有効。 




HP 

240 

遥か昔、地上に 

MP 

0 

落下した瞬石に 

攻擊力 

40 

稍霊が宿った姿 

防御力 

40 

特に弱点はな< 

ギル 

800 

所持金が多い。 




/てラメキア帝田の頂点に立つ里帝。 
その索顔を見た者は少なぐ、謎に 
包まれた部分か多い。常に親衛隊 
を従えており、フリンクやバ IJ ア 
などの防御系の魔法を得憲とする。 
また、ェ U クシヤーで HP を全回 
復することかあるので根気も必费。 


世界制覇の野 a を果たせぬままに 
この世を去つた皇帝の魂が、地獄 
でさらなる強大な力と新たな身体 
を得て蘇つた。生前とは比較にな 
5ない戦闞能力の高さは正に恐怖。 
H P が把違いに高<様々な特殊攻 


擊を使ろ。限石攻擊の連発ち怖い。 
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単語 

紹介 


W 0 


r IIj の斬新なシステムの 
1つである、「ワードメモリ 
ーシステム Jo これは、メッ 
セージ内における重要な単 
語を覚え、その覚えた単語 
を使ってあらゆる情報入手 
をするというシステムだ。 
そこで、この覚えられる単 
語を、教えてくれる人物と 
ともに紹介しよう。 


会話の中から 
単語を覚える 


メッセージの中で、覚え 
られる単語はカッコでくく 
つてある。「おぼえる」コマ 
ンドで覚え、「たずねる」コ 
マンドを使って、その単語 
に関する情報を間くのだ。 



単語 

覚えられる人物 

関連事項とページ 

のばら 

ヒルダ 

フィンの町の嗯し部屋にいるス 
コットに辱ねると、リングか♦も 
らえる。 ► P .94、 P .96 

ミスリル 

ヒルダ 

ヨーゼフに母ねると、セミテの 
淹にいる人々の救出を命じられ 
る。 ► P .97、 P .99 

だいせんかん 

ヒルダ、フィン王 

ヒルダに辱ねると、[ひくうせん] 
を教えてくれる。 ► P .97, P . 
101、 P .103、 P .104 

ひくうせん 

ヒルダ、シド 

シドに尋ねると、[たいようのほ 
のお]を教えてくれる。 ^ P . 

97、 P .98、 P .104 

たいようのほのお 

シド 

病床のフィン王に尋ねると、[め 
がみのペル]を教えてくれる。 

► P .104、 P .105 

めがみのベルフィン王 

ヨーゼフに晷ねると、雪上船の 
隠し場所を教えてくれ仲間に 
なる。 ► P .105、 P .106 

りゆうさし 

ゴードン 

ゴードンが[ひりゅう]を教え 
て くれる。 ► P .114、 P .115、 P . 
117、 P .134、 P .135、 P .149 

ひりゅう 

ゴードン 

飛龟から、ひりゅうのたまごが 
もらえる。 ► P .114、 P .115、 P . 
117 s P .140、 P .141 

ミシディア 

ヒルダ、ゴードン 

ヒルダは[かめん]を、ゴード 
ンは[アルテマのほん]を教え 
てくれる。 ► P.ua 

かめん 

ヒルダ 

ヒルダに尋ねると、地下への扉 
を開く呪文[エクメトテロエス] 
を教えてくれる。 > P . U2 

エ久朴テロエス 

ヒルダ 

フィン城の大広間の右隅の壁に 
向かって唱えると、地下へ通じ 
る屏が開く。 ► P .121 P .124 

アルテマのほんゴードン 

ヒルダに尋ねると、アルテマの 
魔法についての情報を聞くこと 
ができる。 P .123 

たつまき 

ヒルダ、ゴードン 

ポールに券ねると、部屋のべッ 
ドの横にある隠し通路を教えて 
くれる。 ► P .140, P .141 

パラメキア 

ヒルダ 

ポールに尋ねると、ハ•ラメキア 
城への秘密の侵入方法を教えて 
くれる。 _ P .144 

ジェイド 

ヒルダ 

ゴードンとレイラに尋ねると、 
地獄の通路ジ：《：イドの大まかな 
場所を教えてくれる。^^148 
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いやしのかぶと . 66 

いやしのつえ . 59 

インビア . 71 

インビジ . 70 

ウイル厶 . 84 

ウイル厶キラー . 60 

ウインターウルフ . 75 

ウェアウルフ . 81 

ウェアタイガー . 81 

ウェアバスター . 61 

ウオークウルフ . 74 

ウォーター . 03 

ウォータナーガ . 76 

ウ不 . 24/44 

ウミサソリ . 80 

ウルフ . 74 

エアエレメンタル . 03 

エクスカリバー . 50/61 

エルフの王子 . Z ? 

エルフの城 . 17/22 

エルフの町 . 10/32/34 

オーガ . 77 

A —力ーゼリー . 84 

刁 _ ガ^—ノ . 77 

おおかぶと . 66 

オーガメイジ . 77 

オチュー . 85 

オンラクの町 . 35/40/43 

【か】行 

ガーゴイノレ . 79 

ガーデイアン . 85 

カーランド . 14/70 

カイゾク . 78 

海賊ビッケ .1 R 

海底神殿 . 41 

カオス . 54/86 

カオスの神殿 . 14/51 

過去のカオスの神殿 . 58 

緞冶埂のスミス . 50 

ガスト . B 2 

I 風のクリスタル .5 n 


ガディア . 

カヌー . 

かぶと . 

かわてぶくろ . 

かわのたて . 

かわのぼうし . 

かわよろい . 

ガントレツト . 

ギガースウォー厶 . 

北の橋 . 

キティタイガー . 

キメラ . 

キヤラパン . 

きよじんのこて . 

巨人の峠 . 

キル . 

キングマミー . 

ぎんのうでわ . 

さんのは0 . 

グール . 

くうきのみず . 

クエイク . 

くさりかたびら . 

クラーケン . 

クラウダ . 

クラウン . 

クラスチェンジ . 

グリーンスライム…… 
グリーンドラゴン…… 

グルグ火山 . 

グレイウーズ . 

クレイゴーレム . 

クレイジーホース . 

グレー トアクス . 

グレートソード . 

クレセントレイクの町 

クロウ ラー . 

クロコダイル . 

くろの ローブ . 

黒膺術士 . 

潔魔導士 . 

ケアル . 

ケアルア . 

ケアルガ . 

ケアルダ . 

R 者の洞鹿 . 

ゴーキメラ . 

ゴースト . 

コーネリアの王様 • 

コーネリアの王女 . 

コーネリアの城 . 

コーネリアの町 . 

氷の洞鹿 . 

コカトリス . 

コテージ . 

コブラ . 

ゴブリン . 

ゴブリンガード . 

コンフユ . 


【さ】 行 

サ■—ダじいさん . 

サーベル . 

サーベルタイガー . 


. 71 I サイレス . 

. 29 サスケのかたな . 

. 66 サソリ . 

. 66 サ八ギン . 

. 65 サ八ギン チーフ . 

. 66 サ八ギンプリンス"… 

. 63 サン ガー . 

. 67 さんごのつるぎ . 

. 80 サンダー . 

. 15 サンダラ . 

. 75 山頂の町 . 

. 75 サンドウォーム . 

. 40 サンプレード . 

. 67 シースネイク . 

. 25/26 | シート ロル .. 

. 73 シーフ .. 

■ . 83 シエイブ . 

.. 67 ソエイラ . 

. 68 シミ ター . 

. 82 シャーク . 

. 40 シャープソード . 

. 73 しゃくじよう . 

. 63 シャドウ . 

……43/86 試練の城 . 

. 73 しろの ロープ . 

. 20 白魔術士 . 

. 39 白魔導士 . 

. 84 费気楼の塔 . 

. 83 しんびのかぎ . 

. 30 スーパー モンク . 

. 04 すいしようのめ . 

. 85 スケルトン . 

. 75 スタールピー . 

. 62 スタン . 

. 60 ストーンゴーレム…… 

M /38/51 ストップ . 

. 80 ストナ . . 

. 76 ストライ . 

. 64 スビット ナーガ ……. 

' ……8/39 スフインクス . 

. 39 スペクター . 

. 70 スリブラ . 

. 71 ス II プル . 

. 71 スロウ . 

. 71 セーパー . 

. せいどうのこて . 

. 75 石板 . 

. BP 戦士 . 

-•18/15 ソルジャー . 

. 14 ゾンビ . 

18/15/22 卜卜 

..…13/15 【た 】 17 

. 3? ダークウィザード . 

. 05 ダークファイター . 

. 69 ダイヤ アーマー . 

. 76 ダイヤシールド . 

. 74 ダイヤのラでわ . 

. 74 ダイヤのかぶと . 

. 73 ダイヤのこて . 

ダガー . 

薄の裏の洞窟 . 

. 27 I ダクネス . 

■ . 60 ダディア . . 

. 75 I ダテレポ .. 
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ここでは、本書に登場する重要な用語を、 
「 I 」 「 IIj それぞれ五十音順に並べて掲載0 
同時に列記したページ数て推索しよう。 


タランチユラ . 

タルの潜水艦 . 

ちからのつえ . 

チャ1厶 . 

チラノザウルス . 

つえ . 

土のク 1 J スタル . 

つちのつえ . 

ディープアイ . 

ディア . 

ティアマット . 

ディフェンダー . 

デザートバレッテ . 

デジヨン . 

デス . 

デスアイ . 

ァスナイト . 

デスペル . 

デスマシーン . 

テツヌンチャク . 

てつのたて . 

てつ cfc ろい . 

テレポ . 

テント . 

卜ール八ンマー . 

どうのうでわ . 

どくけし . 

ドラゴンゾンビ . 

ドラゴンの洞鹿 . 

ドラゴンメイル . 

トロル . 

ドワーフの洞鹿 . 

【な】行 

ナイト . 

ナイトのよろい . 

ナイトメア . 

ナイフ . 

西の城 . 

西の城の王描 . 

二トロのかやく . 

忍者 . 

沼の洞鹿 . 

ヌンチャク . 

ネオチユ. . 

ネコのツメ . 

ねずみのしっぽ . 

ねぶくろ . 

ネリクじいさん . 

【は】行 

パープルウォーム . 

八イェナドン . 

パイレーツ . 

バオル . 

はがねのこて . 

パコルド . 

バサンダ . 

バジリスク . 

パトルアクス . 

バックラー . 

パフアイ . 

パ八厶一卜 . 

パマジク . 


. 81 

. 35 

. 59 

. 45 

. 05 

. 59 

. 28 

. 27 

. 79 

. 70 

……50/86 

. 61 

. 04 

. 73 

. 73 

. 79 

. 78 

. 72 

…48/86 

. 58 

. 65 

. 63 

. 73 

. 69 

. 61 

. 67 

. 68 

. 82 

…"30/39 

. 64 

. 74 

19/23/50 

. 39 

. 63 

. 80 

. 58 

… .19/21 

.)9 

. 

. 39 

. 20 

. 58 

. 85 

. 61 

. 39 

. 69 

…19/23 

. 81 

. 75 

. 78 

. 72 

. 67 

…….71 
…….70 
…….76 
…….62 
…….65 
…….71 
-30/39 
■……71 


ノ乂 . 

バンパイア . 

バンパイアロード…. 

八ン マー . 

ヒーラ . 

ヒール . 

飛空船 . 

ピスコデイーモン…. 

ビッグァイ . 

ヒドラ . 

火のクリスタル . 

ピラニァ . 

ヒルギガース . 

ピロリスク . 

ファイア . 

ファイアー . 

ファイアギガース.…. 

ファイアヒト*ラ . 

ファイアリザード.•… 

ファイガ . 

ファイラ . 

フイ アー . 

フオールチヨン . 

ふく . 

不思級な呪文 . 

J 9 B . 

浮遊城 . 

ふゆうせき . 

プライン . 

ブラックウィドウ..… 

ブラックナイト . 

ブラックプ 1 J ン . 

ブラッディボーン.•… 

フラナ . 

ブリザガ . 

プリザド . 

プリザラ . 

プリンク . 

プルードラゴン . 

ノレー厶ソード . 

フレアー . 

プレイク . 

フレイムメイル . 

ブロードソード . 

プロテァ . 

プロテス . 

へイスト . 

ヘル八ウンド . 

ボーシヨン . 

ホーリー . 

ホールト .. 

ホーンドデヴィル_ 

ボイゾナ . 

ボキャル . 

ほのおのたて . 

ホワイトシャーク . 

ホワイトダイル . 

ホワイトドラゴン . 

【ま】行 

マインドフレイア . 

マサ厶ネ . 

まじゅつのつえ . 

まど5しのつえ . 


……04 
•26/79 
……79 
……61 
……71 
……71 
.…"34 
……80 
……79 
……84 
……31 
……78 
•25/77 
85 
. 72 
…"83 
…77 
…84 
• 77 
…73 
…72 
…71 
…68 
•.…63 
…16 
…17 
…48 
33/34 
"…73 
.….81 
.….78 
.•…84 
.….80 
一.70 
….73 
….72 
73 

….7〇 

…汨3 
… .60 
… .73 
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… .64 
… .59 

… .71 

… .70 
.…73 
•…75 
… .68 
.…72 
•…72 
•…79 
，…71 
，… 71 
…65 
…78 
…76 
…83 


80 

68 

59 

59 


マトーヤ . 

マトーヤの洞窟 . 

v 一 . 

まもりのマント . 

まもりのゆびわ . 

マリ 1 」ス . 

マンティコア . 

水のクリスタル . 

ミスリルアクス . 

ミスリルかぶと . 

ミスリルソード . 

ミスリルナイフ . 

ミスリルのこて . 

ミスリルのたて . 

ミスリル八ンマ . 

ミスリルメイル . 

港町ブラボカ . 

ミノタウロス . 

ミノタウロゾンビ . 

めざめのくすり . 

メデューサ . 

メルモンドの町 . 

モンク . 

【ゃ】行 

よ5せいのビン . 

予言者 . 

【ら】行 

ラーパウォーム . 

ライトアクス . 

フフ シヤ ーサ . 

ラスロウ .. 

ラヒーラ . 

リザード . 

リッチ . 

リポン . 

リユー S . 

リュカーン砂漠 . 

ルーンプレイド . 

ルカーン . 

ルビーのうでわ . 

ルフェイン人の町 . 

レイス . 

レイズ . 

レイズサーベル . 

レイピア . 

レツドドラゴン . 

レッドビラニア . 

レモラーズ . 

ロゼッタいし . 

ロボツト . 

ロングソード . 

【わ】 行 

ワープキューブ . 

クイト . 

フイバーン . 
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FINAL FANTASY II 
【あ 


アイシクル . 186 

アイス アーマー . 166 

アイスギガース . 137/177 

アイスシールド . 164 

アイスブランド . 163 

アイスランス . 160 

アイスリザード . 175 

アイメーパ . 184 

アクス . 161 

あくまのはな . 185 

アス タロート . 153/180 

アスビル . 173 

アダマンタイマイ . 107/176 

アビスウォーム . 180 

ありじごく . 181 

アルテアの町 -94/96/101/100/111 

川4川8/121 

アルテマ . 172 

アルテマの本 . 139 

アンチ . 172 

イージスのたて . 164 

イエローゼ U . . 184 

イエ□ーソウル . 183 

いやしのつえ . 159 

インプ . 179 

ウィザード . 178 

ウィングソード . 163 

ウィンドフルート . 170 

ウェアウルフ . 161 

ウェアパスター . 159 

ウェアパンサー . 181 

ウェアラット . 175 

ウォール . 172 

ウッドゴーレム . 185 

5らぎりのきば . 170 

ウルフデビル . 175 

エーテル . 170 

エギルのたいまつ . 110 

エクスカリバー . 149/163 

エスナ . 172 

エ U クシヤー . 170 

エルメスのくつ . 171 

エレキフィッシュ . 177 

オーガ . 176 

オーガキラニ . 161 

才ーガチー J . 177 

オーガメイジ . 176 

オーラ . 173 

お〇ごんのたて . 164 

おろごんのよろい . 166 

おとめのキッス . 170 

オリ八ルコン . 158 

【か 】 ft 

カーズ . 173 

かいぞく . 178 

カシュオーン城 . 109 

ガスト . 182 

ガテアの村 . 95 

カヌー . 91/97 

かわてぶくろ . 168 

かわのぼろし . 165 


かわのよろい . 166 

ギガン I -ード . 176 

キマイラ . 118/174 

キャプテン . 96/111/179 

キャンプ .18) 

きよじんのかぶと . 165 

きよじんのこて . 168 

キラーフィッシユ . 177 

キラー マンティス . 180 

キングベヒーモス . 175 

きんのかみかざり . 165 

きんのはり . 169 

きんのむねあて . 167 

ぎんのむねあて . 167 

グール . I 8 P 

ク アール . 175 

クィーンビー . 180 

くものいと . 171 

クラウダ . 173 

グリーンスライム . 184 

グリーンソウル . 183 

グリーンドラゴン . 183 

クリスタルロッド . 132 

グレネード . 184 

くろいかめん . 130/132 

くろぎし . 178 

くろしようぞく . 167 

くろの ロープ . 167 

ケアル . 172 

げんじのかぶと . 165 

げんじのこて . 168 

げんじのよろい . 167 

けんじゃのちえ . 171 

ゴーキマイラ . 174 

ゴースト . 182 

ゴートス . 123/178 

ゴードン…94川0川4川8/121/123 

ハ40/144/148 
里帝 . 119/148/154/186 

こうていののろい . 188 

こおりのこて . 168 

こお0のゆみ . 162 

コカトリス . 185 

こだいのしよ . 129 

こだいのつるぎ . 163 

コテージ . 170 

ゴブリン . 174 

ゴブリンガード . 174 

ゴブリンプリンス . 174 

コラム . 106 

コンフユ . 173 

【さ】6 

サージエント . 101/178 

サイレス . 172 

サスカッチ . 181 

さつじんノコギリ . 181 

サラマンダー . 176 

サラマンドの町 . 99/105/108 

サンダー . 173 

サンダーギガース .)37/177 

サンダースビア . 160 

サンドウオーム . 100 

サンプレード . 163 


シースネイク . 176 

シードラゴン . 183 

ジェイド . 149 

ジェ未ラル . 179 

シェル . 172 

シド . 98/104/144 

しにがみのぞう . 171 

ジャイアント ビーバー . 106 

シャドウ . 102 

ジャベリン . 160 

じゅラじか . 169 

しようにゅラせき . 186 

しろいかめん . 124/129 

しろの口ーブ . 167 

しんえいたい . 142/178 

スカル . 180 

スコット . 96 

スタナー . 175 

スタン . 173 

ストーノゴーレハ . 105 

ストップ . 173 

すなどけい . 170 

スノー マン . 181 

スピア . 160 

スフィンクマイラ . 175 

スプリンター . 184 

スペクター . 182 

ス 1 J プル .)73 

スロウ . 172 

せいじやのこころ . 171 

雪原の洞窟 . 106 

せつじようせん . 91/105 

セミテの薄の洞鹿 . 99/105 

ソーサラー .)78 

ソルジャー . 170 

ソンビ . 182 

ゾンビ2ヘッド . IB 2 

ゾンビボーゲン . 182 

【た】行 

ダークナイト . 102 

大戦艦 . 111 

だいちのつるぎ . 163 

だいちのドラム . 170 

ダイブイーグル . 185 

ダイヤアーマー . 166 

ダイヤシールド . 164 

ダイヤのか/3《と . 165 

ダイヤのこて .16 B 

ダイヤのむねあて . 167 

ダイヤメイス . 159 

たいよラのほのお . 109/113 

ダガー . 156 

タスクライノ . 175 

窀卷 . 142 

チェンジ . 172 

チェンジャー . 179 

ちからだすぎ . 167 

ちからのつえ . 159 

チヨコボ . 91/110 

チヨコボの 森 . 110 

ちんもくのかね . 171 

つうこうしよう . 103/111 

つえ . 159 
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つめたがい . 

テイアマット…. 
デイストの城…. 
デイストの洞窟 . 
デイフ X ンター • 

デジヨン . 

デス . 

デスフラワー•… 

デスペル . 

デスライダー•… 
テツキヨジン•…. 
デッドヘッド.…- 
デュアルヘッド.. 

テレポ . 

卜一卜 . 

两技場 . 

と d ぞくのこて“ 
どうのむねあて.. 

どくけし . 

ドッペルゲンガー 

トプール . 

トライデント 
ドラゴン アーマー 
ドラゴンのたて… 

ドレイン . 

とんかち . 


. 171 

. 153/183 

115 / 117 / 135/149 

. 116/118 

. 163 

. 173 

. 173 

. 185 

. 178 

. 178 

. 177 

. 180 

. 174 

. 172 

. 173 

. 119 

. 168 

. 167 

. 169 

. 138 

. 94 

. 160 

. 167 

. 164 

. 173 


. 169 

【な】行 

J ブトのよろい .)66 

... . . 

なんきよくのかぜ .no 

にんにく . 70 

ネコのつめ .. 

ねじりはちまき . 105 

ねむりそぅ . ?! 

ねむりのけん . |63 

【は】行 

バーサク .. 

八イポーシヨン . 69 

パシリスク . 7S 

パス. . 72 

パッカスのさけ .I；] 

パッカニア . 178 

パックラー . 64 

パフスクの洞鹿 .ini 

町 . 脱/104 

八フサイト .. 

パラメキア城 . 45 

バルーン .)0^ 

.97/)14/126 

パンデモニウ厶 . 51 

バンパイアガール . 79 

バンパィアソーン . |76 

バンパイアレディ . 170 

ピーストデーモン . ]79 

2 く 2贫ん: .9)/144 

g ッぞ公一卜 . 184 

g ッダ杏ーノ “: . 130/175 

ビットフィーント .)79 

飛窀 .117/I41/M? 


ひりゆうのたまご .))7 

ヒルギガース . 177 

ヒルダ .94/97/)01/104/121/183 

/186/140/ HI /144/148 

ファイア . 173 

ファイアギ ガース .137/)77 

フィアー . 172 

ノィン王 . 105/114 

フィン城…122/126/135/140/144/148 

フィン城地下 . 124 

フィンの町 . 96/124/141/144 

フェニックスのお .)7(1 

ーグ . 172 

. 166 

. 91/115 

ノフイン . 173 

フフイングレイ . ]77 

フラックプリン . 184 

ノフッドソード . |63 

2リザド . 173 

ノリンク .)7 P 

プルードラゴン . 183 

ノレー厶ソード . 163 

. 173 

三 p ィク . 173 

フレイ厶 アーマー . ]66 

ミレイド . 179 

プロードソード . 162 

ミロテス . 172 

ブロンズかぶと .)65 

プロンスのこて . ]68 

プロンズのたて . |64 

へ:!^卜 . 173 

へクトアイズ . |84 

二5ス . 120/175 

へこレゼプル .)53/180 

ヘルノアイヤー .)70 

j ン2ント .)16/123 

$ーゲン . 102/108/178 

小ーシヨン . 169 

小ーネット . 180 

J 一 M — . 172 

ホーリーランス . 160 

玄ール……94/100/180/124/141/144 

ポイズンアクス . 161 

ボイズントード . 176 

ほのおのかぶと . 165 

ほのおのたて . 164 

ほのおのやり . 16〇 

ほのおのゆみ . |62 

2フトの町 .98/)04/186/145 

^厶 . 184 

ホワイトドラゴン . ]03 


【ま】行 


マイン . 

マインゴーシュ 

マサ厶ネ . 

マジシヤン..… 
まじゅつのつえ 
まじんのおの... 
まじんのやり… 
まどろしのつえ 


.184 

•150 

.152 

.170 

■159 

■161 

•160 

•159 


まもりのゆびわ.. 

マンタレイ . 

マンティスキング 
マンティスデピル 
ミシディアの塔… 
ミシディアの洞班 
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